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»Genial. Die ultimative Gameshow" Popcorn
»Ultimativer Multiplayer SpaR“ Pop Rocky
»BMG macht Euch auf und liefert ganz

schnell, mehr, mehr, mehr!“ Power Play

»YDKJ erklimmt miihelos den Gipfel der
zotigen Familienunterhaltung“ PC Action

»Ungewohnliche Fragen...da heisst es
um die Ecke denken* Focus

" YOU DON’T KNOW

»Wenn es einen Oscar fir CD-ROMS
gabe, die Scheibe , You Don’t Know Jack*
hitte ihn verdient” Stern

»Unverfroren und unverschamt“ PC Magazin
»Tabuloses Ratespiel“ PC Games
»Neuartige interaktive Quiz-Show* Joy

»Lie uns vor Lachen unser Friihstiick™
verlieren* Power Play

CD-ROM fiir PC und Apple Macintosh
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»Ein super PartyspafR“ TV Today

» YDKJ rechnet mit ail den stumpfsinnigen
und biederen Wissensspielen ab*
Frankfurter Neue Presse

»Toll gemacht" Brigitte Young Miss

»Die grofite Party-Gaudi, seit es
Computerspiele gibt“ PC Joker

Im Vertrieb von:

BMAG
INTERACTIVE
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Editorial

Un s a Ub e r e Seit einigen Jahren durfen Computerspiele
getrost als Massenmedium gelten, die Bran-
M e t o e n che ist den Kinderschuhen ldngst entwach-

sen. Das brachte Renommee und Umsétze
mit sich, aber eben auch ein paar schwarze Schafe: Welcher Kaufer wére noch
nie von einem unseriosen Anbieter geleimt worden? Wer wiBte nicht, daB so
mancher Hersteller eine Pleite nach der anderen hinlegt, nur um dann unter
kaum geandertem Namen den Markt erneut heimzusuchen?
Doch davon soll hier eigentlich gar nicht die Rede sein. Vielmehr geht es mir
um einen Blick in die leider zunehmend breiter werdende Grauzone des Rechts.
Also um Methoden, die zwar nicht wirklich illegal sind, dafiir aber umso perfi-

der...

Temposunder: Um Termine wie Weihnachten halten zu kénnen, werden im-
mer mehr Games vor der Serienreife veréffentlicht. Ich halte unfertige Pro-
dukte trotz nachgereichter Patches aber keineswegs flr ein Kavaliersdelikt.

Mogelpackungen: Die groBe Box zum kleinen Spiel mag ja noch als Marke-
ting-Gag durchgehen, nicht aber falsche Versprechungen auf der Packung.
Jungstes Beispiel wadre der fehlende (und wieder mal via Patch nachgereich-
te) Netzwerkmodus bei ,Star Trek Pinball”.

Etikettenschwindel: DaB ein altes Spiel unter neuem Namen nochmals ver-
offentlicht wird, kommt zwar nicht haufig vor, ist aber besonders gemein.
Updates oder Szenarien, die zusammen mit dem Hauptprogramm als
.Nachfolger” veroffentlicht werden, sind dagegen fast schon alltaglich.
Genau wie eine ,Registrierung”, die dem ehrlichen Kunden hochstens
Werbepost einbringt.

Ideenarmut: Wenn ein GroBteil der Hersteller sich damit begniigt, erfolgrei-
che Konzepte zu kopieren (wer soll eigentlich all die Echtzeitstrategicals der
letzten Monate spielen?), dann schadet das der ganzen Branche — ohne In-
novation droht Stagnation. Ahnliches gilt fiir Spiele, die nicht fur den deut-
schen Markt geeignet sind. Hier sagt insbesondere der Importhandel durch
standigen Nachschub fur den BPjS-Index am guten Ruf.

Versteckte Mangel: DaB einzelne Komponenten eines preiswert offerierten
Neurechners nicht den Spezifikationen entsprechen, ist zwar wenig be-
kannt, passiert aber andauernd. Ich denke da u.a. an zu
schwache Lufter oder schlampig gelotete Motherboards —
wer das Uberprift, wird dann oft wegen der Gehauseoff-
nung mit Garantieverlust bestraft.

Exklusivitatswahn: Unter dem standig wachsenden Ak-
tualitatsdruck greift auch die schreibende Zunft zu unfei-
nen Mitteln. Da werden Fotos ,getestet” und schwache
Titel gegen das Versprechen der Exklusivitdt hochgejubelt,
da schreibt man einfach ,Test” Gber ein Preview ohne Be-
wertung, um am Cover besser dazustehen. Fir wie dumm
halten manche Redakteure eigentlich ihre Leser?

Ich jedenfalls halte Sie fir schlau genug, seriésen Fachjourna-
lismus von Auflagenjagd unterscheiden zu kénnen. In diesem
Sinne: Viel SpalB mit unserer neuen Ausgabe!

Ihr Michael Labiner




ERSTE INFOS
ERSTE BILDE

...zu potentiellen Hit-Spielen finden
Sie in dieser Ausgabe auf tber 20
Seiten! So stellen wir lhnen die NEU-
HEITEN VON INFOGRAMES vor, be-
richten von einer Probefahrt mit
N.I.C.E. 2, dem Nachfolger zu , Have
a N.I.C.E. day”, und prasentieren den
virtuellen Miethelden aus RENT-A-
HERO.

Hexplore
Warum das
Action-Rolli
von
Infogrames
nicht mehr
~Gauntlet
3D" heif3t,
erfahren
Sie auf Sei-
te 24

HINTER DEN
FENSTERN VON
BILL GATES

...wird derzeit intensiv an neuen Spielen und
Eingabegeraten gearbeitet. Wir sind anlaBlich
von GAMESTOCK 98 nach Seattle gejettet
und konnten den Microsoft-Entwicklern
direkt Uber die Schulter sehen. Passend dazu
wartet noch ein Special zu SPIELEN UNTER

WINDOWS 98
N.I.C.E. 2

4 Was die

Autoindustrie gegen
bewaffnete
Rennspiele hat, steht
auf Seite 38

Ein Blick hinter die Kulissen der welt-
groBten Softwareschmiede ab Seite 20

Rent-A-Hero

Prinzessinnen

retten gegen i JER

Honorar auf = ",.‘,-”' 7
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DIE FRUHJAHRSKOLLEKTION
IM TEST

Spiele, die sich lohnen. Spiele, die enttauschen. Spiele, die Uberraschen.
Spiele, die Standards setzen. Spiele, Spiele und noch mehr neue Spiele!
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aus der Redaktion

SPASS BEISEITE

Die Aprilente der letzten Ausgabe ist abgeschossen: Das Preview zu ,,Diana - Queen
of Hearts” war nur ein Scherz! Klar, eine derartige Geschmacksverirrung ware selbst

in diesen verdoomten Zeiten ziemlich daneben — obwohl wir nun in der Tat ein Multime-

dia-Progi zur englischen Marchenprinzessin entdeckt haben, natirlich ohne 3D-Rennen
durch den Pariser Todestunnel. Wir hoffen, man nimmt uns die zufallige Namensgleich-
heit mit dem Produkt, dessen Erlgse teils an karitative Zwecke gehen, nicht tbel.

Bei den Bildern handelte es sich tibrigens um Collagen aus Screenshots alter Spiele, Fo-

tos und von uns erstellten Grafiken. Wer nicht darauf hereingefallen ist, darf jetzt auf

Seite 95 nachsehen, ob er etwas gewonnen hat. Wir warten derweil noch auf Leserfo-

tos zum fiktiven , Royal Double Wettbewerb”, die wir dann im néchsten Heft an glei-
cher Stelle prasentieren.

PARTY-TIME

Die Vorbereitungen zur Joker-Gala mit Verleihung ,.Spiel des Jahres” |laufen auf
Hochtouren; sobald diese Ausgabe erscheint, werden wir den Event bereits hinter
uns haben, Er findet bzw. fand am 19. Mé&rz anléBlich der CeBit in einer eigens an-
gemieteten Galerie in Hannover statt.
Nattrlich werden wir im nachsten Heft
ausfuhrlich berichten, vorab nur so-
viel: Deko und Trophden sind in der
Mache, das Moderatoren-Team aus ei-
nem Ansager und einem weiblichen
(1) Joker lernt gerade seinen Text, ein
Bus vom Billigsten (fiir uns) und ein
Buffet vom Feinsten (fUr die Gaste)
sind bestellt und die witzigen Ein-
bzw. Vorladungen gedruckt.

| | iiBergase am n.3mm

9 ver Gl Bomairt:
CAlenberger Str 14
in 3016%) HANNOVER

seien Sie piinktiTad

WIN 29

FUr ,nur” 29,- DM darf man sich
derzeit ja als Betatester fiir Win-
dows 98 betatigen — was wir natir-
lich gemacht haben, um lhnen in
diesemn Heft ein Special zu den Fea-

tures des neuen Betriebssystems
van Microsoft prasentieren zu kén-
nen. Besonders unser Herausgeber
Michael fand Bill Gates’ jungste Ge-
schaftsidee klasse und verlangt jetzt
von jedem Redakteur den gleichen
Betrag pro Spieletest...

Microsoft Internet Explorer

Die Beta von Win 98 ist flir 29 Mark
tiber die Microsoft-Webpage
(http://www.microsoft.com/germany)
erhaltlich

NEUE BESEN

Der Todestunnel aus dem fiktiven Dia-
na-Game ist ein Phantasieprodukt un-
seres Layouts

MESSE-
MEETING

Bald sollen Sie uns kennenlernen:
Vom 26. bis zum 30. August fin-
det man einen Joker-Stand auf
der CeBit Home in Hannover.
Wir wirden uns auf einen kleinen
Plausch freuen, zumal liebreizende
Abo-Feen und gestandene Redak-
teure gleichermalen anwesend
sein werden, Und nattrlich wird
auch fur Unterhaltung gesorgt sein
— welche Events und Uberra-
schungsgdste wir in der eigens ein-
gerichteten Entertainment-Halle
prasentieren, sei aber hier noch
nicht verraten. Die genaue Stand-
nummer hat uns dagegen die
Messeleitung noch nicht verraten.

Enter
the nmill

leve

...kehren bekanntlich gut. So gesehen mufBte unsere Redaktion bald blitzsauber sein: Weil weder Ridi-

ger Rinscheidt noch Marco Marzinkowski (schéne GriiBe an euch beide!) die Probezeit an Leib und
Seele unbeschadet iberstanden haben, wagt sich nun ein neuer Testpilot auf den Schleudersitz. Mit
dem 34jahrigen Michael Trier heilBen wir einen Mann mit PC Power in der Besenkammer willkom-
men!




* unverbindliche Preisempfehlung

Pirateninsel

Klassisches Denkspiel
mit Suchtpotential.

SOFT PRICE - BRINGT FUN FUR ALLE

29,95+
1
29,95-

29,95-
39,95-

|
49,95-

)
39,95-

WEITERHIN BEI
SOFT PRICE
DIE ERFOLGSHITS:

DIE FUGGER Il
SHANGHAI

GROSSE MOMENTE

SIVionN
THE SORCERER | UND §l

SUPER EF 2000

TRIVIAL PURSUIT
WARCRAFT Il

TIDES OF DARKNESS

Holiday Island

Die Wirtschaftssimulation
mit Urlaubs-Feeling.

Interstate ‘76

Grooviges Renn- und
Actionspektakel.

Dark Reign
Bestes Echtzeit-Strategiespiel ‘97.
PC Player

SOFT PRICE ist erhaltlich bei

NOCH MEHR NEUES
BEI SOFT PRICE:

1TANe

Titanic
Das spannende
Adventure zum

legendaren
Schiff.

Hexen Il

Knallharte 3D-Action
perfekt inszeniert. ._y&ﬁﬂﬁﬁ%
' 2

e

Mehr Info? Jetzt kostenlosen
SOFT PRICE-Katalog bestel-
len unter der Telefonnummer
06103 - 334 555

im Exklusiv-Vertrieb von:

BOMICD

http://www.bomico.de




bk loif-CD

jollversion

Hersteller Software 2000 hat mit Martin

gner fur diese Wirtschaftssimulation

der Extraklasse angeheuert: Bis zu vier
menschliche Schiffseigner und ein digita-  porten.
ler Konkurrent schippern in einer Mi-

menulgesteuert Handel mit 32 Waren zu
Wolk (,Der Patrizier”, , Christoph Kolum-  treiben — auf der Gbersichtlichen Karte

bus”) einen erfahrenen Seebaren als Desi-  warten 100 Hafen. Und ein anklickbarer
Taschenrechner erleichtert die Annahme
von Termin-, Fracht- oder Passagiertrans- mit 22 Aktienfirmen. Geld ist aber nicht

Schiffe der Marke Eigenbau kénnen problemlos in der Werft konstruiert werden -y -

Versicherung schitzt vor widrigen Zufalls-
ereignissen wie Stirmen und Embargos;
in der Bank bringen die erzielten Gewinne
Zinsen, oder man spekuliert an der Bérse

alles, denn fir den ebenfalls nétigen

In der Werft werden alte Kdhne repariert Ruhm sorgen knappe Terminlieferungen

schung aus Echtzeit und Rundenform um  oder neue in Auftrag gegeben, wobei und prestigetrachtige Passagierfahrten.
die Welt, Geld und Ruhm. Mit maximal man wahlweise sein eigenes Schiff zu- Und fur schicke Prasentation blrgen

25 verschiedenen Pétten durfen Sie die sammenstellt oder eines von neun vorge-  SVGA-Grafik sowie abwechslungsreiche
sieben Weltmeere bereisen, um dort gebenen Modellen konstruieren |1&8t. Eine  Musiksticke.

BEYEET

{2 ﬁ |— & [ - L.
Basisfunktionen wie Speichern und Laden Uber die Weltkarte erhélt man zu allen
erledigt der Reeder von seinem Biiro aus

Der praktische Rechner erleichtert die Ein-
100 Héfen Infos iiber Ex- und Importwaren  gabe bei samtlichen An- und Verkaufen

Installation und Skart unter Windows 95 Installation und Start unter 005

Nach Einlegen der CD Nr.1 klicken Sie im Joker-Mend un-
ter der Rubrik , Vollversionen” auf , Der Reeder”. Lesen
Sie die Infos zum Spiel bitte genau durch und klicken dann
auf ,Installieren”. Wahlen Sie je nach verfigbarem Fest-
plattenplatz zwischen der maximalen (41 MB), mittleren
(16 MB) oder minimalen Installation (4 MB), geben Sie so-
dann das Laufwerk und anschlieBend den Zielpfad der In-
stallation an (normalerweise C:\REEDER). Dorthin werden
automatisch alle Daten kopiert.

Zum Spielbeginn starten Sie vom neu erstellten Festplat-
tenverzeichnis aus zunachst die Datei SETUP.EXE. Damit
werden die Soundeinstellungen festgelegt, und Sie kén-
nen wahlen, ob Sie Musik direkt von der CD oder uber
die Soundblaster-Karte horen wollen. Nach dem Ab-
speichern der Einstellungen gentigt ein Doppelklick auf die
Datei REEDER.EXE, um das Game vom Stapel zu lassen.

Nach Einlegen der CD-ROM und Wechsel auf das Lauf-
werksverzeichnis (normalerweise D:) wird mit dem Befehl
INSTALL das Installationsprogramm aufgerufen. Sie haben
nun je nach verfigbarem Festplattenplatz die Wahl zwi-
schen der maximalen (41 MB), der mittleren (16 MB) oder
der minimalen Installation (4 MB). Geben Sie dann das
Laufwerk und schlieBlich den Zielpfad (normalerweise
C:\REEDER) an. Dorthin werden automatisch alle Daten
kopiert.

Zum Spielbeginn starten Sie vom neu erstellten Festplat-
tenverzeichnis aus zundchst die Datei SETUP.EXE. Damit
werden die Soundeinstellungen festgelegt, und Sie kénnen
wahlen, ob Sie Musik direkt von der CD oder iiber die
Soundblaster-Karte horen wollen. Nach dem Abspei-
chern der Einstellungen tippen Sie zum Start einfach den
Befeh| REEDER.EXE ein.



lolf-CD
Vollversion
0as Handbuch

Im CD-Ordner ,Handbuch” finden Sie das vollstandige
Handbuch in deutscher Sprache als Acrobat-Reader-File
(Endung: .pdf) sowie als Word-Dokument. Fir DOS-User lie-
gen diese Informationen auch im TXT-Format bereit, um mit
jedem Editor eingesehen und ausgedruckt werden zu kénnen.

Vor 85 JAHREN
- VOM ATLANTIK VERSCHLUNGEN:
INTERACTIVE WAS GESCHAH DAMALS WIRKLICH?. ==

¥
L]

Im Optionsmenti kénnen bis zu vier menschliche Reeder ihre eige-
ne Schiffslinie eintragen, das Spielziel und den Schwierigkeits-
grad festlegen

——— Was Ist der wahre Grund der Katastrophe?
(Software 2000) War es wirkiich nur ein Eisberg?

Warum mufiten $o viele Menschen sterben?
Und sind sie wirklich alle tot?

”

Schon prasentierte Wirtschaftssimulation mit Tiefgang

ORIGINAL-

WERTUNG: 80 Prozent

FEATURES: bis zu vier Spieler, 25 verschiedene Schiffe, 100 Hafen, 32 Waren,
Zufallsereignisse, Aktienhandel, 4 Schwierigkeitsstufen, Bestenliste,
wechselnde Begleitmusik, SVGA-Grafik

STEUERUNG: Maussteuerung mit Spielhilfen

SPRACHE: komplett deutsch

UL VY] R b einem 386er mit DOS 5.0, 4 MB RAM, VESA-kompatibler SYGA-

FIGURATION: Grafikkarte, Soundblaster-kompatibler Soundkarte und zwi
und 41 MB auf der HD

GV "9 (nfos auf der CD-ROM im Ordner , Handbuch”, automatische In-

IR RN [o] VI stallation unter DOS und Win 95

Der Problemloser spielen ohng . B Knifige Ratsel und spannende Unternaltung
— “_frf’f'fl""“ & - Komplett In Deutsch

Abhdngig von der individuellen Sy-

stemkonfiguration kénnen ur-

sprunglich fur DOS geschriebene

Programme unter Windows 95 Pro-

bleme bereiten — wie man sie be-

hebt, ist leicht verstandlich im Buch

Spielen ohne Startprobleme

nachzulesen. Vom Umgang mit den

Systemdateien Uber die Konfigurati-

on von Soundkarte oder CD-ROM bis hin zum Freischaufeln
von 600 KByte Grundspeicher findet man hier auf 200 Sei-
ten alles Wissenswerte. Daher bieten wir den aktualisierten
Ratgeber von René Meyer und Sven Letzel fur 24,95 DM
im Joker-Shop an.

_ Das unheimliche Eriebnis der besonderen ArtL.
~ Litten Sie das einmalige Geheimnis.

=% Kelne Installation erforderlich, das heifit CD
einlegen und spielen.

uPC CD- ROM|

RACTIVE

@AR’ DATA CD GmbH EI?ES}'BV%TI(E? -StraBe 13

Internet: http://www.ari-data.de Tel.: 021 54/94 76-0



MENUOBERFLACHE
FUR WINDOWS

Waliprrums Gemen Geogers Paikey
Dar Fapcer

Unter Win 95 oder Win-
dows 3.1 lassen sich alle
Programme bequem und di-
rekt installieren: Einfach die
CD anklicken (bei Win 95
Autostart) und den Anwei-
sungen folgen. Beachten Sie
stets den angezeigten Text
im unteren Fenster. Das No-
tensymbol regelt die Musik-
begleitung.

M_ENUOBERFU"\CHE
FUR DOS

{amgrvesii

Unter DOS wechselt man auf

das CD-Laufwerk, tippt den
Befehl DOSINST ein und be-
statigt mit Return. Es er-
scheint eine mausgesteuer-
te DOS-Oberflache, tiber
die sich die Vollversion be-
quem und direkt installieren
laBt. Beachten Sie auch hier
die angezeigten Informati-
onstexte.

ABE’S ODDYSEE

GENRE: Actionadventure

UMFANG: spielbarer Ein-
stieg tUber mehrere Abschnit-
te

BESONDERHEIT: unterstutzt
alle gédngigen Gamepads
und Joysticks

SYSTEM: P120 mit Win 95,
16 MB RAM, DirectX 5 (auch
auf der CD), SVGA-Karte flr
16 Bit Highcolor und 66 MB
auf der HD

EARTHSIEGE 3:
STARSIEGE

Qe T

GENRE: Mech-Simulation
UMFANG: 6 spielbare Mis-
sionen mit 3 moglichen Rie-
senrobotern (auch) fur bis zu
8 vernetzte Multiplayer
BESONDERHEIT: 3D-Be-
schleuniger werden unter-
stitzt, Internetfunktion
SYSTEM: P133 mit Win 95,
16 MB RAM, DirectX 5 (auch
auf der CD) und 35 MB auf
der HD

FORSAKEN G-POLICE AKTUELLE PATCHES

...finden Sie als selbstextrahierende Files
oder im ZIP-Format im CD-Ordner ,Pat-
ches” zu nachfolgenden Spielen. Sie wer-
den in den jeweiligen Spieleordner kopiert
und von dort aus gestartet. Dateien mit
der Endung ,zip” mussen zuvor entpackt
werden. Dazu finden Sie im Ordner ,Pat-
ches" das DOS-Programm ,,pkunzip.exe”
oder im Ordner , Goodies” die mentige-
steuerte Variante ,Winzip 32" fur Win 95.
Andretti Racing

(Update fur 3Dfx-Unterstitzung)

Chasm: The Rift

(Update auf deutsche Version 1.04)
Chasm: The Rift (Modem Patch)

Chasm: The Rift

(Update flr TCP/IP-Unterstitzung plus drei
neue Levels mit neuen Monstern)

Civil War General 2

(Update auf Version 1.03 Beta)

Front Page Sports: Ski Racing

(Update auf Version 1.1 Beta)

Myth: The Fallen Lords

(Update auf Version 1.2)

GENRE: 3D-Action
UMFANG: spielbare Trai-
nings- und Missionslevels in-
klusive Wingman und aller
Waffen

GENRE: 3D-Shooter

UMFANG: 2 spielbare Missionen mit 5 Leben
plus Multiplayer-Matches (Team- und Deathmat-
ches) fur bis zu 4 Teilnehmer

BESONDERHEIT: bendtigt 3D-Beschleuniger-
karte, Multiplayer-Option auf 15 Minuten be-
schrankt

SYSTEM: P120 mit Win 85, 16 MB RAM, 3D-
Grafikbeschleuniger, DirectX 5 (auch auf der
CD) und 47 MB auf der HD

BESONDERHEIT: AGP-Gra-
fikkarten und 3D-Beschleuni-
ger (S3 Virge, ATl Rage 3D,
RIVA 128, Matrox Mystique,
3Dfx) werden unterstitzt
SYSTEM: P166 (P2 flr AGP-
Karten) mit Win 95, 16 MB
RAM, DirectX 5 (auch auf
der CD) und 25 MB auf der
HD

CD-COVER FUR SAMMLER

Auf der Rickseite der Coverlasche finden Sie
schick und Ubersichtlich gestaltete Einlagen fir
Jewel-Cases (preisglnstig im Joker-Shop erhalt-
lich) zum Ausschneiden — die GroBe ist passend
fur verschiedene Formate gewahlt. Viel SpaBB
mit der zuk(nftig perfekt archivierten Software-
Sammlung!

5/98 (D1
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MIGHT & MAGIC 6

GENRE: 3D-Rollenspiel

UMFANG: komplettes Renderintro der Endversion mit Sprach-
ausgabe

BESONDERHEIT: das erste Demo zum Top-Rolli liegt in zwei
Versionen und zwei Auflésungen vor, beide laufen direkt von
der CD

SYSTEM: P90 mit Win 95, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte mit

PANZER Ausgape

COMMANDER

GENRE: Panzersimulation
UMFANG: spielbare Einzel-
mission auf deutscher und
selbstlaufende Mission auf
russischer Seite
BESONDERHEIT: deutsche
Sprachausgabe, unterstiitzt
3D-Beschleuniger
SYSTEM: P100 mit Win 95,
16 MB RAM, DirectX 5 (auch
auf der CD) und 38 MB auf

mind. 2 MB RAM, DirectX 5 (auch auf der CD)

der HD

ROBO RUMBLE

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
UMFANG: 2 spielbare Mis-
sionen

BESONDERHEIT: komplett
deutsch, unterstitzt Di-
rect3D- und 3Dfx-Grafikbe-
schleuniger

SYSTEM: P90 mit Win 95,
16 MB RAM, DirectX 5 (auch
auf der CD) und 20 MB auf
der HD

WORMS 2

s
1

GENRE: Action-Strategie
UMFANG: spielbarer Ab-
schnitt mit neuer Inselland-
schaft fir 1 bis 2 Teilnehmer
an einem Rechner oder ver-
netzt, fast alle Features aus
der Vollversion
BESONDERHEIT: Internet-
funktion, Quickstart, lduft im
Windows-Fenster

SYSTEM: P75 (empfohlen:
P120), Win 95, 16 MB RAM,
DirectX 5 (auch auf der CD)
und 17 MB auf der HD

GOODIES

Die allerneueste T-Online-Zugangssoftware Version 1.2x
kann nebst einem kostenlosen Probeaccount fiir Deutschlands
groBten Online-Dienst (derzeit tiber 1,7 Mio. Teilnehmer) tiber
die Joker-Mentoberfldche direkt installiert werden. Hersteller
1&1 Direkt Gbernimmt dabei die normalerweise 50 Mark teure
Anmeldegebiihr, man bekommt 10 Freistunden, und der
Grundtarif fiir die ersten 10 Tage entfallt.

Wieder dabei sind die aktuellsten Virenscanner aus dem
Hause Symantec: Fiir Win 95 steht die komplett deutsche
Version des Norton Anti Virus zur Verfiigung, wer DOS
bzw. Win 3.1 benutzt, wird mit der neuesten englischen
Variante 4.0 bestens versorgt.

Den T-Online Dekoder von 1&1 Di-
rekt gibt es jetzt in der allerneue-
sten Version 1.2x

Mit Direct X 5.0 kann die neueste Version der von immer
mehr Win 95-Spielen bendtigten Multimedia-Erweiterung

direkt Uber die Joker-Mentioberflache installiert werden.
Sehr praktisch ist auch das Tool Winzip 32, mit dem sich
nach dem ,Zip"-Verfahren komprimierte Dateien komforta-
bel und menlgesteuert entpacken lassen — als DOS-Alterna-
tive wartet pkunzip. AuBerdem sind wieder Hex-Editoren
fiir DOS und Win 95 geboten (werden fiir Hex-Cheats

Meitinn Anlirus | mabyerim e x|
Pritgn  Tacle Hhs
1 o ! i gl
Fal @ | 3
plignan Yinsaute Echocller  |Protokofdes | Lvelides
"
i et
o ataFastone L]
= #5iin
Copwomhiis Lairtwnthon; & G
Witk o i A prihncton Liuilwirthn, and Kicken Sie dann sl "Piiden

benottigt), dazu Treiber fiir Elsa-Karten, der Univesa-Trei-
ber fir alle VESA-Grafikkarten sowie der neue Acrobat
Reader 3.0 in Versionen fiir 16 oder 32 Bit. Fiir DOSisten
gibt’s immer noch die alte Version 2.1..

Sicherer geht es kaum: Den neuen
Norton Anti Virus komplett in
Deutsch fiir Win 95 diirfen Sie fiir
30 Tage zur Probe verwenden

MOCHTEN SIE IHRE EIGENEN PROGRAMME AUF UNSERER BEGLEIT-CD VEROFFENTLICHT SEHEN?

Dann schicken Sie einfach die

Diskette(n), eine CD-ROM oder
E-Mail mit Ihren Spielen, Tools,

Bildern oder Musiktracks an

nachstehende Adresse, Zudem

bendtigen wir eine schriftliche
Bestatigung, dalB es sich dabei
um selbsterdachte, selbstge-

machte und zur kostenfreien

Veroffentlichung freigegebene JOKER VERLA%

Software handelt. Fir eine Riick- CD-PRODUKTION
Al o MAX-LOIDL-WEG 4

sendung der Datentrager ist D-85598 BALDHAM

Rickporto erforderlich; auBer-

halb Deutschlands verwenden E-MAIL:

Sie dazu bitte Internationale Ant-
wortscheine.

104707.774@compuserve.com

HEFT & SPIEL



HOT SPOT

Hardware-News

DOLBY SURROUND AM PC MIT C&C IMMER AM BALL

Diesen formschénen Trackball offeriert Fanatec zusammen mit vier Stickern flr
99,- DM nicht nur Strategen — obwoh! der vorgeblich aus neutralisiertem Tiberium
gefertigte Mausersatz als Command & Conquer Mission Controller firmiert. Die
Kugel leuchtet normalerweise in geheimnisvollem Rot, driickt man eine der drei
Tasten, schaltet die Ampel auf
Grin um. Weil Nomen immer
noch Omen ist, kann die un-
terste Taste Uber eine beige-
flgte Treiberdiskette speziell
fur C&C konfiguriert werden:
Es 1aBt sich etwa die STRG-
Funktion auf den Button le-
gen. AuBerdem will man das
Teil demnachst zusammen mit
,Command & Conquer 3" im
Bundle anbieten.

Vom Kopfhorer-Spezialisten Sennheiser
stammt Lucas, ein System, das volle Dolby-
Surround-Pro-Logic-Qualitat in finf Ton-
kanalen auf dem PC verspricht. Benotigt
werden nur ein guter Kopfhorer, eine han-
delstibliche 16 Bit-Soundkarte und ein wenig
Fingerspitzengefihl beim Einstellen des per-
sonlichen Klangbildes. Neben Lautstarke und
Balance lassen sich auch Bésse, diverse
Raumtypen samt Hall und sogar die Sitzposi-
tion vor dem virtuellen Orchestergraben be-
stimmen. All dies funktioniert zum Preis
von 499,- DM auch mit der Stereoanlage
oder dem Fernseher. Mit High-end-Horer
HD 580 Precision kommt das Paket ibrigens
auf 869,— DM.

Der C&C Mission Controller:
Trackball, Kristallkugel oder Ti-
beriumkonflikt?
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NEUE POWER-VR CHIPS

= g g Zusammen mit NEC bringt Videologic die zweite Generation der PowerVR-Grafik-

chips auf den Markt. Deren stark erweiterte Architektur wird innerhalb der nach-
sten zwolf Monate in funf PC-Grafikbeschleunigern, Spielkonsolen und -automa-

[ E N EE RN NENENNENNNENNNEGMNIEHMNGEZSHMNIMNHMNIMNEIMNRIMNIMEHSE-NNMNBEMNMNEMNRIEISE;ENMNBMNMBISEHMNIMEJNISEMNHMNMNEIMBEHEI/MSEZESH;SH;EMHEHBEHRESEHSESE-;RJENHMBR-E-RSE;R}E.

g i E ten zu finden sein. Garantiert wird volle Kompatibilitdt zu DirectX und OpenGL,
o Sieht aus wie Unterstutzung der neuen Bustechnologien AGP und PCl sowie eine Leistungsstei-
o eine Fernbe- gerung um den Faktor 5 gegentber der Serie aus dem Vorjahr. Hier einige der
o | g d'?"'l“!"l?t' o= angekiindigten Features:
o = Iharperisk * Auflésungen bis 1600 x 1200 Pixel in TrueColor (24 Bit)
ten DS-Sound * Vollszenen-Anti-Aliasing mit Image-Super-Sampling
: ‘ =D vor Compu- * perspektivenrichtige ARGB-Gouraud-Schattierung
D ter, TV oder * Glanzlichter mit Offset-Farben
Stereoanla- * Frame-Puffer und Strukturspeicher fur das Umgebungsmapping
ge: Lucas * 7-Puffer mit 32 Bit-FlieBkommagenauigkeit
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PCI-SOUND

Nicht nur Grafikkarten belegen die schnellen PCl-Slots, sondern seit neuestem auch Soundkarten. So hat etwa TerraTec die Produkt-
palette um ein solches Audioboard erweitert: XLerate bietet 4 MB RAM und 64 Stimmen fiir ca. 199,- DM. Im Preis enthalten
sind Kompatibilitat zu Soundblaster/Pro, Anschltsse fur Mikrofon, Lautsprecher, Joysuck MIDI und externen Synthesizer. AuBerdem
kann das , ActiveRadio Upgrade” .

fur 129 Mark zugekauft und
zwecks Empfang von RDS-Signa-
len mit dem bereits integrierten
Radio-Connector verbunden
werden.

Fur den semiprofessionellen Ein-
satz empfiehlt sich seit jeher Ter-
ralecs EWS64-Reihe. Deren neu-
estes Modell, die EWS64 S wird
fiir ca. 369,- DM im Alukoffer
geliefert. Die ISA-Karte bietet
nahezu alle bewahrten Features
der grof3en Schwestern L und XL,
also etwa 64 Stimmen, Hall,
Chorus, Equalizer usw. Auch hier
kann das Radio Upgrade aufge-
setzt werden, zudem sind bis zu
64 MB RAM maoglich.

Ein Koffer voller
(Spiele-)Sound:
TerraTec EWS64 S

Macht den PC radio-aktiv und
kabeltauglich: ActiveRadio
Upgrade fiir 129 Mark
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s - Flight Control System
$55<e~— : *-<his Zu-270 voll-programmierbaren Funktionen
' - ginfachste Programmierung unter Windows

Trigger

— Shift-Funktion
— b Feuerknopfe

— RaketenabschuBknopf
— 2 Acht-Wege Coolie Hats

TR e O R AN . 7
" ot e

s

i —— — 2 Drehregler
r ) — Positionsregler
. — Vier-Wege Coolie Hat

— 3 Modus-Wahlschalter
« Feuerknopf/Mausaktivierung
= ——— Ruderkontrolle




HOT SPOT

Spiele-News

MIT SCULLY SPIELEN

...durfte der Traum zahlloser X-Philes sein — Fox Interactive will ihn
noch diesen Sommer wahrmachen. Dann soll X-Files: The Game
alle Fans des kultigen TV-Klassikers ,Akte X" in ein PC-Abenteuer
verstricken — nattirlich mit Mulder, Aliens, einer Regierungsver-
schworung und allem, was dazugehért. Die ,, VirtualCinema 3.0”
genannte Engine soll fir héchsten SpielgenuB schon ab einem P90
sorgen, Originalmusik und
-darsteller wie Gillian An-
j derson und David Duchovny
in den FM-Videos fur Jubel.

TH  _FILES

(; - )TI L )
3 4»&! Die Wahrheit ist ab Som-

g S mer irgendwo auf der Fest-
i~ platte: Scully & Mulder be-
: arbeiten X-Files am PC

PIZZA SYNDICATE

...wird die Neu-
auflage von
.Pizza Connec-
tion”, dem erfolg-
reichen Einstieg
von Software
2000 in die Digi-
Gastronomie
heiBen. Wie
anno 1994 soll
sich wieder alles
um belegbare
Teigfladen, einzu-
richtende Restaurants, griffige Werbeslogans und bose
Mafiosi drehen. Diesmal allerdings in SVGA und einer
Highcolor-Auflésung von bis zu 800 x 600 Bildpunkten;
optional auch im Netzwerk. Ab September wiinscht man
in Eutin wieder guten Appetit bei der humorvollen Wirt-
schaftssimulation.

Pizzeria Rabiata im Render-Look
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ODDWORLD OHNE ENDE

Spieler auf der ganzen Welt zitterten um den putzigen Helden aus ,,Odd- e !
world: Abe's Oddysee”, im Herbst geht das Actionabenteuer weiter: Odd- 4.
world Inhabitants und GT Interactive arbeiten an Oddworld: Abe’s Exod- §
dus, einer Quasi-Fortsetzung mit mehr Abschnitten, mehr Aktionsmoglich- :

keiten (darunter Lenk-Fiirze!) und mehr Feinden.

Der ,echte” Teil zwei des geplanten Quartetts i ) { ot 1/
.9 p ! Quasi 0_ddworld1 1/2: > &,

wird dagegen Oddworld: Munch’s Oddysee erste Skizzen zu Abe’s f nady

heiBen und erst Ende 1999 das fahle Licht der Exoddus H:J=

Monitore erblicken.

&

]
1
i
\ 4

M
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L A AR R B E B R RS RN ER R R R R R R R R ER R R R RN R R R R R R R R R R R R R R R R A R R R NN

HETZT DIE GLEITER

Nachdem im F1-Zirkus Wohnwagen nicht zugelassen sind, pro-
grammierten die niederlandischen Newcomer von Midas Interactive
ihre eigene GP-Welt: Unter dem Sublabel Reality wird demnachst
nicht der Kase zum Bahnhof, sondern Johnny Herbert’s F1 Grand
Prix 98 aus der Box gerollt — eine Simulation der 98er Saison mit
allen Originalstrecken und Fahrzeugen.

Zwar ohne Wohnanhanger, aber mit 3Dfx-Unterstitzung darf man
die Boliden ab kommendem Monat durch einen Arcade-Modus
oder die simulative Variante mit Boxenstopps und Tuningmaéglich-
keiten steuern. Das soll fiir Alleinfahrer und Netzwerker ebenso
gelten wie flir Duel-
lanten vor einem,
dafir aber geteilten
Bildschirm.

Die Formel 1 dank
Johnny Herbert
nicht mehr in, son-
dern aus Holland
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ZUM KRANKLACHEN

...fanden die Fans vor drei Jahren Magic Bytes' wahnwitzige
Hospital-Sim ,Biing!” — daB man sie auf die Fortsetzung so
lange warten 1aBt, halten die Freunde doofer Arzte und dral-
ler Schwestern gewiB fir weniger lustig. Was werden sie erst
sagen, wenn sie nun erfahren, daf Biing 2 nicht mehr im
gleichen Milieu angesiedelt sein wird?! Nun, sie werden fra-
gen: Wo dann? Und wir missen antworten: Darliber
schweigt sich der Hersteller mit Hinweis auf beflirchtete Be-
triebsspionage noch aus. Fest steht nur, da3 im dritten Quar-
tal des Jahres eine schllUpfrige Wirtschaftssimulation mit Gra-
fiken in 16 Millio- | - ®
nen Farben und I _—_—
Auflosungen bis =
hin zu 1024 x 768 |-
Pixeln auf uns zu-
kommt. Also ab-
warten und Heil-
tee trinken...

Offenherzige Damen,
aber zugeknopfte
Spieldesigner: Biing 2



LARAS MANN

Neben der Weltraum-Ballerei , Xenocracy” von Simis und
David , Elite” Brabens ,V2000" (der Nachfolger zum klassi-
schen Polygon-Shooter ,, Virus”) hat Grolier Interactive noch
ein heif3es Eisen im Feuer: Asghan,

Im 3D-Actionadventure der franzdsischen Spieleschmiede
Silmarils (,,Ishar”) begleitet man den Titelhelden durch eine
mittelalterliche Welt mit ber 30 optisch spektakuléren Lo-
cations. Die Suche nach dem verlorenen Thron wird aus der
First- und Third-Person-Perspektive gezeigt und soll knacki-
ge Knobeleien ebenso bieten wie fiese Fallen und gut 60
gemeine Gegner. Im Sommer wird Asghan dann beweisen,
daB er der weibli- T | T

chen Konkurrenz
aus , Tomb Raider
2" in Sachen
Schwimmen,
Klettern und Sal-
toschlagen nicht
nachsteht.

Im Sommer zeigt
Asghan (nicht nur)
Lara, was ein wahrer
Mann kann

i § S

NEUE LOSUNGSBUCHER

...gibt es aus der Reihe ,X-Games”. Auf deren jeweils rund
160 in SW bebilderten Seiten warten detaillierte Lésungen,
Cheats, Secrets, Karten, interessante Internetadressen usw.
Wer also bei Jedi Knight (ISBN: 3-8272-9019-8) die Ge-
heimnisse der Macht entdecken, Lara in Tomb Raider 2
(ISBN: 3-8272-9034-1) auf die Spriinge helfen, als Blade
Runner (ISBN: 3-8272-9028-7) Replikanten fangen oder
den Curse of Monkey Island (ISBN: 3-8272-9029-5, inkl.
Loésungen der ersten beiden Teile) aufheben will, ist fur je
19,95 DM auf dem besten Weg.

Mit 37,90 DM fast doppelt so teuer ist der gute Rat bei
Microsoft Press. Daflir erhalt man aber auch auf 280 Seiten
die hochoffiziellen ,Inside Moves” zum Strategie-Hit Age of
Empires (ISBN: 1-57231-529-6). Der Guide ist in leicht ver-
stéandlichem Englisch verfaBt und hat Einsteigern wie Profis
einiges zu bieten: jede Menge SW-Bilder, Infos zum histori-
schen Hintergrund, Erlduterungen der Einheiten sowie Tips
zu Missionen, Mehrspielermodus oder dem Szenario-Editor.

HOT SPOT
Spiele-News

SCHIESSEN OHNE SCHRANKEN

Das Besondere an Mo-
beus' Third-Person-
Shooter Esoteria diirf-
te die gebotene Bewe-
gungsfreiheit werden:
Man wird eine riesige
Spielwelt mit Stadten,
Waldern, Hohlen und
Unterwasserlandschaf-
ten frei erforschen
kénnen, ohne an einen
vorgegebenen Hand-
lungsablauf gebunden
zu sein. Dabei sollen im
Frihsommer strategisches Konnen, gute Reflexe und ein helles
Képfchen gleichermaBen gefragt sein.

Ein (freier) Fall fiir bis zu 16 Netzwerk-
kampfer: Esoteria
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SCHLAUE ALIENS

Als Kommandant einer Raumstation wird man in Interplays SF-Stra-
tegical Alien Intelligence Schlachten im All und auf Planeten zu
bestehen haben. Auch neue Technologien wollen entwickelt sein,
will man die anderen Spezies in diesem Krieg der Sterne besiegen.
Ob hier ernsthafte
Konkurrenz fur
.Master of Orion”
und Co. anruckt,
soll sich in einer der
nachsten Ausgaben
zeigen.

SF-Strategen an die Front:
Alien Intelligence

LA AR R RN SN EE RS EE RS R RN R R R R RSN ERNENRENENRENNNHNHN]

BISSIGE FISCHE

Die im Oktober 1997 von finf ehemaligen
Mitgliedern der Greenwood Entertainment
Software GmbH gegriindete Firma Piranha
Bytes gibt demnachst ihr Debiit mit einem
3D-Echtzeitrolli im Fantasy-Ambiente:
Gothic. Dabei baut man auf die , mag|sche
Viertelstunde” — langer
soll es nicht dauern, bis
der Zocker von der ein-
fachen Bedienbarkeit
ohne MenUwisten und
dem lockeren Game-
play chne Endlostexte
Uberzeugt ist. Wir wer-
den uns Ende des Jah-
res aber trotzdem et-
was mehr Zeit fir den
Test nehmen...

Das erste Blld zum ersten Spiel der deut-
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schen Piranhas



HOT SPOT

Branchen-News

TOPWARE SPIELT WEITER MIT

Der seit kurzem dem VUD (Verband Unterhal-
tungssoftware Deutschland) zugehorige
Mannheimer Multimedia-Publisher TopWare
(,D-Info”) verstdrkt sein Engagement am Spie-
lemarkt: Kinftige Games werden unter dem
neu gegrlndeten Label , TopWare Interactive”
erscheinen; die Launchparty findet Anfang Mai
am Gelande der Bavaria Filmstudios in Mun-
chen statt. Erstes Produkt wird das ab Mai er-
héltliche Echtzeit-Strategical RoboRumble,
welchem bereits in der letzten Ausgabe ein
Preview gewidmet war. Im Juni folgt die origi-
nelle Katastrophensim Emergency, wo der
Spieler Rettungseinsatze in einer GroBstadt ko- |
ordinieren muf.
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CRYO SPRICHT DEUTSCH

Der franzosische Publisher Cryo hat am 1. Méarz seine deutsche Niederlassung
eroffnet. PR-Managerin Martina Méller (ehemals bei GTi) wird von Miinchen aus kom-
mende Produkte wie ,Riverworld” und ,Saga"” (beide Strategie) oder den 3D-Shooter
LVirus" betreuen.
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MULTIMEDIA-OKOLOGIE

Ein originelles Konzept realisiert das Pots-
damer Multimedia-Unternehmen Terra-
tools gemeinsam mit dem TV-Sender 35at
und weiteren Partnern aus der Kultursze-
ne: Wenn ab 19. April 19 Wochen lang
jeweils sonntags das Terranet Café Uber
den Fernseher flimmert, werden in Spiel-
szenen Umweltthemen angerissen und
anschlieBend diskutiert. Von der Home-
page www.terranetcafe.de aus kann
sich dabei jedermann in die Live-Diskussi-
on einschalten oder in virtuellen 3D-Wel-
ten das eigene Oko-BewuBtsein spiele-
risch Uberprifen. Zwei weitere TV-Staf-
feln sind bereits geplant, das Projekt soll
erst zur Weltexpo Hannover im Jahr 2000
auslaufen.

Bunte 3D-Welten fiir
Griine im Internet

LA A AN B R R R RN R A R A N R R N R N N N NN

Die andere Seite

Unter diesem Motto finden Sie State- Anregung auf. Themenvorschlage bitte
ments ranghoher Vertreter der Spie-  an:
lebranche zu aktuellen und brisanten

Themen — diesmal kommentiert Helmut
Stiefel, Marketingleiter des groBen Spiele-
distributors Bomico, die neue Welle der
Softwarepiraterie. Beim nachsten Mal
greifen wir dann woméaglich gerade Ihre
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Die Richkehr der
Soffware-Piraten

Helmut Stie-
fel, Marke-
tingleiter bei
Bomico, sieht
sich massiv
mit dem erle-
digt geglaub-
ten Thema
~Raubkopi-
en” konfron-
tiert.

Die massive Verbreitung von Raub-
kopien schien ein Problem der 80er
Jahre und seit Aufkommen der CD-
ROM kaum mehr ein Thema zu sein.
Das hat sich in den vergangenen
Monaten geandert: Neuerdings
kommt es schon mal vor, daB sich
das Lésungsbuch zu einem Spiel
doppelt so haufig verkauft wie das
Produkt selbst. Und erfahrungs-
gemdB bricht der Absatz bei vielen
Titeln schon nach wenigen Tagen
ein — auBer, sie sind mit einem Ko-
pierschutz ausgestattet!

>cenbar— Raubkopien
wiedergie D€deuten den

gleichen Ver- Ruin flr Her-

haltnisse wie steller und
seinerzeit an =

'l'l'
Fry Spieler!

Amiga, als der Spieleindustrie durch
wildes Kopieren von Disketten enor-
mer Schaden zugefuigt wurde. CD-
ROM-Brenner sind mittlerweile ja
preiswert und damit zum Massen-
produkt geworden. Fiir 1998 erwar-
ten Experten aus der Hardwarebran-
che hier den Verkauf von 900.000
Einheiten! Spatestens, wenn in jeder
Schulklasse oder bei jedem besser
ausgestatteten Spielefreak ein sol-
ches Gerét installiert ist, brauchen
wir also neue Kopierschutztechni-
ken. Denn es ist leider kaum anzu-
nehmen, daf all diese Brenner nur
zu Zwecken der Datensicherung be-
nutzt werden. ..

Durch die veranderte Situation erge-
ben sich erhebliche Gefahren fiir Un-
ternehmen und Kunden: Die sehr auf-
wendige und teure Produktion eines
hochwertigen Computerspiels [aB3t
sich eben nur durch hohe Verkaufe
von originaler Software finanzieren.
Bleiben diese aus, bedeutet das den
Ruin fir die Hersteller — und wo keine
Spiele, da kein Entertainment!



Spiele

far

jeden
Geschmack:

Publisher sind eine Seite der Spielebranche, Distributoren
die andere: ohne sie wiirde kein einziges Bit den Weg
vom Hersteller in den Handel und weiter zum Kunden
finden. Eine von Deutschlands wichtigsten Stationen am
Verteilerweg ist das Firmengelande von Bomico.

Das Fundament zum deutschlandweit gréBten Marketing- und Ver-
triebsunternehmen fir Computerspiele legten Adi Boiko und seine
Frau Michelle im Dezember 1986. Damals suchte der franzosische
Publisher Coktel Vision einen deutschen Partner fir Lokalisation
und Vertrieb der C64-Titel ,Asterix” und , Lucky Luke"”. 1988 folg-
te Ralf Glaus Topseller , Die Fugger”, 1990 dann das klassische
.Sim City” von Maxis. Im Zuge der wachsenden Verbreitung von
Spielkonsolen wurde 1991 Laguna Video Games als unabhangiges
Tochterunternehmen gegrindet. Die Highlights hier waren zuletzt
das wochenlang ausverkaufte Game Boy-Hupfical ,,Hugo 2" und
die PlayStation-Raserei , V-Rally" .

Anno 1993 wurden die Frankfurter Blros zugunsten gréBerer Ge-
baude in Kelsterbach aufgegeben: Die seinerzeit gegriindete Toch-
ter Sunflowers tibernahm das Publishing eigenentwickelter Spiele.
Zeitgleich forcierte Bomico (der Name setzt sich tbrigens aus Boiko,
Michelle und Coline, dem Madchennamen von Frau Boiko zusam-
men) das Marketing: TV-Spots fir ein Computerspiel und ein VIP
wie Lothar Matthaus als Zugpferd vor dem Marketingkarren, das
war seinerzeit ein Novum! Mit Softprice etablierte man auBerdem
eine bis heute erfolgreiche Budgetschiene.

Das Jahr 1995 brachte schlieBlich Highlights Bomico stirbt,

wie ,Warcraft 2” und ,Myst”, das darauf- lang lebe
folgende Jahr den Aufkauf der Firma durch

Philips Media Infogrames
1997 verzeichnete Bomico groBe Erfolge Deutschland!

mit Spielen wie JowWoods , Der Industriegi-

gant” und , Dark Reign” von Activision — beide Titel wurden bei
der Wahl zum Spiel des Jahres von Joker-Lesern als Genre-High-
lights ausgezeichnet. Ebenfalls in diesen Zeitraum fallt der Um-
zug in das aktuelle Hauptquartier in Dreieich-Sprendlingen und
die Fusion mit dem franzosischen Unternehmen Infogrames.
Gleichzeitig verselbstandigte sich Adi Boiko mit Sunflowers, seit-
her obliegt das Tagesgeschehen dem Geschéftsfiihrer Wilhelm
Hamrozi.

Der nachste Wendepunkt steht fir den GroBdistributor bereits
kurz bevor: Ab dem Spatsommer mussen aktuelle Kooperations-
partner wie CUC/Sierra, Interactive Magic, Hasbro oder Beam
Software ihre Schreiben neu adressieren, denn aus Bomico wird
.Infogrames Deutschland”. Wann genau der Namenswechsel
stattfindet, ist dann neben vielen anderen Informationen auf der
schick gemachten Homepage (www.bomico.de) nachzulesen. (rl)
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Branchen-News

Geschaftsfuhrer
Wilhelm Hamrozi
vor dem Bomico-

Hauptquartier

Hommende Highlights

Ab Juli will Outcast das Genre w'
der Actionabenteuer um tolles -
Voxelgeldnde und spielerische ,‘JJ" 4
Glanzlichter bereichern

Fur Simon the Sorcerer 3 ver-
spricht Adventuresoft ab Okto-
ber gerenderte Hintergriinde,
lebendige Charaktere, logische
Ratsel und viel englischen Hu-
mor

Im Spatsommer startet der
PlayStation-Bestseller V-Rally
am PC mit elf originalen Teams
und 60 Strecken

Zu Weihnachten l&Bt DID futu-
ristische Panzer anrollen; RRF
2025 basiert auf einer Grafik-
engine, die Fliehkrafte fiir je-
des einzelne Polygonobjekt
bertcksichtigt

Attics Rollenspiel LMK basiert
auf dem , Schwarzen Auge”-
Universum und soll im Sommer
durch die besonders gehaltvolle 3
Story und Dialoge bestechen.
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Hinter den Kulissen

Tag der offenen Tiire beim Softwaregiganten in Seattle: Unter dem Motto ,,Gamestock 98"
konnten rund 50 Fachjournalisten aus aller Welt einen Blick auf die kommenden Spiele-
highlights der Gates-Company werfen. Da lieBen wir uns nicht zweimal bitten.

apiffire

Bis zum Herbst will Microsoft die Routinen des klassischen
Zivis ,Flight Simulator” um Waffen und Missionen er-
ganzt haben. Als Pilot greift man dann auf Seiten der deut-
schen Luftwaffe oder der alliierten Streitkrafte in den Zweiten

Microsofts Hauptquartier, das sogenannte Red West Campus
in Redmond/Washington bei Seattle hat zwar weder 95 noch
98 Fenster, aber einige Tore — und die waren Ende Februar
weit gedffnet: Die Journalisten waren eingeladen, jeden an-

Weltkrieg ein: Im Rahmen zweier Kampagnen werden die
Cockpits solcher Maschinen wie Spitfire, Hurricane, Me-109,
FW-190 oder Mustang zuganglich, um die Luftschlacht um
England oder die Eroberung Deutschlands nachspielen zu

konnen.

- I, “’ - — Py =
Luftige Nahkdmpfe mit Propellermaschi-
nen im Stil des ,Flight Simulator”

Die Flugzeuge aus dem Zweiten Welt-
krieg werden vom Motorsound bis hin-
ein in die VR-Cockpits detailgetreu
nachgebildet

London, Paris und
Berlin wollen die
Designer dazu im
Detail nachbilden,
andere Gebiete
eher rudimentar

. Auch auf realitats-

nahes Flugverhal-
ten, authentisch ge-
staltete VR-Cockpits
und Unterstitzung
fur Force Feedback,
3D-Beschleunigung
sowie Internet-Dog-
fights mit bis zu
acht Piloten legt das
Inhouse-Team von

| Microsoft groBten

Wert. Zudem soll
eine offene Pro-

! grammstruktur die

Ubernahme aller

| Flugmodelle und

Szenarien aus dem
aktuellen ,,Flight Si-
mulator” ermogli-

chen.

wesenden Entwickler nach Gutdinken zu interviewen und
Fotos zu schieBen, wo und wann immer es beliebte.

Eine solche Freiztigigkeit ist in der miBtrauischen Computer-
und Spielebranche alles andere als selbstverstandlich, da nor-
malerweise die Angst vor Nachahmern dominiert und jede
Information vor der Freigabe mehrfach autorisiert sein muf.
Doch wenn die Veranstaltung schon namentlich an das le-
gendare Woodstock-Festival angelehnt war, wollte man

wohl auch den Freigeist der einstigen Blumenkinder demon-
strieren. Entsprechend schnell waren in der lockeren Atmo-
sphare die Strapazen der knapp 18stindigen Anreise, Zeit-
umstellung und Jetlag vergessen.

Gleich zu Beginn der Veranstaltung verkundete Ed Fries,
seines Zeichens Oberguru der Abteilung Microsoft Games,
die neue Firmenstrategie: Spiele, Spiele und noch mehr
Spiele, allerdings von hoher Qualitat. Den schonen Worten
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Till Hoe of Empires 2

Ab Spatherbst will
Microsoft mit einer
dann rund 150 Mark
teuren Weiterentwick-
lung des populédren
Sidewinder-Pads Be-
wegung ins Spiel brin-
gen: Sensoren erfassen
Kippbewegungen in alle
Himmelsrichtungen und
leiten die Information
an den Rechner weiter,
der diese in Steuerkom-
mandos umsetzt. Ein Testlauf am Motorradrennen ,Mo-
tocross Madness” lieferte erstaunliche Resultate — nach
kurzer Eingewhnung ging das Handling des Bikes intuitiv
vonstatten, wobei auch die Kérperhaltung des virtuellen
Piloten fur sehr komplexe Manéver beeinfluBbar war.
Pluspunkt Nummer zwei ist das Schubrad fiir stufenloses
Gasgeben etwa bei Renn- und Flugsimulationen. Das
Steuerkreuz und die acht Top- sowie zwei Zeigefinger-
knopfe sind dhnlich ergonomisch wie beim Sidewinder
plaziert, jedoch teilweise programmier- und damit vielseiti-
ger einsetzbar.

Rund zwei Jahre werden die
vielen Designtests und Ergono-
miestudien beansprucht haben,
wenn das Tilt-Pad im Spétherbst
1998 auf den Markt kommt

folgten unter-
haltsame Pro-
duktprasenta-
tionen auf der
Showbihne
und ein ein-
stundiger Rund-
gang durch die
 Entertainment-
Laboratorien.
Hier erfuhr man
auch mehr zur Uberaus komplexen|Fertigung eines neuen
Joypads wie dem in einer Extrabox vorgestellten Sidewin-
der-Nachfolgemodell ,Tilt”. Den Schwerpunkt des Events
bildete dann die nachmittagliche Eréffnung eines mehr als
50 Spiele-PCs umfassenden Gaming-Pavillons. Hier sollten
sich die Gaste von der zuvor beschworenen Produktqualitat
Uberzeugen.

Die groBen Titel sind auf diesen Seiten separat vorgestellt,
doch es gab noch mehr zu sehen. So konnten wir etwa eine

FUr den Nachfol-
ger zum zweitbe-
liebtesten Strate-
giespiel des Jah-
res 1997, soweit
es Joker-Leser be-
trifft, setzen die
Entwickler der
Ensemble Studios
auf Evolution
statt Revolution:

Ab Herbst wollen
erneut ganze Na- GroBere und detailreichere Geb&ude sind
Honer aus-13 ein Merkmal des Sequels...

Kulturkreisen (Ja-
pan, Germanen,
Wikinger, Byzanz
usw.) Uber meh-
rere Epochen hin-
weg in Echtzeit
regiert werden,
Die Expansion
des Reiches ob-
liegt dabei wieder &
schwerpunkt-
maBig dem Mi-
litdr, doch auch
Diplomatie und
Handel sind nicht zu vernachlassigen. Zeitlich wird das Sequel
nahtlos an den Vorgédnger ankniipfen, indem es von der
Spatantike bis ins Mittelalter reicht.

...vorgefertigte Truppenformationen und
Seehandel ein weiteres

Zu weiteren Neuerungen
haben wir Kodesigner
Bruce Shelley befragt,
der bereits an Sid Meiers
Klassiker ,, Civilization”
maBgeblich beteiligt
war.

7: Bruce, das Spielareal
war schon beim Vor-
ganger nicht gerade
klein — wie soll man in einem um 300 Prozent erweiter-
ten Terrain noch die Ubersicht behalten?

BS: Wir werden das Handling vereinfachen und dem Spieler
neue Werkzeuge an die Hand geben. Beispielsweise nehmen
die Truppen auf Kommando vorgefertigte Formationen ein,
Teile der Armee wird man in einem Fort zwischenlagern kon-
nen. AuBerdem wird das Hotkey-System und die KI der vom
Rechner betreuten Einheiten (iberarbeitet, ebenso die Karte.

7: Das Militar ristet also auf. Verliert das schnéde
FuBvolk damit an Gewicht?

BS: Im Gegenteil. Die diplomatischen Elemente werden in
gleichem MalBe zulegen wie der Handel, der dann auch zur
See stattfindet. Neue Auftragslisten kommen dem Spielflu3
zugute. Der Spieler mulB also etwa nicht ldnger tatenlos zu-
gucken, bis ein Baum gefallt ist, um erst dann den Holztrans-
port anordnen zu kénnen. Vielmehr kann das Fallen, Transpor-
tieren und Verarbeiten des Baumes in einem Rutsch bestimmt
werden. Damit bleibt viel Zeit, sich anderen Aspekten seines
Imperiums zu widmen. ..
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erste Proberunde mit dem
fur Juni geplanten Monster
Truck Madness 2 drehen.

Dabei dirfen sich die Spieler
in 15 Allrad-Monstern auf
zehn neuen (plus den aus
dem Vorganger bekannten)
Pisten gegenseitig ans Blech
fahren. Optisch ebenfalls
voll auf Héhe der Zeit ist
__Motocross Madness, eine
spaBige Gelandebike-Sim
aus den Rainbow Studios —
der StartschuB soll im
Spatherbst fallen. Bereits ab
Mai 6ffnen die vier Parcours
der Microsoft Golf 1998
Edition ihre Pforten fir PC-

Urban Assaull

Sportler mit Hang zu reali-
stischem Gameplay. Die 3D-
Actionkeller aus Outwars
sind sogar schon fast fertig
und versprechen Séldnern
mit Jetpack am Rucken na-
hezu grenzenlose Bewe-
gungsfreiheit.

Apropos: Soweit dies Sinn
macht, unterstiitzen alle
Microsoft-Spiele aktuelle
Techniken wie MMX, Di-
rect3D, Force Feedback und
Internet-Gaming. (rl)

Diese etwas andere Mischung aus 3D-Ac-
tion und Echtzeitstrategie stammt aus
deutschen Landen: Die in Potsdam/Babels-
berg beheimatete Company Terratools ent-
wirft far Microsoft ein postapokalyptisches
Szenario, in dem der Spieler gegen funf Erd-
und Alienrassen kampfen soll — bei nichtli-
nearem Verlauf und mit atmospharischer
Unterstitzung zahlreicher Rendervideos.
Auf Basis einer 2D-Strategiekarte werden
ab Juli also einmal Tanks, Helis, Jets, Jeeps
und Satelliten kommandiert, Geschwader
zusammengestellt, Rohstoffvorkommen
kontrolliert und Bauarbeiten organisiert.
Man wird an Bord eines der Angriffsvehikel
aber auch jederzeit via 3D-Actionperspekti-
ve aktiv in den Schlachtverlauf eingreifen
konnen. Im Fuhrpark stehen dazu rund 15
Offensiv- und Defensiv-Modelle bereit, der
Feind wird Uber rund drei Dutzend Gegen-
stiicke verfligen — vom altertimlichen Zep-
pelin bis hin zum skurrilen UFO.

Der Genremix deutscher Abstammung ver-
eint knallharte 3D-Action und liberlegte
2D-Strategie

h |

o=

Die schmucke Optik soll auch ohne 3D-Be-
schleuniger in Fahrt kommen

Internef Gaming Zone

Fiir Microsofts inter-nette Spielwiese (www.zone.com) sind
zahlreiche Titel in Vorbereitung: Neben dem vergangenen Mo-
nat besprochenen Flugi ,Fighter Ace” waren das u.a. das 3D-
Rolli ,Asheron’s Call" oder das SF-Strategical , UltraCorps”.
Doch laut Microsoft ist bereits das US-Engagement defizitdr, und
hierzulande sind nach internen Schatzungen vielleicht gerade
10.000 Zocker bereit, fir Online-Gaming zu bezahlen. Wegen
des noch zu kleinen Marktes steht die lokale Verfugbarkeit der
Software in Deutschland daher vorlaufig nicht zur Debatte.

22

HEF R

Fur reine Onli-
ne-Games wie
~Asheron’s
Call” sei der
deutsche Markt
laut Microsoft
noch zu klein,
ein Engage-
ment deshalb
nicht lohnend
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Preview VON I NFOGRAMES

Lange als ,Gauntlet 3D” angekiindigt, nahert
sich das aufwendige Action-Rollenspiel ,,Hex-
plore” nun endlich seiner Vollendung. Aus die-
sem AnlaB lud Infogrames die internationale
Presse nach Lyon ein — von wo wir noch ande-

re interessante Neuigkeiten mitbrachten.

Die Entwickler von Heliovisions Productions verset- £ V. ;

zen den Spieler ins Jahr 1000 n. Chr. Damals woll- | et Y e ,g ""5 ﬁ;
ten ein paar zwielichtige Zauberer um jeden Preis : v 1 )

das Buch ,Hexplore” finden — immerhin verspricht _' — e & gt Dl ;

der Schméker nicht weniger als die genaue Lage —d s o h
des Gartens Eden; gottliche Weisheit gibt's gratis
dazu. Das Ansinnen der Magier konfrontierte die
Bevolkerung al-
lerdings mit
Monster-Terror,
weshalb sich
nun der junge
Abenteurer Mac
Bride mit drei
tapferen Ge-
fahrten eben-
falls auf die Su-
che nach dem
zauberhaften i L
Lesestoff macht. Dichtes Kampfgewiihl: Das Spiel sollte nicht umsonst urspriinglich
Die Nachforschungen erstrecken sich Uber zehn .Gauntlet 3D" heiBen

ausgedehnte Spielabschnitte. Der erste davon wird
der Wahl der Begleiter gewidmet sein. Hier warten :
dann jeweils vier Kampfer, Magier und Bogen- e ; :
schitzen; je einer wird fur die Party benétigt. Das & rh @ @*352_@‘1; ,
vierblattrige Kleeblatt schleust man schlieBlich mit e
der Maus durch rotierbare Iso-Landschaften:
Zunachst werden die gewunschten Charaktere
durch einen Klick auf ihr Portrat aktiviert, danach
attackieren sie die Gegner in Echtzeit. Diese hinter-
lassen nach ihrem Ableben oftmals Heil- und Kraft-
tranke fur das Heldeninventar, gelegentlich finden
sich auch neue Schwerter oder Zauberspriiche.
Jede Spielfigur wird, abhangig von ihrer Klasse, sie-
ben Spriiche bzw. Hieb- und SchuBwaffen beherr-
schen, welche wiederum in vier Stufen aufriistbar
sind. Trotz kleinerer Auftragsarbeiten und vieler
Schalterratsel diirfte der Schwerpunkt somit ein-
deutig beim Kampf liegen — nicht umsonst sollte
das Spiel urspriinglich ,Gauntlet 3D" heiBen, doch
gab es Querelen um die Titellizenz des Spielhallen-

~Ein Mix aus
Gauntlet, Zelda,
Warcraft und
Diablo”

(Denis Dufour,
Leadprogrammer,
tber Hexplore)

Im Reich der Voxel _ _

Was in ,Hexplore” auf den ersten Blick wie zweidimensionale Bitmap-Grafik aus-
sieht, entpuppt sich bei naherem Hinsehen als Gebilde aus unzahligen dreidimen-
sionalen Bildpunkten, kurz Voxeln. Dazu werden alle Figuren, Gebaude und Ge-
genstdnde zunachst als detaillierte Polygonmodelle erstellt, mit Texturen Uberzogen
und anschlieBend durch ein spezielles Tool in Voxel-Objekte umgewandelt. Diese las-
sen sich dann mit einem Landschaftseditor in rund 20 Screens groBe Kartenstiicke
einsetzen, von denen 12 bis 32 einen Spielabschnitt bilden. So kann auf speicherfres-
sende Texturen verzichtet und das Areal dennoch stufenlos gedreht werden.

Mit diesem Editor werden fertige Objekte
von Hand in die Landschaft eingepal3t




Oldies. Wie dort existieren auch hier
Monstergeneratoren, die bis zu ihrer
Zerstorung fur Feindnachschub sorgen.
Insgesamt wird das Heldenquartett im
Laufe des Spiels auf rund 6.000 Wider-
sacher treffen, die sich aus uber hun-
dert Gegnergattungen (Menschen, Go-
blins usw.) rekrutieren. Um gegen diese
Ubermacht zu bestehen, kann man
uber Netzwerk oder Internet bis zu vier
Mitspieler rekrutieren, was sich speziell
bei gréBeren Schlachten als hilfreich er-
welisen mag.

Bis zum Juni haben PC-Abenteurer
noch Zeit, ihre Schwerter zu wetzen. So
lange wird es dauern, die letzten Geg-
ner einzubauen und Licken in der
Landkarte zu fillen. Dann werden Ge-
sprache und Kampfschreie in schon-
stem Deutsch aus den Boxen schallen,
um auch teutonischen Streitern die Su-
che nach dem heiligen Handbuch zu er-
moglichen.

HOT SPOT
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Die Jagd nach dem Buch fiihrt das Charakterquartett u.a. in den Orient

Um sich der bunten, aber bosen Buben zu erwehren, verfeuert
Starshort kleine Lenk-Kometen, die nebenbei zum Schieben von
Gegenstanden und Umlegen von Schaltern dienen. Fir Ge-
sprache mit dem freundlicheren Teil der Bevélkerung wird sein
robotischer Gehilfe Willfall zustandig sein. Und nach Aufnahme
des passenden Extras sorgt die kleine Rakete Willfly fiir Flugein-
lagen.

Das Trio bewegt sich dabei vollig frei durch bunte und duBerst
detaillierte Vektorwelten, deren Palette von friedlichen Ferienin-
seln bis zum waffenstarrenden Killerplaneten reicht. Der Preis fiir
die angeblich bis zu 50.000 Polygone pro Einzelbild und die her-

Knuddelige Polygon-Action mit iiber 300 durchgeknallten
Charakteren

Der kleine Hiupfer Starshort gehért zum intergalaktischen Zirkus

und ist standig auf der Suche nach neuen Attraktionen. In beliebiger
Reihenfolge will er sieben Planeten bereisen, um die jeweils letzten
Exemplare ihrer Rasse zum Auftritt in der Manege zu iiberreden.
Doch die sinistere Konkurrenz schlaft mal wieder nicht...

vorragenden Lichteffekte ist freilich eine 3D-Beschleunigerkarte.
Zwar wird das Spiel im Juni laut Projektleiter Xavier Schon auch
in einer Software-Variante vorliegen, doch miissen dann je nach
Rechenpower viele Details deaktiviert werden — oder man schal-
tet gleich auf die grobere VGA-Auflosung um. Doch wer die gra-
fisch umwerfende 3Dfx-Vorabversion gesehen hat, weiB, daB
das ein Verbrechen ware! (mz)

Unline-Pakefe fir Spieler

Ebenfalls fUr Juni sind vier Pake-
te mit Online-Spielen angekiin-
digt, deren Preise zwischen 50
und 60 Mark liegen werden. Je-
der Pack enthélt vier Games, die
uber einen speziellen Infogra-
mes-Server kostenlos gespielt
werden kénnen - von der Tele-
fonrechnung einmal abgesehen.
Die Zugpferde der einzelnen
Compilations sind die Tiefsee-
Sim Deep Trouble, der Space-
Shooter Stellar Mercenaries,
die Echtzeitstrategie Crimson
Wars sowie das Billardspiel
Pool Academy. Alle Uibrigen Ti-
tel stehen noch nicht fest, doch
dirfte es sich um kleinere Spie-
lereien im Stil von Tetris & Co.
handeln.
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Die Gebaude der Kontra-
henten sollen auf An-
hieb zu unterscheiden
sein, bei den Fahrzeu-
gen diirften Farbenblin-
de hingegen vielfach
das Nachsehen haben
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Kommandieren und erobern auf Arrakis: Balken tiber den Einhei-
ten zeigen deren akuten Zustand an

Buch & Film

Westwoods strategischer Ausflug auf Frank
Herberts Wiistenplanet wirbelte 1993 erst-
mals jenen Staub auf, der sich mit ,Com-
mand & Conquer” zwei Jahre spater zum
Echtzeitsturm unserer Tage auswachsen
sollte. In wenigen Wochen will man die
Sanduhr ein weiteres Mal umdrehen.

Der Kampf um das Gewiirz

..soll wieder die Grundlage des Spiels bilden — wie Dune 2000
uberhaupt eine mondane Neuauflage des Klassikers wird: Ein-
mal mehr rangeln die drei groBen Herrscher-
hauser Ordos, Atreides und Harkonnen um
die Macht auf dem Wustenplanet Arrakis. Nur
hier gibt es schlieBlich ,Spice”, und nur diese
Wiirze macht interstellare Reisen moglich.
Jede der Parteien wird Uber spezifische Eigen-
heiten verfigen, deren Vorzige und Nachteile
abwechslungsreiche Gefechte garantieren sol-
len. So durfte es alte Wistenflchse kaum
| Uberraschen, daB die gewalttatigen Harkon-

Ul nen wieder Uber die starksten Truppen verfi-

ﬁ | gen, wahrend das neutrale Haus Ordos die

1l Heimat der geborenen Spione und Saboteure

ist. Und der friedliche Clan der Atreides kann
jederzeit auf die Hilfe der eingeborenen Fre-

l_ men zahlen. Also alles wie gehabt?

Der Wurm im Gameplay

...durfte bei der Neuauflage eine weit groBere Rolle spielen als
im Original: Wer die sandigen SVGA-Ebenen der 54 Missionen
nicht mit harten Bodenplatten bepflastert, mag den riesigen
Sandwirmern von Arrakis zur leichten Beute werden. Auf dem
solcherart gesicherten Areal werden dann allerlei Gebaude von
einfachen Kasernen und Fabriken Uber Gewtrzmuhlen bis hin
zu Raumflughéafen errichtet und so Infanteristen, Panzer, Sand-
buggies oder Kampfgleiter produziert. Das dafiur nétige Klein-
geld 1&Bt sich in Form von Spice aus dem Boden sieben.

Die Echtzeitschlachten selbst werden mittels Solokommandos
und Gruppenrahmen genrekonform tber die scrollbare und bis
zur Erkundung abgedunkelte PC-Biihne gehen. Zur Bekampfung
der Feinde und des ortlichen Gewdrms stehen dabei so futuristi-
sche Waffen wie Laser oder Schallwellengeneratoren bereit.

Den Roman ,,Dune — Der Wiistenplanet” verfaBte der amerikanische Autor Frank Herbert
(1920 - 1986) bereits im Jahr 1965 — es erschienen flnf weitere Bande um die sandige Welt

Arrakis, deren riesige Wirmer die zur inter-
stellaren Raumfahrt notige Droge Spice-Me-
lange produzieren. Weltweit drei Millionen
verkaufte Exemplare lieBen 1985 dann eine
Verfilmung des umstrittenen Regisseurs
David Lynch folgen. Das ebenso eigenwilli-
ge wie aufwendige Movie mit Kyle MaclLach-
lan, Jirgen Prochnow und dem ,,Police”-
Sanger Sting vermochte zwar nicht einmal
ein Zehntel der 52 Millionen Dollar Produkti-
onskosten einzuspielen, genieBt inzwischen
aber dennoch Kultstatus.

26

HEFT B L




HOT SPOT

Preview

Die Modelle
der Einheiten
werden
zunachst auf
dem Papier
entworfen,
dann gerendert
und als verklei-
nerte Grafik ins
Spiel eingebaut

iniaen Sand satisn Warten auf Weihnachten:

...will Westwood hier Computergegner mit viel kiinstlicher Intel-
ligenz, keinesfalls aber den SpielspaB. Die Entwickler drohen mit [:[' Mman ﬂ E- E 0n [] I e [ 3
Silikon-Generélen, denen beispielsweise auch taktische Rickzi-

ge nicht fremd sind. Das gilt erst recht fir Multiplayer, die selbst-
verstandlich via Netzwerk und Modem ihre eigenen Sandkésten
finden sollen. DaB auch und gerade die Prasentation seit ,Com-
mand & Conquer” (und natirlich erst recht seit ,Dune 2") Fort-
schritte gemacht hat, beweisen die detailreiche Iso-Grafik,
schicke Rendersequenzen sowie bombastische Soundunterma-
lung — und das alles bereits ab einem P90.

Falls uns das Schicksal keinen Sand ins Getriebe streut, startet
der Vertrieb Virgin die Operation Desert Storm bereits zur nich-
sten Ausgabe. Wir haben unsere Wurmfallen jedenfalls schon
vor dem Gewdirzschrank postiert... (rf)

Gute Nachrichten fur alle Fans: Zeitgleich zum sandigen
Wistenstrategical werkelt Westwood fleiBig am dritten Teil
der C&C-Saga, der chronologisch nach dem ersten Teil an-
gesiedelt sein soll. Der Untertitel Tiberium Sun 148t auf
auBerplanetarische Schlachten hoffen, doch nix Genaues
weiB man nicht — auBer dem Veroffentlichungstermin zum
Jahresende will der Hersteller noch keine Informationen
(oder gar Bilder) preisgeben.

oy
-

ORFIC
T

HAAT

Klassisches Game-
play, moderne
Prasentation mit
schon gerender-

Auch an grafischen Spezialeffekten wie transparen- ten Animationen

tem Rauch oder Lightsourcing soll es nicht fehlen und Standbildern
Die Worzeln der Echfzeitstrategie: Dune 2
Wahrend sich Cryo dem Dune-Epos anno 1992 noch in ei- Vorsteher der Ordos, Atreides oder Harkonnen scrollbares
ner Mixtur aus Adventure und Taktik naherte, erfand West- Draufsicht-Terrain mit Kasernen und Waffenfabriken be-
wood fir den Nachfolger ein Jahr spater das Genre der pflastern, um fiir den Kampf gegen die Truppen der bei-
Echtzeitstrategie: 27 Abschnitte lang muBte der Spieler als den Ubrigen Herrschaftshduser geriistet zu sein. Die Ab-

MENTAL L OP1LIONS | Credits oo kehr vom Rundenkonzept kam bei
den PC-Taktikern gut an (83 Joker-

~ Prozent) und wurde zwei Jahre spater
" in einer verfeinerten Variante unter
dem Namen ,Command & Conquer”
zum Uberragenden Welterfolg.

Die Ahnengalerie: Cryos ,Dune”
links, daneben Westwoods Echt-
zeit-Veteran ,,.Dune 2"

_
N
\
>
\
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Preview NEUE MILITARIA: DER PC AL

Army Nen E

Einst hieBen die Hersteller Airfix oder Revell, demnéchst
leitet 3DO die Invasion der Plastiksoldaten am Bildschirm
ein. Und weil Kunststoff nicht blutet, diirfen hier vielleicht
auch Pazifisten ohne Reue taktieren.

e

e WS
[
s

Im Krieg der Spielzeugsoldaten darf natiirlich eine Modelleisenbahn nicht fehlen

Der Spieler findet sich in der Uniform des
,Sarge” wieder. Als solcher hat er dann
im Solomodus drei Kampagnen mit je
neun (in ca. 80 Etappenziele unterteilten)
Missionen zu bestreiten. Multiplayer wer-
den dagegen zu viert in den Sandkasten
klettern durfen.

Schaufelchen und Eimer durften freilich
auch hier keine probaten Mittel sein, um Al
Gefangene zu befreien, Spione dingfest = T

zu machen, Konvois zu beschiitzen oder ~ Echt Plastik: Bei starker Hitze
Radaranlagen zu zerstoren. Ein P90 mit schmeizen die Einhelten

16 MB RAM und Win 95 sollte jedoch wecken, dann mit Kanonendonner und
gentigen. Und Spielzeug hin, Plastik her ein paar tuchtigen Adrenalinschiben.
(bei Kontakt mit einem Flammenwerfer Nicht umsonst ist die KI hier das Produkt
schmilzt der Soldat!), Army Men wird ein einer zweijdhrigen Zusammenarbeit mit
beinharter Vertreter der Actionstrategie. der echten US-Army — der die hiesige Pla-
So kann Sarge nicht nur unterschiedliche stikarmee auch grafisch naher ist, als man
Truppengattungen in Echtzeit dirigieren, vermuten wirde.

sondern auch hochstpersénlich in eines

von vier Fahrzeugen hipfen, um dem Fﬂ H rE "

Feind direkt ins Kunststoffauge zu

blicken. Nicht auf ihre Kosten kommen ¢ Echtzeitstrategie inkl.

werden bloB die Hauslebauer unter den 3D-Action

Strategen: Statt langwieriger Basiskon- * 3 Kampagnen mit unterschied-
struktion gibt es Uber das Iso-Areal ver- lichen Terrains

streute Power-ups und Spezialfahigkeiten * 27 Missionen mit iiber 80

wie das Ordern von Luftangriffen. Teilaufgaben

Kurzum, wenn die Macher von ,,Upri- » originelles Szenario um

sing” im Spatsommer das Kind im Manne Spielzeugsoldaten

E
HEFT B PR

Spec Ops
Weder Hexen noch Aliens be-
herrschen das Geschehen in die-

sem Ego-Shooter. Statt dessen
wartet jede Menge realistische

Trotz originaler Gesichter sind nachts alle Ranger g

.Zombie" nennen sich die Entwickler die-
ses 3D-Actiongames — vielleicht, weil die
Aufgabe des Spielers darin besteht, in rie-
sigen Frischluft-Abschnitten lange genug
am Leben zu bleiben, um die jeweiligen
Missionsziele innerhalb eines Zeitlimits zu
erreichen. Da warten Geiseln auf ihre Be-
freiung, Terrortberfalle schreien nach Ver-
geltung, und Feuergefechte sollen dem
frisch gebackenen US-Ranger alles an Re-
aktionsvermogen und Geschicklichkeit
abverlangen.

Uber das Thema , Motivation" braucht
man eigentlich nicht zu diskutieren, wenn
die sichtbar verinnende Zeit zur vollen Lei-
stung anspornt. Fur die nicht minder
wichtige Atmosphare soll unterdessen
modernste Technik sorgen: Vom Motion-
Capturing fur die Einheitenanimationen
bis hin zu den nach Originalfotos entstan-
denen Grafiksets fur Uniformen, Ausri-
stung, Fahrzeuge und sogar die Gesichter
der Soldaten wollen die Zombies alle Re-
gister des Machbaren ziehen. Neben ei-
ner realistischen Spielumgebung verspre-
chen die Entwickler den Solisten noch viel
kinstliche Intelligenz fur die CPU-Trup-
pen. Aber auch Multiplayer werden wohl
zu ihrem Recht kommen. ‘
Die SPECial OPerationS will BMG Interac-
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TRUPPENUBUNGSPLATZ
Ny

: ] Commandos:
W cchindg Enemy Lines
Action auf Freiwillige, die ge-
nug Mumm haben, einer bein-

harten Spezialeinheit beizutre-
ten.

Unser dritter Bericht von der Preview-Front befaBt sich mit
der ersten Musterung eines weiteren Echtzeitstrategicals.
Der Titel ist hier Programm: Wer wagt sich im Friihsommer
hinter die feindlichen Linien?

1]

L

<. f

Der helle Schnee ist ein schlechtes Pflaster
fiir dunkle Manover

tive bereits in den nachsten Wochen an-
leiern, ein P166 gilt als Basisequipment.
Ubrigens: Laut Hersteller markiert das mit
drei Schwierigkeitsgraden versehene
Game den Einstieg in eine ganze Serie.

Fakten

* 3D-Egoshooter mit riesiger
AuBenwelt

e militant-realistisches Szenario

* Missionen mit Zeitlimit

* optionale Unterstiitzung von
3D-Beschleunigern

Wir befinden uns mal wieder im Zweiten
Weltkrieg, naturlich auf Seiten der Alliier-
ten. Wahrend die Kameraden die Stellung
halten, soll der Spieler im Ricken des
Gegners Sabotageakte und gezielte Uber-
falle durchfihren. Fur derlei Himmel-
fahrtskommandos stellen ihm die Pryo
Studios bzw. Eidos eine kleine Elitetruppe
zur Verfugung. Deren ganz individuelle
Mitglieder sind dann im Stil von , Jagged
Alliance"” zu befehligen.

Fur Taktik wahrend der Action wird also
etwa die richtige Ausrustung sorgen, welil
Sprengstoffexperten naturlich schlecht
am Schnellfeuergewehr sind, wahrend
sich Scharfschitzen kaum mit Bomben
auskennen. Auch das Transportmittel will
Uberlegt gewahlt sein, da die Truppe zu
Lande, zu Wasser und in der Luft agiert.
Dazu sollen sich Kletterpartien, Tauchgéan-
ge und Fallschirmspriinge gesellen — hof-
fentlich wird die Benutzerfhrung wirk-
lich so eingangig, wie vom Hersteller ver-
sprochen.

Aufgrund ihrer Individualitat ist damit zu
rechnen, daB einem die Untergebenen
schnell ans Herz wachsen. Um so drama-
tischer sollten die in Echtzeit ablaufenden
Kampfe gegen die mit allen Wassern ge-
waschene CPU-Wehrmacht (bei Unterle-

Gekampft wird zu Lande, in der Luft und
wie hier zu Wasser

genheit rufen die Gegner angeblich auch
mal Verstarkung) in den Fjorden Norwe-
gens, der nordafrikanischen Wiiste oder
bei der Rheintberquerung werden. Schén
sind sie wegen der sehr detailfreudigen
SVGA-Grafik mit Schattenwurf und Licht-
effekten bereits jetzt. (mt)

Fakten

® 24 Echtzeitmissionen in 4 unter-
schiedlichen Umgebungen

* mehr als 200 echte 3D-Modelle

¢ individuell auszustattende Ein-
heiten

* Multiplayer-Option geplant
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Um préazise zu sein, sind die hiesigen Rie-
senroboter natirlich keine BattleMechs,
denn die Lizenz flr das BettleTech-Univer-
sum hat FASA ja an MicroProse vergeben.
Doch auch in anderen Galaxien gibt es
Handlungsbedarf: Wahrend eine Siedlung
auf dem Mond Tress von zweibeinigen
Kampfmaschinen attackiert wird, kann
der Held Val Gordon einen uralten Stahl-
koloB aktivieren, den man hier seit Jahr-
hunderten als Gotzen anbetet. Es gelingt
ihm damit zwar, die Angreifer in die
Flucht zu schlagen, doch die schwéren
blutige Rache..

Val reist also umgehend per Dimensionstor
zum Planeten Djelassia, um dort Soldner
und Kriegsmaterial anzuheuern. Die dafir
notigen Gelder soll er sich beispielsweise
als Mech-Gladiator in der Arena verdienen.
Dabei kénnen und wollen die Wirtschafts-
spezialisten aus dem grinen Wald ihre

Das scroll- und zoombare Iso-Terrain bietet True-Line-of-Sight
sowie (nur langsam) durchquerbare Gewasser

2

”

iy
M3

A =8 w -W Greenwood Entertainment kennt man von Wirt-

schaftssimulationen wie ,,Der Planer” oder ,,Das

~ Amt”, bald soll man die Bochumer als Strategen

Vergangenheit nicht verleugnen und spen-
dieren dem Spieler beim angrenzenden
Buchmacher die Moglichkeit, auf sich
selbst oder den Ausgang anderer Kampfe
zu wetten.

Verdienen laBt sich aber natlrlich auch in
und an den 30 Missionen, die ein Auf-
tragspool zur Verfigung stellen wird. Mit

Wettbiiro fir
Stahlgladiatoren

den fur Erfolgen kassierten Credits kann
man dann bis zu sechs von 50 maglichen
Fligelmannern rekrutieren, auBerdem 20
neuwertige Blechkrieger, 16 Waffensyste-
me und jede Menge Ersatzteile bzw. tech-
nische Upgrades wie Kniegelenke, bessere
Kihlsysteme usw. erwerben. All dies wird
bendtigt, um als Sieger aus den vielfaltigen
Gefechten hervorzugehen. Sie prasentie-

kennenlernen - dank BattleMechs made in Germany.

Renderintro und Standbilder stehen bereits, eine Stunde an FM-Videos soll
zwischen den Kampfen noch folgen

ren sich als Mix aus Echtzeit und Runden-
takt: Die Roboter kénnen innerhalb ihrer
Aktionspunkte beliebig bewegt oder zum
Angriff angestachelt werden, wahrend sich
andererseits die in variablem Tempo lau-
fende Uhr jederzeit anhalten 1&Bt, um der
Truppe neue QOrder zu erteilen.

Gespielt wird mittels weitgehend direkter
Mausklicks auf einer scroll- und dreifach
zoombaren Iso-Karte mit Gelandeformen
wie Eis, Wiste, Gebirge oder Gras. Das
SVGA-Terrain ist mit Wasserlaufen, Seen
sowie Waldern durchsetzt und nur gemaB
der realistischen Sichtlinie einsehbar. Als
zusatzliche Grafikschmankerl sind geren-
derte Standbilder sowie satte 60 Minuten
an Cut-Scenes und Full-Motion-Videos an-
gekundigt. Ob das, wie versprochen, wirk-
lich unter Win 95 und DOS gleichermaBen
gilt, soll bereits zur kommenden Ausgabe
ein Test zeigen. (rf)

Bis zu sechs von 50 unterschiedlich befahigten Piloten wird der

Spieler als Wingmen verpflichten diirfen
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Wenn es um interstellare
Rundenstrategie geht,
pocht Interactive Magic auf
einen Machtwechsel: Um
~Master of Orion 2" die
Genre-Krone zu entreif3en,
schickt man ab August bis
zu 40 Sternenkrieger gleich-
zeitig ins All.

Malkari heift das titelgebende  [a
Sonnensystem einer weit ent- |}
fernten Galaxie — nach einer
solaren Katastrophe sind von
den dortigen Planeten nur
noch (optional bis zu) 150
Asteroiden Ubriggeblieben.
Weil diese Brocken alle zum
Einheitenbau erforderlichen
Ressourcen enthalten, sind sie
hier der Schlissel zum Erfolg.
Insgesamt 40 Kontrahenten
werden via Netzwerk, E-Mail
oder Internet zum Kampf um
die Herrschaft Uber die Astero-

H-u. TRE TH TeS SRR SOUR SORIE0e D TR SEIe

Vier Kameras geben freie 3D-Sicht im All

. o |
Vet

Ein optional zuschaltbares Gitter erleichtert die
taktische Vorgehensweise

iden gegen- oder miteinander
antreten konnen. Eine Zusam-
menarbeit findet dabei aller-
dings nur innerhalb der acht
Mitglieder starken Gilden
statt. Derer gibt es insgesamt
funf; alle verfiigen sie Uber
Vor- und Nachteile bei Kampf-
kraft, Waffentechnik oder Er-
findergeist sowie Sternenkreu-
zer im spezifischen Outfit. Da
der Einzelsieger aber aus der
Gewinnergilde ermittelt wird,
sollten gegen Ende der
Schlacht aus Freunden wieder
Feinde werden.

Auf der bei jedem Spiel neuen und sich
auch rundenweise verandernden Karte
werden sich die umstrittenen Himmels-
korper kontinuierlich, aber verschieden
schnell durch das All bewegen. Ein wich-
tiger strategischer Faktor,
da sich die Distanz zwi-
schen den Kampfschau-
platzen somit stetig an-
dert. Zudem sehen die 3D-Asteroiden in
der Bewegung besonders schick aus. Ne-
ben vier Kameraperspektiven gibt es noch
Filter fir Freunde, Feinde und Ahnliches,
damit die Ubersicht gewahrt bleibt. Auf
Raumstationen baut man aus anfangs 33
Modulen individuelle Kreuzer fur Raum-
schlachten, alles in allem soll es 11 Mo-
dulklassen und 15 Schiffstypen geben.
Abgesetzte Bodentruppen machen unter-
dessen die eigentlichen Eroberungen.
Dieser Bodenkampf wird fast schon ein

=

Die Asteroiden sind in standiger Bewegung, der
~Future Mode” erlaubt einen Blick in die Run-
den-Zukunft und vorausschauende Taktik

40 Multiplayer im Kampf
um 150 Asteroiden

Spiel im Spiel: Zug um Zug nahert man
sich dabei der zahlenmé&Bigen Uberlegen-
heit, Runde um Runde befehligt man sei-
ne Einheiten gemaB den aktuellen Ereig-
nissen im Nachrichtenfenster — ein Maus-

Die gildenspezifischen Schiffe lassen sich indivi-
duell aus 33 Basismodulen zusammenstellen

xen Strategie-Universum aus Forschung
an neuen Schiffsmodulen, gildeninterner
Zusammenarbeit und strategischen
Kampfeinsdtzen nicht so bald verlorenge-
hen. (js)

klick gentigt, und der
Kommandant befindet
sich vor Ort. Fur Benutzer-
komfort werden zudem
ein Tutorial, Online-Hilfen
usw. sorgen. SchlieBlich
soll der SpaB im komple-

Der Kampf auf den in Zonen
unterteilten Asteroiden
wird ein Spiel im Spiel: Wer
die meisten Truppen in ei-
nem Abschnitt hat, gewinnt




Durch den Kontakt zu einer an-
deren Dimension gelingt es der
Wissenschaft gegen Ende des
20. Jahrhunderts, die Raum-
fahrt zu revolutionieren: Uber
die ,Chain of Worlds”, eine
Kette von Uber Wurmlocher ver-
bundenen Planeten, startet die
Menschheit ihren Eroberungs-
feldzug im All - bis sie von den
ameisendhnlichen Cryspos bei-
nahe vernichtet wird. Die Aliens
zerstoren die Passagen, schnei-
den die Kolonien von der Erde
ab und benutzen deren Bewoh-
ner als Wirte fir ihre Larven. Ein
Verzweiflungsakt mit gentech-
nischen Waffen kann die Biester
zwar stoppen, doch um wel-
chen Preis: Tausende von Jahren
spater kampfen die mutierten
Nachkommen der Menschheit
nun in den ,Lost Chains” um
das Uberleben.

Das nichtlineare Gameplay stellt
es dem Spieler vollig frei, wie er
als Angehoriger des Clans der
Vangers vorgehen méchte. Er
kann sich an die , Councillors”
der jeweiligen Welt wenden,
um Informationen oder Auftra-
ge an Land zu ziehen, als Handler Kohle
scheffeln oder sich als Pirat versuchen
Voraussetzung ist in jedem Fall der fahr-
bare Untersatz, Mecho genannt. Durch
Uberfahren der herumkriechenden Beeps
(die Kafer vom erwahnten Umschlag) und
Sammeln diverser Artefakte klingelt die
Kasse, und es darf in neue Mechos nebst
Waffen und Zusatzequipment investiert
werden. Derart geristet geht es dann in
Gefechte mit der Konkurrenz, deren Hin-
terlassenschaften sich ebenfalls versilbern
lassen.

Vangers kann man sich als eine Art insek-

Hier schieBen wir uns gerade den Weg zu ei-
nem Artefakt frei

perwumme alles, was des Vangers Herz begehrt

AAINCGEIRS

S one for the road. -

toides , Elite” vorstellen. Die Planeten-
oberflachen werden dabei von der eigens
entwickelten Grafikengine , Surmap A-R-
T" grandios in Szene gesetzt: Der Spieler
blickt auf , organische”, sich permanent

~Lebende” Landschaften
voller Uberraschungen

verandernde Draufsichtlandschaften — da
morphen urplétzlich Berge aus dem Bo-
den, unerwartet auftretende Sumpfkrater
erschweren das Vorankommen, und
Pflanzen breiten sich wild wuchernd aus.

Die einblendbare Ubersichtskarte rechts unten
sorgt fiir Orientierung im riesigen Spielareal

HOT SPOT

Preview

Jetzt wissen wir, warum In-
teractive Magic die ersten In-
fos zu diesem Genre-Mix in
blutbesudelten Umschlagen
mit enthaupteten Krabbeltie-
ren verpackt hat: Was K-D
Lab da gerade in RuB3land fer-
tigstellt, scheint so originell
wie der PR-Gag zu werden.

Durch sternférmige Dimensionstore reist man
von Welt zu Welt

o o "’-..‘;: . "-:__' .\'| ‘;\;;_\\- l. A

Das Blickfeld rotiert, zoomt und kippt auf
Wunsch stufenlos, wahrend diverse Vehi-
kel durch die Gegend fahren, springen,
fliegen oder tauchen.

Feine Explosionen, Tag/Nacht-Wechsel
und hibsche Lichteffekte hatte unser
Vorabmuster bereits in petto, am Sound
wird hingegen noch eifrig gearbeitet.
Dasselbe gilt fur die Steuerung, welche
dem Spieler via Tastatur noch einiges an
Fingerakrobatik abverlangt. Bis zum Som-
mer soll die Endversion aber auch Pad-
sowie Stickunterstitzung beim Handling
der Mechos liefern. (st)
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In unseren
x-Akte n ...als Abonnent gefiihrt zu werden, bringt

uberirdisch viele Vorteile: Jeden Monat gibt
es zumindest ein Top-Game (oft sogar mehrere) und die neuesten Demos
auf den Begleit-CDs sowie Tests, News, Specials und Lésungshilfen bei
beschleunigter Lieferung portofrei an die Haustiire - fiir nur 87,- DM*
anstatt der kioskuiblichen 102 Mark. Da sollte es lhnen nicht schwerfallen,
einen Freund von diesen Vorziligen zu uiberzeugen. Dann erhalten Sie
namlich gratis als Werbepramie und kénnen mit dem
brandaktuellen Hit von Software 2000 mal in einem komplett deutsch zu
bedienenden UFO durchstarten. Oder lassen Sie sich doch einfach selbst
werben. Wozu hat man schlieBlich Freunde und Familie?

Ac htu n g ! Pramienempfanger und Abonnent diirfen zwar

nicht ein- und dieselbe Person sein, doch konnen
auch Nichtabonnenten (Freunde, Verwandte etc.) neue Leser werben!

Einfach Haben Sie noch
Abo-Karte ausfullen | Fragen? Dann rufen
und einsenden an: Sie doch an:

JOKER VERLAG 08106/89 96 01
Labiner GmbH & Co. Aboverwaltung:
MAX-LOIDL-WEG 4 Petra
85598 BALDHAM Laubenberger

*Bei Lieferung ins Ausland: 95,- DM

Bedingungen siehe Impressum
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.Seid nett zueinander” ist ein gutes Motto fiir
den StraBenverkehr - es sei denn, er fande am
PC-Monitor statt. Denn auch im Nachfolger zur
Raserei ,Have a N.I.C.E. day” fahren Magic Bytes
und Synetic wieder schwere Geschiitze auf.

Nebel, Schnee,
Sand und Re-
gen sind die
naturlichen
Feinde jedes
Rundenrekords

Im Vergleich zum rabiaten Vorfahren
scheint in Gltersloh aber ein konventio-
nelleres Rennspiel zu entstehen: 24 Rund-
kurse verteilen sich auf sieben optisch un-
terschiedliche Klimazonen. Zu den vier
GP-Strecken von Hockenheim, Montreal,
Spa und Monza werden sich also etwa
die Weiten Australi-
ens gesellen. Dazu
kommen spritzige

~ Berg-und
Talfahrten
in den Canyons von Arizona, die
teilweise verschneiten Haarnadel-
kurven des osterreichischen Vor-
alpenlandes, malerische Strande
in Hawaii, atemberaubende Was-
serfalle auf Korsika und prachtige
Bauten in Agypten. Ja, selbst
Deutschlands Autobahnnetz darf
ohne Gefahr fir den Flhrer-
schein mit Vollgas durcheilt wer-
den. Weil die Arcaderennen bei
Tag, Nacht, spiegelverkehrt oder
in entgegengesetzter Richtung
ausgetragen werden, ergeben

Die realitatsnahe Fahrphysik erlaubt tem-
peramentvolle Burnouts im 400 PS-Mu-
stang

Lensflares, Reflexionen und glanzende Karosserien
verwohnen das Auge

Im Fuhrpark

Aufgewacht, Mercedes,
hier gibt’'s eine
«Elch-O-Matik” als Extra!

sich summa summarum 192 Streckenvari-

anten.

Nicht weniger generds sind die Entwickler
beim Erstellen des Fuhrparks. Ab Mai
werden hier mehr als 20 grundverschie-
dene Fahrzeuge parken: Das Angebot soll
von VW Kafer und Trabant tber Ford
Pickups bis hin zu
Luxuskarossen wie
Mercedes SL, BMW
850, Ferrari F50,
Dodge Viper oder
Lamborghini Diablo reichen. Fahrgefiihl,
Cockpitdesign und Surround-Motorsound
will man dabei jeweils dem real existieren-
den Vorbild angleichen. Daraus ergeben
sich ganz zwanglos vier getrennte Ligen.
Optional wird der Pilot aber auch in ei-
nem Storymodus auf Meisterschaftskurs
gehen durfen. Dann spielen neben dem
fahrerischen Kénnen auch Sponsoren, Fi-
nanzen und illegale Rennen bei Gegen-
verkehr und Polizeiiberwachung eine
wichtige Rolle.

Nur auf Wunsch werden Karambolagen
mit Defekten geahndet, die sich im Rah-

...werden Uber 20 grundverschiedene Fahrzeuge stehen: Ob schnuckelige Bonsai-Racer der Marke Fiat 500 Sport, schicke Klas-

siker wie der Shelby Cobra oder reinrassige Sportwagen wie ein Dodge Viper GTS — hier schldgt das Herz jedes Autonarren

héher. Der abgestufte Ligabetrieb erlaubt ab Mai laber auch ,, grobmotoriges” Truck-Racing,letwa im dick bereiften Ford Pickup.

PFS

J W“
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men eines Werkstatt- bzw. Boxenbesuchs
wieder ausbugeln lassen. Etwaige Tuning-
maBnahmen wirken sich auf Motor, Ge-
triebe oder Fahrwerk aus, und nattirlich
sind optional auch Waffen nachristbar.
Hier wird das Arsenal aus Minenlegern
und Maschinenkanonen um ein paar sehr
originelle Modelle erweitert. Wir denken
da insbesondere an die , Elch-O-Matik”,
welche das getroffene Fahrzeug ohne
Vorwarnung zur Seite kippt. Das soll tbri-
gens nicht nur bei der A-Klasse klappen...
Vor allem wollen die Entwickler aber in
den entscheidenden Disziplinen Steue-
rung und Computergegner punkten. So
wird die kinstliche Intelligenz der letzte-
ren stufenlos an das Kénnen von Einstei-
gern und Profis anzupassen sein. Als pas-
sende Hardware dirfte ein P133 mit Di-
rect3D-Turbo genugen — unser Vorabmu-
ster fuhr jedenfalls bereits unter diesen
Voraussetzungen Bewunderung fir die
sagenhaft schonen und flissig zoomen-
den Landschaften ein. Details wie die
sichtbare Einzelradaufhangung der Fahr-
zeuge, deren realistische Animation oder
Echtzeitbeleuchtung und Reflexionen in
den Scheiben waren daran gewil3 nicht
ganz unbeteiligt. Auch vom gefiirchteten
Popup-Syndrom bleibt der Pilot vollstan-
dig verschont, ohne dal das Programm
mangelnde Fernsicht mit dem beliebten
.Nebelschleier” kaschieren muBte.

Fir bis zu acht gesellige Fahrer werden dar-
Uber hinaus Netzwerk- bzw. Internet-Ren-
nen sowie austauschbare Bestzeiten (pro
Runde und/oder Streckenabschnitt), Re-
play-Movies und , Ghosts" im Lastenheft
stehen. Klingt wirklich ,,nice”, oder? (rl)

LI Karambolagen werden
| auf Wunsch folgenlos
bleiben

Ein gewagter Sprung - aufs Siegerpodest?

P AMA Seni

Einkdufe und Erfolge werden von Render-
videos begleitet

HOT SPOT
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JHaffenirritieren die
Automobilindustrie”

?: Kurz und
schmerzlos
- was un-
terscheidet
«MNLCE. 2"
von , Have
aN.IL.CEE.
day”?

AL: Wir ha-
ben vorran-
qig Kunden-
winsche
umgesetzt.
Und nattirlich auch einiges von
dem, was wir aus Zeitgrinden im
Vorganger nicht unterbringen konn-
ten. Das Fahrzeug-Handling wird
verbessert, Fuhrpark und
Streckenauswahl sind gréBer. Die
Kurse sind jetzt auch viel detailrei-
cher und harmonischer. Und weil in
vielen Zuschriften stand, daB Explo-
sivkorper in einem Rennspiel eigent-
lich nichts zu suchen hatten, kann
auf Waffeneinsatz nun véllig ver-
zichtet werden.

Produktmanager
Andreas Leicht

?: Was sagen denn-Automobil-
hersteller wie Ferrari oder BMW
zum Tuning ihrer Vehikel mit Mi-
nenlegern und Super-Uzi?

AL: Ein paar Konzerne reagieren da
in der Tat irritiert. Das ist auch einer
der Griinde, warum wir Chassis und
Fahrverhalten der Autos zwar de-
tailgetreu nachbilden, den Herstel-
lernamen und die Typenbezeich-
nung aber wahrscheinlich verfrem-
den werden.

?: Woher stammen die zum De-
sign der Fahrzeuge und Strecken
ndtigen Daten?

AL: Fur das Karosseriedesign, den
Motorsound, Beschleunigungs- und
sonstige Fahrzeugwerte bilden u.a.
eigene Testfahrten, Motorsport-Zeit-
schriften und einschldgige Home-
pages die Grundlage. Bei der
Streckenentwicklung standen dage-
gen Videos oder Reisefihrer Pate.
So hat Michael Bittner — den man-
che vielleicht noch als Programmie-
rer der Amiga-Klassiker , Lionheart”
und ,,Ambermoon” kennen — bei
seinem USA-Urlaub die Videokame-
ra wahrend mehrstindiger Autofahr-
ten mitlaufen lassen. Die besten
Szenen daraus finden sich nun in
den Arizonakursen wieder. ..
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Erste Infos

Mit von der Partie werden tber 190 Clubs aus zehn Ligen sein: Ne-
ben den groBen europaischen FuBballnationen England, Italien,
Spanien oder Deutschland will man auch Exoten wie Japan bertick-
sichtigen. Teamubergreifender Aktivposten bel der Torjagd in den
berihmtesten Stadien der Welt soll dabei die Optik werden. Die
brandneue, auBerst flexible Animations-Engine und das ausgefeilte
UV-Texture-Mapping erlauben laut Hersteller eine bislang nicht ge-
kannte grafische Detailfille — bis hin zu einem aktiven Minenspiel

der Kicker

~Man wird allen Spielern den Frust einer
Niederlage und die Freude Uber Siege
vom Gesicht ablesen konnen”

(Presseinfo)

Um die Bewegungen der Akteure moglichst realistisch in Szene zu
setzen, hat man fur das Motion-Capturing Les Ferdinand verpflich-
tet, seines Zeichens Englands Spieler des Jahres 1996 und aktueller
Sturmerkollege von Jurgen Klinsmann bei den Tottenham Hot-
spurs. Mit mindestens 30 Bildern pro Sekunde sollen die Ledertre-
ter am Bildschirm ihre Kunst demonstrieren, beobachtet von flus-
sig schwenkenden Kameras im TV-Stil. Nette Einzelheiten wie Re-
genpfutzen, flatternde Eckfahnen oder ein wortwortlich bewegtes
Publikum darf man obendrein erwarten. Genau wie Unterstitzung

fiir alle gangigen 3D-Turbos.

Noch befindet sich das Team von Silicon
Dreams im Trainingslager, um fir Eidos
eine schlagkraftige EIf zusammenzustel-
len. Doch plinktlich zur WM in Frankreich
will man im PC-Stadion FuBBball vom Fein-
sten zelebrieren.

NeAN AR AR NP A

>

e e -~ ~ #

R

ae

Fir die akustische Atmosphéare werden durchgehende Kommenta-
re und Fanjubel im Dolby-Surround-Verfahren sorgen. Steuerungs-
technisch will man bis zu vier Spieler sowie optional analoge Ein-

gabegerate unterstiitzen, wobei das intuitive Ausfihren aller Ak- Die Schatten der Kicker werden in Echtzeit berechnet
tionen im Vordergrund steht. Bleibt nur
zu hoffen, daf3 sich das bis Juni zu den
Jungs am Rasen herumspricht — woruber
natirlich erst ein konkretes Testspiel Aus-
kunft geben kann. (st)

Zu den optischen Schmankerln am Platz
zahlen auch Lensflares

C.

Das digitale Dreamream: Silicon Dreams

Seit der Firmengrindung anno 1994 ha-
ben sich die englischen Traumer um
Teamchef Geoff Brown ganz dem Digi-
Sport verschrieben: Bereits das Konso-
lendebiit Fever Pitch Soccer (Mega
Drive, SNES) drehte sich anno 1995 um
die schénste Nebensache der Welt. Und
bis auf die 15 Disziplinen der Olympic
Games (PC, PSX, Saturn, 3DO) lie man
seither immer wieder das runde Leder
rollen. Ebenfalls im Olympiajahr 1996 Das WLS-Team von links nach rechts: Rob
kam 0|yrr|pic Soccer (PC, PSX, Saturn, Carter, Rod Mack, Giles Park, Dave Culli-
3D0) aus der PC-Kabine, wahrend ein ~ Mane, Leigh Davies, Gary Edwards, Andy
Jahr spéter der AnstoB zu Soccer ‘97 Hersee. ! ohn Story, Gary Leonardi und

: Gary Reane
nur an der Playstation erfolgte. o ¥
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- Preview

Als es noch kein ABS
gab, waren Dreher bei
blockierenden Bremsen
oft unvermeidlich

Strechendesion per Zeifreise

Heutige Rennstrecken originalge- K
treu auf den Screen zu Ubertra- "
gen, ist nicht Besonderes — doch
wie bringt man Pisten auf den
Computer, die in dieser Form gar l
nicht mehr existieren? Anhand ;

von Kartenmaterial und Blaupau-
sen erstellte die Mannschaft um
Chefdesigner David Kaemmer
zunéachst dreidimensionale Model-
le der Rundkurse (die Rechte an
zwei Strecken sind noch umstrit-
ten, zwischen neun und elf sollen es am Ende werden). Um das Flair von einst
zu erzeugen, sichteten die Grafiker sodann zahllose Aufzeichnungen alter Ren-
nen. Zudem schickte man einen Zeichner nach Europa, um markante Stellen im
Bild festzuhalten. Entsprechend diesen Skizzen und Aquarellen werden im
letzten Schritt Landschaftselemen-

te wie Baume, Biische und Hinter- =" *

grinde fir jeden Austragungsort T T e _'ﬂ
e Y - |

festgelegt.

—
HEFT & SREL

Kennen Sie Jackie Stewart?
Oder Damon Hills Papi Gra-
ham? Dann sind Sie entweder
schon ein dlteres Semester
oder ein wahrer Fan des Mo-
torsports. Insbesondere die
letzteren will das Team von
Papyrus (NASCAR Racing)
noch dieses Jahr mit histori-
schen F1-Boliden erfreuen.

. . - *

Nach Highlights wie ,Formel 1 ‘97", der ,F1
Racing Simulation” oder auch dem Klassiker
,Grand Prix 2" hat die Formel 1 dem PC-Pi-
loten kaum noch Neues zu bieten — warum
also nicht mal was Altes? Zumal die Pro-
grammierer aus Watertown bei Boston fir
eine Aufbereitung der Renn-Historie pra-
destiniert scheinen: Selten sah das Genre
akribischer recherchierte Beitrage als ihre Si-
mulationen aus der NASCAR- und CART-Se-
rie.

Wie bei Papyrus-Spielen tblich, wird auch
hier nur eine einzige Saison simuliert wer-
den, namlich die von 1967. Statt Boliden aus
dem Windkanal flitzen also zigarrenférmige
Blechkarossen Uber rund zehn historische
Kurse, deren halsbrecherische Kurven und
Buckel jeden Streckendesigner der heutigen
Formel 1 in den Wahnsinn treiben wirden.
Dabei durfen PC-Raser dann wahlweise ge-
gen einen GroBteil des originalgetreuen
Fahrerfeldes (mit Berihmtheiten wie Jackie
Stewart und Graham Hill sowie einstellbarer
K1) oder bis zu sieben menschliche Draufgan-
ger im Netzwerk antreten.

Wegen des extrem schwierigen Handlings
der authentischen Fahrzeuge wird man die
Motorleistung solcher Klassiker wie Lotus,
Brabham und Ferrari stufenweise drosseln
kénnen. Das fuhrt praktisch zu Formel 3-Au-
tos, mit denen sich auch schicke Vierrad-
drifts relativ gefahrlos bewerkstelligen las-
sen. In den hoheren Ligen fliegt die Strecke
allerdings formlich am Fahrzeug vorbei —am



.chumi hann doch keiner mehr sehen!”

?: Sind historische Rennen kein
Wagnis, wenn die Fans neue
Spiele der NASCAR- bzw. CART-
Serie erwarten?

ML: Zundchst muB gesagt werden,
daB3 wir auch weiterhin hochklassige
Umsetzungen der US-Rennserien
produzieren — die Planungen fir
.INASCAR 3" sind bereits in vollem

+ 7: Warum gerade die 67er-Saison?

ML: Damals waren Autorennen eben
noch ein echtes Abenteuer und die Fah-
rer wahre Teufelskerle: Fangzaune und
Kiesbetten gab es noch nicht, die Zu-
schauer standen nur wenige Schritte
vom Renngeschehen entfernt. Da waren
spektakulare Unfélle nattrlich an der Ta-
gesordnung. Und die sollen auch in un-

HOT SPOT

Preview

Mike Les-
cault, Produ-
zent von
ey GPL

ML: Man soll bekanntlich niemals nie sa-

Gange. Wir haben aber entdeckt, seren Rennen eine wichtige Rolle spie-
daB die Historie der in Europa so be- len.

liebten Formel 1 bisher von den
Spieleherstellern schméhlich ver-
nachldssigt wurde. Wéhrend es be-
reits so viele aktuelle F1-Simulatio-
nen gibt, daB man die Schumacher-
Briider schon fast nicht mehr sehen
kann!

gen, doch da sich in unserem Team viele
.Realos” befinden, stehen die Chancen
daftr eher schlecht. Als Zugestandnis an
solche Wiinsche wollen wir kinftig zwar
verstarkt Spielhilfen in Form von Unzer-
storbarkeit, eingeblendeten Ideallinien
usw. in unsere Games einbauen, doch
durfte es wohl bei echten Simulationen
bleiben.

7. Wie bei allen bisherigen Papyrus-
Racern wird ja auch bei GPL der
Schwerpunkt auf der wirklichkeits-
getreuen Simulation der Fahrzeuge
liegen. Wie wire es zur Abwechs-
lung mal mit flotten Arcade-Rennen?

hochsten Schwierigkeitsgrad und bei Abschaltung aller
Fahrhilfen haufig auch umgekehrt...

Seit gut einem Jahr wird eifrig an einer moglichst detailge-
treuen Fahrphysik gefeilt, wovon auch die Grafik profitiert.
Unter anderem soll der Pilot realistisch auf Fahrbahnun-
ebenheiten und Fliehkréfte reagieren, wird also in scharfen
Kurven heftig durchgeschittelt werden. Wer nun Magen-
krampfe schon beim Zugucken beflrchtet, der sei mit dem
Hinweis auf die obligatorischen Verfolgerperspektiven be-
ruhigt, in denen es merklich ruhiger zugehen dirfte als im
erstmals voll virtuellen Cockpit. Woméglich sogar ruhig

Papyrus laBt die Formel 1
alt aussehen

genug, damit Zeit fur die Bewunderung der detaillierten
Fahrzeuge, Streckenbegrenzung sowie Licht- und Rauch-
effekte bleibt.

Als Motorisierung soll ein P90 mit Windows 95 das untere
Ende der Fahnenstange markieren, zumal selbst wahrend
der Rennen die Auflésung (320 x 200 bis 800 x 600 Pixel)
gewechselt werden darf. Den optimalen GrafikgenuB ver-

Im Netzwerk werden bis zu acht Piloten gleichzeitig an den Start gehen
diirfen

sprechen dann Rendition- oder 3Dfx-Turbos. Apropos Ver- Mo =
sprechen: Papyrus hat eine erste Testversion bereits fiir i
den Juli angekindigt — der deutsche Vertrieb Sierra ver- e

weist vorsichtig auf den angepeilten Erscheinungstermin
im November. (mz)

Bei schweren Unféllen fangen die alter-
tlimlichen Boliden gerne Feuer

Im virtuellen Cockpit 1aBt sich der ani-
mierte Polygonfahrer gut erkennen
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Letztes Jahr hat sich die Sheffielder Spiele-
schmiede Gremlin rar gemacht, in den kom-
menden Monaten bldast man zum GroBan-
griff. Die Vorhut zur Marktoffensive bildet
ein Rennspiel, das weit mehr ist als ein Pro-
motiongag fir die neue Platte der namens-

_ -....qul""""' e
LARY
1725

4 ..

Gekonnte Drifts sind im Rennsport der Zukunft ein Muf3

verwandten Rocker.

Vermeintlich gut informierten Spielema-
gazinen und Internetforen zum Trotz, ist
mit dem Titel schlicht der Motorblock ge-
meint — die Fans der Band ,Motorhead”
diirften aufgrund ihrer Affinitat zu lauten
Gerduschen aber dennoch begeistert
sein: Nie waren die Hubraume groBer als
in der , Transatlantic Speed League”, wel-
che hier in naher Zukunft die Formel 1
ablosen soll.

Das Fahrerfeld wird nur acht anstatt der
F1-Ublichen 22 Piloten umfassen, was uns
in den nachsten Wochen einen schnorkel-
losen Arcade-Racer bescheren durfte. Im
Cockpit seines Wunschboliden tritt der
Spieler dann wahlweise gegen CPU-Raser
oder via Netzwerk bzw. Internet einge-
klinkte Kumpels an. Die sechs fiktiven
Austragungsorte sind in so verschiedenen
Umgebungen wie dem Gebirge oder an
der Kiiste plaziert und kreuzen auch
schon mal eine neondurchflutete City.
Doch nicht alle Strecken werden von Be-
ginn an erreichbar sein: Nur wer erst auf
zwel einfachen Rundkursen das Siegerpo-
dest erreicht, hat sich fir weitere Laufe
und am Ende noch zwei Bonuspisten
qualifiziert,

Die acht Vehikel mit so markigen Namen
wie , Kobra X3" oder ,Python V12" er-
innern optisch an aktuelle Supersportwa-

Einige der sechs Strecken erinnern an
Berg- und Talbahnen

gen. lhre grundle-
genden Unterschie-
de in Sachen Grip,
Beschleunigung und
Topspeed sollen eine
Neuorientierung vor
jedem Rennen er-
zwingen und mit
Uber Sieg oder Nie-
derlage entscheiden
— Werkstattbesuche
und TuningmaBnah-
men sind nicht vor-
gesehen. Trainings-
fahrten gegen die
Stoppuhr oder einen
,Ghost” sowie ein WM-Modus werden
das Angebot an Spielmodi abrunden
Inhaltlich versucht das bisher eher far flip-
pige Kugeleien wie ,Pinball Fantasies”
bekannte Entwicklerteam von Digital lllu-

e ——

Rad-Duelle

Starke Grafikeffekte
auch ohne 3D-Turbo

sions aus Schweden also erst gar nicht,
das Rennspielgenre neu zu erfinden. Statt
dessen konzentriert man sich auf extrem
flottes Gameplay auch fur unbeschleunig-
te Rechner: Bereits unser Vorabmuster
kam auf einem P166 ohne 3D-Turbo

Im Auswahlmeni warten vor jedem Lauf
acht futuristische Boliden mit deutlichen
Unterschieden in Sachen Grip, Beschleuni-
gung und Topspeed

Sieben clevere Computergegner garantieren beinharte Rad-an-

machtig in Fahrt. Die Framerate von kon-
stant (iber 30 fps vermag dabei selbst ver-
wohnte Augenmenschen zu tberzeugen
- sofern sie bereit sind, fur schicke Spe-
zialeffekte einen Mangel an Details in den
Kulissen zu akzeptieren,

Hier sollen der transparente Qualm
durchdrehender Reifen, die Bremsspuren
am Asphalt, Lichtkegel vorbeihuschender
Laternen oder der Scheinwerfer also mal
unabhangig von der Hardware beein-
drucken. Fur die horenswerten Motor-
sounds und mitreiBenden Musiksticke
aus dem Dancefloor-Repertoire gilt das
ohnehin. (rl)

Kein Turbo-Zwang: Transparente Lichtke-
gel, Reflexionen auf der Karosserie und
fliissige Zooms gibt es ab einem P166 auch
ohne 3D-Beschleuniger
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(PR-Manager Steve McKevitt)
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200 mm

Emit Mikrofon
Kondensator-Mikrofon

~Diesmal kann ich euch tatsach-

lich bewegte Bilder aus Hardwar
zeigen - nur damit ihr mir glaubt,
daB es wirklich existiert!”

Bis Weihnachten ‘98 hat Gremlin noch einiges in petto. So soll das 3D-Action-

abenteuer Blade ab November knackige Nahkampfe und logische Ratsel im Stil
des inoffiziellen Vorgangers , Realms of the Haunting” verkniipfen.
Mit dem Action-Strategical Tribal Lore will man dem kommenden Bullfrog-Titel
.Populous 3" die Butter vom Brot nehmen: In einer mittelalterlichen 3D-Welt gilt

| es, seinem Stamm bei kdmpferischen, kaufmannischen und politischen Ausein-
andersetzungen beizustehen.

So gut wie nichts ist vorlaufig Uber das Rollenspiel mit dem Arbeitstitel RPG be-
kannt — auBer, daB3 es zum Jahreswech-
sel mit einer atemberaubenden 3D-En-
gine optische Glanzlichter setzen will.
Bereits Ende Mai soll endlich auch der
vielfach verspéatete SF-Mix aus Handelssi-
mulation und Flugsimulator abheben:
Leider sieht man der 3D-Grafik von
Hardwar die mittlerweile zweieinhalb
Jahre Entwicklungszeit recht deutlich an.

.

ﬁUTSPRECHER SYSTENM
Klangerlebnis PUR
e 240 Watt PMPO = Lautstarkeregler

Bass-/ Hohenunterstitzung

' ‘_SV 845 SL STEREO-

Betriebskontrollanseige
Netzteil integriert ® Anschlulikabel
D Funktion (3 Surround  Effekte)

Abm: 120 x 174 x 285 mm

inmverh, Prelsemplehluny l ] 9,00 DM

SV 808 SL STEREO-
LAUTSPRECHER-SYSTEN

Die Alternative
® 05 Watl PMPO = Lautstirkeregler
L] Hr"lrn'|_\-.|-=|||l|nl|,|1|_'l-|r|e

® |ntegniertes Netztell ® Verbindungskabel

e Abm.: 90 x 120 x 180 mm

g 39,95 DM

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen

Tel, (042 B7) 1251-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

www.inleract-europe.de

MULTIMEDIA PRODUCTS




HOT SPOT

Preview

Seit ,Muzzle Velocity” aus dem Jahr 1997
gab es keine historische Panzersim mehr,
doch jetzt rasselt das neuzeitliche ,M1 Tank
Platoon 2" kraftig mit den Ketten - also
packt Interactive Magic einen WWII-Tiger in
den Tank.

Bereits zur nachsten Ausgabe geht es wieder zurtick in das Jahr
1944, Dann wird an Ost- und Westfront des Zweiten Weltkrie-
ges gekampft: drei Instant-Einsatze, 80 Einzelmissionen und
zwel groBe Kampagnen sollen auf bis zu acht vernetzte Panzer-
fahrer warten. Je nach Auftrag und Seite dirfen das bekannte
US-Modell Sherman M4, der deutsche Panther oder der russi-
sche T-34-85 gesteuert werden.

Bewaffnet mit Joystick, Maus und Tastatur wird der Spieler in je-
dem der bis zu acht Stahlkolosse die Position des Kommandan-
ten, den Fahrersitz oder den Platz des Bordschitzen einnehmen
dirfen. Alternativ dazu bietet sich eine mehr strategische Vorge-
hensweise auf der scroll- und zoombaren Karte an, wo Way-
points zu setzen und Kurzbefehle (Angriff, Verteidigung etc.) zu
erteilen sind. Gameplay und 3D-Polygongrafik orientieren sich
daher in der Tat an ,M1 Tank Platoon 2. Auf den direkten Ver-
gleich darf man also gespannt sein.

Man wird bis
zu acht Pan-
zer komman-
dieren kon-
nen, wahl-
weise auf der
Karte oder
vom Platz
des Kom-
mandanten,
Fahrers oder
Kanoniers
aus

’;':‘r,

smner @ M4AS 76-12

Vom Tank bis zum Kiibelwagen sollen mehr als 30 texturierte
Fahrzeuge die Kampfgebiete bevolkern

as

PANZER
EFFIHZN_‘{’

Wirklich Neues fallt auch Mindscape/SSI
nicht zum Thema ein, doch will man sich
hier auf einen Panzer konzentrieren. Der
bietet dafiir eine vierte Position: Wer nicht
Kommandant, Fahrer oder Kanonier wer-
den will, der wird MG-Schiitze.

Als Szenario dient einmal mehr der Zweite Weltkrieg, wo ab Juni
rund 30 Solomissionen und sechs dynamische Kampagnen mit
je 25 Einsatzen auf Seiten der Alliierten oder der Achsenmachte
angesiedelt sind. Als Kanonenfutter soll die gewohnte Mischung
aus Tanks, LKWs und Flugzeugen dienen; Unterstitzung durch
drei ebenfalls vom Spieler befehligte Begleitpanzer wird ge-
wahrt.

Selbst bei der Optik gehen Mindscapes Kampffahrzeuge (darun-
ter etwa solche vom Typ KV-1s Skorostnoy) ahnliche Wege wie
die Konkurrenz. Texturierte und animierte Polygoneinheiten
auch, aber nicht nur fur Besitzer von 3D-Karten hier wie dort;
Sand, Gras, Eis und FluBlaufe als , Arbeitsunterlagen”. Gesteuert
wird mit einer Mischung aus Tastatur und Joystick. Als weitere
Gemeinsamkeit will man ebenfalls bis zu acht Netzwerkkrieger
zulassen. Ob der Markt Gberhaupt gro3 genug fur so viele ahn-
lich konstruierte PC-Panzer ist? (rf)

Nur ein Pan-
zer darf vom
Spieler direkt
gesteuert
werden, sei-
ne drei Be-
gleiter neh-
men bloB Be-
fehle entge-
gen

EEFICE] DIXE E

Info-Screens beschreiben alle beteiligten Einheiten - hier der sel-
tene M4A3E2 Jumbo Sherman

",
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Preview

TEEM EPRGHE

In Sachen militarische Flugsimulation konn-
te sich Mindscape bisher nur mit der russi-
schen ,SU-27 Flanker” einen Namen ma-
chen, noch dazu keinen allzu guten: 36 Jo-
ker-Prozent im Februar ‘96. Doch mit dem
nachsten Heli soll alles anders werden.

Als Kommandant einer Staffel Apache-Helikopter wird der Spie-
ler in zwei dynamische Kampagnen mit jeweils rund 25 Missio-
nen geschickt: Ob man nun in Litauen russische Renegaten zur
Raison bringt oder in Kolumbien gegen ein Drogenkartell antritt,
stets sollen Art und Anzahl der Auftrage vom Geschick des PC-
Piloten abhdngen.

Von den Aufgabenstellungen selbst ist dabei wenig Neues zu er-
warten, sie werden vom Eliminieren feindlicher Konvois und
Flugzeuge bis zum Einebnen von Bunkeranlagen und Dro-
genkichen reichen. Jedoch will Mindscape pro Feldzug bis zu
acht Hubschrauber mit individueller Mannschaft bereitstellen —
Munition und Ersatzteile sollen innerhalb der engen Finanzreser-
ve lieferbar sein, doch Totalverluste konnen nicht

iy

Pro Kampagne werden acht Maschinen bereitstehen, Piloten und
Bordschiitzen sind nach Spielerwillen kombinierbar

pfiffe verteilen, in Ausnahmefallen hebt auch mal eine Party die

Stimmung. Und wenn selbst das nichts mehr hilft, kann das

traumatisierte Frontschwein wohl gegen ein unerfahrenes Ferkel

ausgetauscht werden.

Einen P166 mit 3D-Beschleuniger als Untergrenze vorausgesetzt,
hatte unsere Vorabversion schon sehr vielverspre-

ausgeglichen werden. Um sie zu vermeiden, wer- Partytime im chende Grafik zu bieten: Detailliert texturierte Helis
den genaue Einsatzplanung vor sowie korrekte F|iegerheim schrauben sich da Gber schén geschwungene Hi-

Anweisungen an Bordschutzen und Wingmen

wahrend des Kampfes ebenso spielentscheidend sein wie fliege-
risches Kénnen.

Aber nicht nur in der Luft sind Fhrungsqualitaten gefragt, denn
zwischen den Missionen soll die Moral der Truppe wieder aufge-
richtet werden. Je nach dem aktuellen Gemutszustand der ein-
zelnen Teammitglieder muB man dann Trost spenden oder An-

Nahezu alle De-
tails der Zeich-
nung finden sich
im fertigen Gra-
fikmodell wieder

So schon
texturier-
te Einhei-
ten ver-
langen zu-
mindest
einen
P166 mit
3D-Karte

gellandschaften; im Tiefflug wirbeln die Rotoren das
Gras auf. Gangige Spezialeffekte wie Lensflares oder transparen-
ter Rauch sind somit fast schon eine Selbstverstandlichkeit.
Ebenso selbstverstandlich werden bis zum Test in der kommen-
den Ausgabe auch (maximal acht) Netzwerk-Piloten zum Zuge
kommen — wahlweise im titelgebenden Team mit- oder anlaBlich
eines Deathmatches gegeneinander. (rf)

Der AH-64A Rpache

...gilt neben dem AH-66 Comanche als bester
Kampfhelikopter der Welt — der meistversoftete ist
es allemal. Seine Bewaffnung besteht wahlweise aus
16 Hellfire-Missiles, Sidewinders oder ungelenkten
Raketen, sowie einer 30mm-Bordkanone mit 1.200
SchuB. Die beiden Gasturbinen produzieren zusam-
men fast 3.000 Pferdestarken und beschleunigen den
Luftindianer auf bis zu 160 Knoten.
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Erste Infos

Rent-a-H

Piraten im Anflug

Der Hersteller NEO ist Osterreichs Antwort auf die Frage nach neuen Spielen. Und Rent-a-
Hero wird NEOs Anwort auf Guybrush, Indy & Co. - bis Herbst soll das humorvolle Adven-
ture um einen Miethelden fertig sein.

o0 0e0c00000OOOOOOREOES Ru‘FenaSieRodﬁgo eeoceoeee00000OOOOOOOES

...wenn auf der mittelalterlichen Insel Tol Andar mal
wieder eine Prinzessin aus den Klauen eines Lindwurms
zu erretten ist. Derlei Standardauftrage oden den Hel-
den fur alle Falle mittlerweile freilich an — er will den
Job, der ihn mit einem Schlag reich und berthmt
macht. Da trifft es sich gut, daB sich die bislang eher
harmlosen Piraten zu einer echten Bedrohung mau-
sern, seit sie dank magischer Steine tber flugtaugliche
Schiffe verfigen. Als die fliegenden Freibeuter schlieB3-
lich Zwerg Ramils Angetraute entfuhren, wittert Rodri-
go seine Chance: Wenn es ihm gelange, die holde
Maid aus den Fangen der Piraten zu befreien, konnte
er seinen Ruf in der Branche ordentlich aufpolieren und
der Konkurrenz eine lange Nase drehen

oo.oNeﬂeKcnzepte e 00

Der Weg zum Ziel wird naturgemaf

Da gerenderte Bilder stets
weiche Kanten haben, bil-
den Umgebung und die
hineinkopierten Figuren bel
Jklassischen” Adventures
keine vollkommene Einheit.
Hier wird deshalb fiir jedes
Bildelement zusatzlich eine
Maske mit Transparenzin-
formationen gespeichert,
was Anti-Aliasing in Echt-
zeit ermoglicht. Bei dieser
Technik ermittelt der Rech-
ner flr jedes Pixel aus den
vier benachbarten Bild-
punkten einen neuen Farb-
wert (Interpolation) und
unterbindet den , Trepp-
cheneffekt” bei schragen
Linien. Indem auf diese Art
sowohl Farben als auch
Umrisse der Figuren an den
Hintergrund angepal3t wer-
den, ergibt sich ein rundes
Gesamtbild.

—

Rodrigo in der noch ungeglatteten Roh-

fassung

Im Ergebnis sind Glattung bzw. Interpolation besonders
deutlich am linken Arm des Helden zu erkennen

steiniger als erwartet, es soll viele
Uberraschende Wendungen in der
Story geben. Zumal sich die Geschich-
te auf Basis der Aktionen des Spielers
entwickeln wird. Vom im Genre nor-
malerweise weitgehend vorgegebe-
nen Handlungsrahmen will sich NEO
hier also verabschieden. Dito von Zwi-
schensequenzen, denn dieses voll in-
teraktive Programm soll seinen Benut-
zer keine Sekunde zum bloB3en Zu-

Die Maske .
enthilt die schauer degradieren
Transparenz- Das Heldenstick wird dann vom An-
informatio- fang bis zum Happy-End Gber ein sim-
nen fiir ein pel zu bedienendes Point-and-Klick-
Einzelbild Interface zu steuern sein: Zum Aus-
der Animati- fuhren aller Handlungen genigt der
onsphasen, bl _ s et

: ofBe Druck auf das linke bzw. rechte
einen sog.
Layer Nagerohr. Doch auch mit den Knobe-

leien um Fundstiicke aus dem Inven-
tar und deren korrekte Anwendung
sollen selbst blutige Anfanger klar-
kommen. Damit deshalb die alten Ha-
sen nicht abspringen, ist eine Online-
Hilfe angekundigt.
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...verspricht sich der Hersteller vom Einsatz zweier SGi-
Woarkstations nebst ,Alias Power Animator”. Dieses
Equipment hat sein Leistungspotential bereits bei einem
komplett computeranimierten Kino- und TV-Spot, den
NEO fur die Wiener Pizza Flitzer produziert hat, unter Be-
weis gestellt. Die Game-Engine selbst bedient sich einer
Mischung aus 2D- und 3D-Technik, wobei alle mittler-
welle allgemein Ublichen Transparenz- und Licht/Schat-
ten-Effekte maoglich sind. Bei einer Auflésung von 640 x
480 Bildpunkten sollen MMX-Rechner in satten 16 Mil-
lionen Farben erstrahlen, éltere PCs werden immerhin
noch mit HighColor-Optik bedient. Und soviel konnen
wir sagen: Schon jetzt machen die via Avi-Videos zu be-
staunenden Kamerafahrten machtig Appetit auf mehr.

...................‘.th.lhﬂkmad?t“gl.....................

Auf ausdrucksstarke Charaktere wird bei der Entwicklung beson-  den Akteuren Leben ein und ermdéglicht thnen lippensynchrone
ders groBer Wert gelegt: Das ,Facial Expressions”-System haucht  Gesprache. Dazu modelliert der Grafiker einen Rohschadel und

NEO verspricht lippensynchrone Gesprache und bewegte Gesichtsziige

Von der Skizze zum Renderwahnsinn

Anhand einer Skizze des Drachenfriedhofs entsteht der auf SGi-
Workstations modellierte Hintergrund. Das Graustufenbild ent-

hélt die 3D-Informationen fiir die Bewegung der Layer in der Land-
schaft — je heller die
Stelle, desto weiter
Ry hinten befindet sie

' sich. Nun werden

NSRRGSR noch Layer und Mas-

SN e ken von Rodrigo und

rd A | dem Aasfresser inte-

v T X , griert, schon hat man
Lo ¥ das fertige Szenario.

Uberzieht ihn mit einer Art Higel-Tal-Karte. Um die Ge-
sichtszlige zu bewegen, wird diese , Landkarte” schlief3-
lich mit einem Morphing-Programm bearbeitet — schon
machen Rodrigo und Co. gute Miene zum hoffentlich
guten Spiel.

o o o o Apfiendige Animaticnen o o o o

Ebenso aufwendig gestaltet man die Animationen: Aus
handelstblichen Werkstoffen wie Holz oder Draht wer-
den Skelette gefertigt und wie Marionetten vor einer Vi-
deokamera bewegt. Die Aufnahmen dienen dann als
Vorlage fur realistische Bewegungsablaufe am Compu-
ter. Erst ganz am Ende bindet man die so geschaffenen
Bildsequenzen zusammen mit den 3D-Informationen
uber ein spezielles Konvertierungsprogramm in das Spiel
ein

o o o o Dic Wiener -Phiharmonker oo oo

sollen Rent-a-Hero schlieBlich mit einem heroisch-
bombastischen Soundtrack das akustische Sahnehaub-
chen aufsetzen — erste Kostproben scheinen das zu be-
statigen. Daruber hinaus will man das Ohr mit raumlich
wahrnehmbaren Spezialeffekten nebst deutscher
Sprachausgabe erfreuen.
Bleibt die Frage, wann mehr und spielbares Material zu
diesem vielversprechenden Abenteuer aus dem Alpen-
land zur Verfugung steht. Doch die konnte uns auch der
deutsche Vertrieb Magic Bytes noch nicht erschopfend
beantworten. Falls in threr Nachbarschaft also gerade
eine Prinzessin entfiithrt wurde, muB sie sich noch ein
wenig gedulden. (st)
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Lebenden und dem Reich der Toten

C B, . e

Perspektivisch |38t Lara griiBen, wenn der Schattenmann diverse Waffen

und Voodoo-Spriiche ziickt

e )

Held Michael Leroi pendelt zwischen der Welt der

Bei Acclaim hat man
mit Comics und deren
Umsetzung auf den
Computer schon gute
Erfahrungen gemacht:
«Turok — Dinosaur Hun-
ter” war ein Erfolg un-
ter den 3D-Shootern.
Den will man jetzt zu-
sammen mit Iguana
wiederholen.

Genau wie die wehrhafte Rothaut kam
auch der Schattenmann als Comic-Held
bei Acclaim zur Welt, genau wie , Turok”
wird auch Michael Leroi von Iguana in ein
dreidimensionales PC-Uni-
versum verfrachtet. Doch
damit sind die Gemeinsam-
keiten auch schon weitge-
hend erschopft.

Zombies statt Dinos lautet nun die Devise.
Der ehrbare College-Professor Leroi bringt
zwar gerne mal nach Feierabend den ei-
nen oder anderen lebenden Bo-
sewicht zur Strecke, doch seine
wahre Bestimmunag ist die Welt
der Toten. Hier walten dann die
Krafte von Voodoo und Waffe,

# wenn zu Monstern mutierte
Gegner ein ums andere Mal Uber
den Jordan geschickt werden

sl missen. Und das in stilvoller Um-
W gebung: Wo Satan der Innenar-
chitekt war, sind die Wande aus
verwundbarem Fleisch und
flieBen Flisse aus Blut.

Wo Satan Innen-
architekt war...

- 3

Noch ist im Jenseits nicht gerade die Holle

los, denn Gegner und Spezialeffekte miis-
sen vielfach erst entstehen

Neben Kampfen mit einer Vielzahl von
Waffen und Zauberspriichen wird der
Held auch kleine Ratsel absolvieren mus-
sen, wahrend er durch die Unterwelt
lauft, springt, klettert,
schwimmt oder fliegt. Der
Spieler wird ihm dabei
Uber die Schulter blicken,
was den Shadowman quasi auch optisch
zur hollischen Alternative zu , Tomb Rai-
der 2" machen soll. Zumal ein schneller
Rechner mit 3D-Turbo wohl Pflicht sein
wird, um die Palette der angedachten
Spezialeffekte (wabernde Nebel, transpa-
renter Rauch, feurige Explosionen usw.)
bei flussigem Spielablauf genieBen zu
konnen. Akustisch sind diabolische Effek-
te sowie eine stimmungsvoll distere Mu-
sikbegleitung zu erwarten.

Bleibt die Frage, wann der Racher zweier
Welten in den deutschen Softwareshops
Einzug halt. Leider steht der Termin noch
nicht ganz genau fest, doch wiirden wir
auf eine schwile Sommernacht tippen.
(rf)

Shadouman — Der Coic

Zeichner Bob Hall ersann den maskierten Bilder-

Hdllisch gute Geschich-
ten aus Acclaims Gegen-
universum zu den Su-
perhelden von Marvel
oder DC-Comics

buch-Helden im Jahr 1994. Seither brachte es
Michael Leroi alias Shadowman auf rund 45
Bande, die allesamt in Acclaims Valiant-Universum
angesiedelt sind — hier tummeln sich auch Kollegen
wie ,Ninjak” oder die bereits versofteten Heroen
LJurok” und ,X-O Ma-
nowar”. In Deutsch-
land sind die US-Aben-
teuer nur als Import
erhaltlich, fur weitere
Infos empfiehlt sich ein
Blick auf folgende In-
ternetseite: http://
www.atanda.com




Soweit es Projekt Two
betrifft, kam aus den
Niederlanden bisher
bloB Kase. Nach dem
miBratenen Erstlings-
werk ,,Sign of the Sun”
soll nun aber ein auf-
wendiges Actionadven-
ture den verlorenen Bo-
— den wieder gutmachen.

Als im elften Jahrhundert ein paar Kreuz-
ritter eine Maschine auBerirdischer He-
kunft finden, halten sie das Gerat fir ein
Geschenk Gottes und griinden umge-
hend einen Orden. Der
Irrtum wird klar, als der
eher unheilige Gral eine
Armee von Monstern
ausspuckt, welche die Anbeter kurzer-
hand meucheln. Zwar konnte der letzte
Uberlebende die Biester im Keller ein-
sperren, doch warten sie hier nun auf
den 900 Jahre spater eintreffen-
den Spieler.

Die Aufgabe ist damit klar umris-
sen: Was an dunklen Horden die
Jahrhunderte Uberdauert hat,
muB vernichtet werden; anschlie-
Bend soll man den Stecker aus
dem Alien-Artefakt ziehen. Dazu
ware die Burganlage des Ordens
nach (immer noch?) herumlie-
genden Waffen abzugrasen, wo-
bei der Held seine Sportlichkeit
unter Beweis stellen darf. Er kann
namlich nicht nur laufen, sprin-

Fiir 3D Karterl durfte mcht an Spezaaleffekten gespart wer-
den, flieBende Kamerawechsel soll es auch chne geben

Resident Evil
meets Dark Earth Vorabversion schwenkt die

HOT SPOT

Preview

Mit Karate und Waffengewalt gegen mittelalter-
liche Monster aus dem All - die sich leider noch
nicht blicken lassen...

gen, Wande erklimmen und sich an Vor-
spriingen festklammern, sondern verfugt
auch noch Uber den schwarzen Giirtel
und damit ein ansehnliches Repertoire an
Fausthieben und Fuftritten.
Bereits in unserer friihen

Kamera sehr geschmeidig,
spater soll die Renderbihne aus den ver-
schiedensten Blickwinkeln prasentiert
werden — optisch ist wohl ein Mix aus
. Resident Evil” und ,Dark Earth” zu er-
warten. An Licht, Schatten und sanftem
GlUhen soll es dank Unterstitzung fir alle
gangigen 3D-Beschleuniger nicht fehlen,
dazu kommen FX wie transparentes und
animiertes Wasser oder satte Explosionen.
Weiterhin werden wohl eingestreute Vi-
deosequenzen die Handlung vorantrei-
ben.

Viel mehr ist vorlaufig nicht bekannt,
denn die Zugbriicke zur Endversion will
man erst zum Oktoberfest herunterlassen.
Um so leichter wird bis dato aber die
Hardware-Hurde eines P133 zu nehmen
sein. (rf)

Lichteffekte und Animationen im Hintergrund beleben die
vorgerenderten Lokationen

Tungusha — da war doch was?

Was die Edel-Trash-Story um mittelalterliche Ritter
und ein auBerirdisches Artefakt mit dem Titel zu tun
hat, wissen wir noch nicht. Er bezeichnet aber einen
russischen Landstrich, in dem anno 1908 ein Me-
teorit an die 840 Quadratmeilen geplattet hat.
Um den von Augenzeugen verbirgten Niedergang
rankten sich mangels Krater (der Brocken war wohl
schon in der Atmosphaére zerplatzt) zahlreiche Spe-
kulationen. Stoff genug fur beispielsweise auch eine
Folge der TV-Serie
JAkte X" unter dem
Titel , Tunguska”.

Der im russischen
Tunguska niederge-
gangene Meteorit
soll urspriinglich
rund 200 FuB gro8
gewesen sein
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"Mich hat I-WAR von Beginn an fasziniert
und gefiel mir mit jeder Runde
besser: Kein Auftrag gleicht Eﬂ@?
dem anderen, das Flugverhalten
ist brillant, und die Missionen sind
mit Abstand die spannendsten aller
Weltraumspiele." (PC Games 1/98, 89 %)

"Die herausfordernden Auftrage sind

vorbildlich erklart, duBerst .
abwechslungsreich, bieten immer wieder - g =1
Uberraschungen und passen zur packenden
Handlung .." (GameStar 1/98, 83 %) _*_

"Erfahrenen Fliegerassen gibt I-WAR

genau den richtigen Kick .." (PowerPlay
1/98, 81 %)
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pp Wie auch immer - I-'WAR st das Weltraumspiel der 90er. Wann erlebst Du die gigantische
Freiheit und Ruhm? Mehr Infos unter 1-war@bomico.com und www.bomico.de
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ol ® ¢ P "I-war 4 echt cool .. mitreiBende

: roe Story & jede Mission eine echte

i Heraus fi Bng." - * .
. . . (stephen.b 1@btinternet.com) .
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P ‘"Eines der besten Sﬁ1eLe, das ich je
gespielt habe." (Ahti ni-'ﬁon%_} '
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) “I'eh Liebs es'kE (sean@bucks—aggs:den‘f‘h.co.u-k)

P "Realistisch, packend und voller
Atmosphare." (Raza)

-

’ *
P "Ich bin iliberzeugt, daB jeder, der
Science-fiction genauso gerne mag wie
ich, I-WAR Llieben wird." (scott) ) .
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DaB 3D-Action in futuristischen
Korridoren auch ohne Blut und
Leichenteile einen Heidenspal3

machen kann, bewies , Des-
cent” bereits zweimal. Jetzt

startet ein neuer Uberflieger im

gemeinschaftlichen Hangar von

Acclaim und Probe.

Die coolsten Grafikeffehte

Baden nicht verboten:
Bisweilen liegen reali-
stisch animierte Ge-
wasser oder Sau-
retiimpel am Weg des
Piloten — bei Beschuf3 '
tirmen sich Wellen
auf, beim Eintauchen
gibt es Luftblasen [

Schoner Schein: Durch
schmale Fenster ein-
fallende Lichtkegel er-
hellen die Umgebung 2

Effekthascherei: riesi-
ge Explosionen, lo-
dernde Feuerwiande,
transparenter Rauch
und die Abgase heran- |
eilender Raketen

—

Unsere Enkel brauchen sich kein Haus mehr zu bauen, denn in
100 Jahren ist alles vorbei: Kaum hat die Menschheit das Ge-
heimnis der Kernfusion geliiftet, da l6scht ein fehlgeschlagenes
Experiment alles Leben auf der Erde aus. Nur wenige entkom-
men der Apokalypse — noch weniger sind habgierig genug, um
zurtickzukehren und die Ruinen trotz der amoklaufenden Sicher-
heitssysteme nach Gold und Rohstoffen abzugrasen.

In die Rolle eines solchen Schatzsuchers schlipft auch der Spie-
ler, nachdem er seine Wahl zwischen 16 zu Gebote stehenden
Antigravgleitern getroffen hat. Das agile Vehikel schwebt dann
auf Kommando in alle Himmelsrichtungen des dreidimensiona-
len Raumes, was auch der entscheidende Unterschied zu den
Ublichen 3D-Kerkern ist. Ein weiterer ware, daf3 hier kein Mutan-
tenstadel darauf wartet, mit Kettensagen zerlegt zu werden.
Vielmehr rekrutiert sich die beachtliche Feindflut aus den Mitteln
des ehemaligen Uberwachungssystems der Erde: Im Fadenkreuz

" des bordeigenen Lasers tauchen Tanks, Walker, Minen und Ma-

schinenkanonen in allen Variationen auf; konkurrierende Glicks-
ritter trifft man nur ganz, ganz selten.

Mit verdoomten Beben und anderen GrofB3taten des Genres teilt
sich Forsaken somit zumin-
dest das lineare Gameplay.
Ausgehend vom knappen
Missionbriefing, das beispielsweise die Suche nach Goldbarren
oder die Zerstérung eines Reaktors verlangt, tastet man sich
Raum fur Raum voran. Bricht der Schutzschild des Gleiters unter
dem heftigen Feindfeuer zusammen, ist eines von flnf Bild-
schirmleben verloscht. Sie rematerialisieren dann an der zuletzt
passierten Restart-Markierung.

Bereits ganz zu Beginn, in der ersten Vulkanhoéhle, wird der Spie-
ler von akkurat zielenden Panzern und Robotwachen empfan-
gen. Ein paar durchzockte Nachte und ein Drittel des Programms
spater kennt man denn auch den gréBten Teil der Angreifer-
schaft, wobei die Gegner auf allerlei vorgefertigte Taktiken
zurlckgreifen. Es ist also genug zu tun: Die 15 umfangreichen
Abschnitte fihren u.a. durch einen Bahnschacht, eine Militarba-
sis, einen Aztekentempel, von AuBerirdischen erbaute Ruinen,
eine Mondsiedlung und eine Raumstation.

Zwischendurch wird zum Kampf gegen sechs Endgegner gebla-
sen, die mangelnde GroBe durch schiere Feuerkraft wettma-
chen. Dazu kommen stationare Gefahren wie herabfallende Fel-
sen, einstlirzende Wénde oder der Maschinenraum voller rotie-
render Riesenkolben und flammenspuckender Gasleitungen. Fur
weitere Dramatik sorgen zeitkritische Fluchtszenen, Teleporter-
springe und kleine Knobeleien um Schalter oder verschlossene
Tore.

Ein grafischer Overkill
auch ohne 3D-Board!



ACTION

16 vorgefertigte und in Sa-
chen Handling, Tempo oder
Schutzschild klar unter-

™. scheidbare Antigrav-Bi-
\ ker stehen fiir Soli-
sten zur Wahl; Name
und Steuerung sind in-
dividuell konfigurierbar

7

Deathmatch-Alltag: Das qualmende Heck des Gegenspielers
zeugt von dessen verbrauchtem Energievorrat

banz personlich

...halte ich Forsaken fir einen der besten
3D-Shooter des PC-Universums. Das Ga-
meplay ist rasant, die Steuerung eine
Wucht, und die Grafik erschlagt den Be-
trachter formlich mit tollen Effekten.
Doch das Bessere ist des Guten argster
Feind: Ein Storymodus hatte mich noch
mehr gefesselt, die Gegner konnten teil-
weise etwas schlauer
agieren, und imposantere
Architektur wére auch
wiinschenswert gewesen.
Andererseits mag die
Platzangst in den engen
Korridoren auch als beab-
sichtigtes Spielelement
durchgehen...

Komplexe Saal-
architektur fin-
det man selten,
schmale Tunnel
zuhauf

Verborgene Edelsteine ebnen den Weg
zum Bonusabschnitt und einem Ge-
heimcharakter. Laut Hersteller ist zu-
dem ein Cheat zu finden, der Multiplay-
er-Piloten die Klamotten vom Leib reif3t!

Richy

Aus der Waffenhammer

Die reflektierenden
Transpose-Projektile

Manche Minen detonieren
bei Kontakt, andere auf Be-

Die seltene Titan ist eine mi-
niaturisierte Atombombe,

fiillen jeden Raum im die nach einem Katapultstart fehl eines Timers. Einige ver-
Nu mit Verderben in der Ferne ziindet und Gra- schieBen sogar autozielende
naten aussendet Projektile

et
HEFT B L



Eine haufig etwas steife Animation
der Angreifer ist die Schlange im
3D-Grafikparadies

=

Unser Spiel soll zum
Hultobjekt werden!”

Tony Beckwith, Entwick-
lungsleiter bei Probe
Entertainment/Acclaim

?2: Erklaren Sie unseren Lesern doch bitte kurz die Vor-
ziige lhrer 3D-Engine mit dem schénen Namen ,,Habi-
tat”.

TB: Lichteffekte sind unsere Starke. Egal ob Lampen, Waf-
fen oder Sammelobjekte, praktisch alles im Spiel kann Licht
emittieren. Diesen Vlorzug haben wir in das Gameplay inte-
griert. Wenn also in der Ferne die Wénde blau schimmern,
dann wartet dort wahrscheinlich eine Mine auf ihr Opfer.
AuBerdem schien es uns wichtig, das Grafiktempo immer
auf hohem Niveau zu halten. Um stérendes Rucken bei ho-
hem Feindaufkommen zu vermeiden, reduziert unsere fle-
xible Engine in hektischen Momenten automatisch die Poly-
gonmenge und laBt unauffdllige Details weg. Bleibt dage-
gen Rechenzeit ubrig, fugt sie optische Gags wie Tropfen
oder Funkenregen an defekten Wasser- und Stromleitun-
gen hinzu.

?: Die Ergebnisse von mehr als zwei Jahren Entwick-
lungsdauer kénnen sich also wortwértlich sehen las-
sen — wie geht es weiter?

TB: £in so groBes Projekt wie Forsaken ist niemals wirklich
beendet. Fir ,Descent”-Fans planen wir beispielsweise ein
Add-on mit Abschnitten, deren Design an den Interplay-
Klassiker erinnert — etwa, indem wir von dort die Flucht vor
explodierenden Reaktoren tbernehmen. AulBerdem ist ein
Patch in Arbeit, der mehr als die derzeit 16 Teilnehmer im
Netzwerk gestattet. Und wir machen die Fileformate der
,Habitat"-Engine publik, damit Freaks Editoren und Levels
dazu basteln kénnen. Wére schén, wenn so ein kleiner Kult
um das Spiel entsteht.

Da der Spielverlauf keinem konkreten Handlungsfaden folgt,
gibt es auch keine eingeschobenen Zwischensequenzen. Auch
der herbe Schwierigkeitsgrad und das Fehlen einer automatisch
mitgezeichneten Karte driicken ein wenig auf die Motivation;
dito, daB es keine AuBenansichten gibt. Doch machen brauch-
bare Spielhilfen verlorenen Boden wieder gut: Die Speicheropti-
on darf jederzeit bemuht werden, Rickspiegel und Waffenka-
mera lassen sich als Bild im Bild einblenden. Und die Steuerung
ist gar eine Klasse fur sich. Mit einem Flightstick oder besser
noch der Maus und einem halben Dutzend Tasten am Keyboard
sind alle wichtigen Kemmandos in Reichweite.

Ein echtes Highlight von Forsaken ist das auf zwei gleichzeitig
einsatzbereite Trager montierbare Waffenarsenal. Standard-
maBig sind zundchst unbegrenzt munitionierte, aber schwache
Laser und Raketenwerfer installiert. Doch schon bald finden sich
in den Uberresten zerbroselter Gegner, Kisten und verborgenen
Ecken des Areals die Extrasymbole fiir 15 Feuerwerkskorper:
Zwischen einmal aufgesammelten Mega-Kanonen, Streuprojek-
tilen, Mini-Atombomben, zielsuchenden Raketen und Minen
braucht man bloB noch im richtigen Moment umzuschalten. Die
Durchschlagskraft mancher Waffen 188t sich zudem stufenweise
bis zum Faktor drei steigern. Weiterhin sind maximal vier um
den Gleiter rotierende und selbstandig mitballernde Satelliten
montierbar. Sonstige Extras bestehen u.a. aus Energieriegeln,
tempordrer Unsichtbarkeit oder einem Gerat, das dem angepeil-
ten Kontrahenten alle Explosivkérper raubt.

Am meisten SpaB macht die Jagd auf Gegner, Waffen und den
Highscore wie erwartet im Wettstreit mit bis zu 15 Mitspielern.
Jeder Multiplayer im Netzwerk muB eine eigene CD-ROM besit-
zen, um in den zehn Spezialarenen bei ,Deathmatch”, ,Bomb-
tag” oder , Capture-the-Flag” mitmischen zu kénnen. Die im So-
lomodus klar unterscheidbaren Merkmale der Gleiter fallen hier
zwecks Chancengleichheit ebenso weg wie alle Computergeg-
ner. Man kann ein Zeitlimit aktivieren und Teams bilden, wobei
Name und aktuelle Position des Partners in den Screen einge-
blendet werden. Lediglich der Aufbau einer Internet-Verbindung
fur derzeit bis zu acht Piloten gestaltet sich etwas unkomforta-
bel. Doch wenn sie erst mal steht, durfen jederzeit neue Teilneh-
mer in die Schlacht eingreifen.

Die Grafik bedarf keiner groBen Worte. Ein Blick auf die Screen-
shots macht klar, dal3 Forsaken sogar noch einen Tick schicker
aussieht als das ohnehin schon atemberaubende , Incoming”
weiter hinten im Heft. Mehr zur Prasentation steht in den Ex-
trakasten, hier noch ein paar Takte zum Sound: Parallel zu einem
Dutzend mitreiBenden Drum'n'Bass-Tracks von , The Swarm” er-
tonen Gerdusche von strategischem Nutzen. Surround- oder Ste-
reoeffekte kiindigen also herannahende Gefahren und die Rich-
tung des Angriffs an. Stimmige Sprechkommentare zum Spiel-
verlauf sind dann das Tupfelchen auf dem i. (rl)

Rechts oben warnt ein Riickspiegel vor hinterhéltigen Attacken,
links verfolgt die Waffenkamera den Flug zielsuchender Projektile



Einer der sechs Endgegner versteckt sich unter
Wasser, die fiinf anderen bewachen das Land

J0-Turbo bevorzugl

Forsaken unterstutzt alle gangigen 3D-Beschleuniger, setzt aber keinen voraus.
Fiir 320 x 200 Pixel reicht ein ,,nackter” P133 bereits aus, die visuelle Qualitat
leidet erstaunlich wenig. Steht mehr Rechen- bzw. Grafikleistung zur Verfiigung,
lassen sich Auflésungen von 512 x 384 bis 800 x 600 Bildpunkten wahlen. Dann
gibt es auch zusatzliche Details wie flackernde Lampen oder Funkenregen.

Abgesehen von den naturgemaB gréberen Grafikklétzen sind zwischen den Auflé-
sungen von 320 x 200 Pixeln (links) und 800 x 600 Bildpunkten (rechts) erstaunlich
wenige Unterschiede erkennbar

Forsaken
(Probe Ent./Acclaim)

Der schonste 3D-Shooter weit und breit!

GRAFIK 95%
SOUND 82%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 83%

( )
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USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: [ENeb]

SYSTEM: ab einem P100 mit Win 95, besser
I, - P200
SPEICHER: 16 MB RAM, 130 MB auf der HD

YT \/G//S\/GA (320 x 200 bis 800 x 600
Pixel), Direct3D-Beschleuniger emp-
fohlen

SOV HN - 2./ \/in 95 kompatiblen Karten,
CD-Audio

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick

AUSGABE: englisch, deutsche Version in Vorbe-
reitung

MULTIPLAYER: Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8
im Internet, maximal 16 im Netzwerk

ONLINE-INFO: [ G R eetee

METRO-POLICE. #pgpprin 3

THE DARK SHADOW OF THE FUTURE
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Was sagt man dazu: Nur weil sich
seine Weltuntergangsprophezeiung
nicht von alleine erfiillt, will Ober-
tibelwicht Dr. Zeng die Erde person-
lich zerstoren. Ein klarer Fall fur die
Problemlodser der ,Fighting Force”.

Wahlweise allein oder zu zweit prigeln sich Privatdetekti-
vin Mace, Soldner Hawk, sein Knastbruder Smasher und
Zengs aufmipfiges Tochterlein Alana durch linear aufge-
baute Burotrakte, U-Bahnschachte und Parkanlagen. Nach
Erreichen des Ausgangs darf jedoch gelegentlich der
ndchste Abschnitt gewahlt
~Powerfrauen ohne Frauenpower” werden. Um diesen zu er-
Brigitta angesichts der Fighterinnen reichen, werden die Dok-
torgehilfen gleich reihen-
Shcialpcas Zhvei s der welsel‘umgeknuppe!t_ Herumliegende Baseballs;hlager,
eigenen Energie und emp- Feueraxte, Pistolen, Bazookas oder auch Autoreifen die-
fehlen sich nur auf der héch- Nnen als Schlag-, SchuB- und Wurfwaffen — zur Not zer-
sten Schwierigkeitsstufe stért man auf der Suche nach den begehrten Argumenta-
tionshilfen schon mal das Mobiliar.
Technisch gibt es an Fighting Force nicht viel auszusetzen.
Nett animierte Polygonkampfer schlagen sich vor ab-
wechslungsreichen 3D-Kulissen, wahrend die frei schwe-
bende Kamera auf Wunsch wegzoomt, um eine bessere
Ubersicht zu bieten. Die Steuerung (méglichst per Pad)

MAacC e 28300

Endgegner
attackiert man

ha"‘ bes:jen geht prinzipiell ebenfalls in Ordnung, nur bei manchen
Fe::‘:;i?‘;;u;[ - Sprungkicks kommt es zu spUrbaren Verzdgerungen.
geschossen ; " Kaum erwahnenswert ist die Soundbegleitung aus den

Ublichen Kampfgerauschen und unauffalligen Musik-
stucken.

Leider bleibt somit unter dem Strich nicht mehr als ein or-
dentlich prasentiertes Actionspiel von der PlayStation,
dem es auf Dauer an Abwechslung mangelt. Fur PC-Priig-
ler mag Fighting Force dennoch eine lohnende Anschaf-
fung sein, denn derart einsteigerfreundliche Kloppereien
findet man abseits der Konsolen nicht alle Tage. (mz)

Im Teammodus Flghtlng Force
ist es gliickli- (Core Design/Eidos)
cherweise :
kaum WCE TN <ojider Mix aus Shoot und Beat'em-up ,
seinen Freund s

zu verletzen

GRAFIK 75%

SOUND 60%

| STEUERUNG 72%

MOTIVATION 69%
: : T

O 70’

XS 0

- . USK-Freigabe: b 18 Jah
banz personlich Schwierigkelt: 3 Stufen
— Preis: ca. 99-DM

Am Anfang Uberzeugen das Spielprinzip, die launigen Extrawaf-
fen und Gags wie der energiespendende Cola-Automat. Nach
funf, sechs Levels hat man sich jedoch an der Grafik sattgese-
hen und begegnet kaum mehr neuen Gegnern. Sind die wich-
tigsten Special-Moves erlernt und alle Waffen ausprobiert, wird
das immergleiche Spielprinzip schnell langweilig. Wirklich tber-
rascht hat mich hier bloB das USK-Rating: Wenn ein weitge-
hend , blutleeres” Spiel wie Fighting Force ab 18 ist, dann muB-
te wirklich die Halfte des Fernsehprogramms indiziert werden!

58

DATENTRAGER: RN@b

SYSTEM: ab einem P30 mit Win 95
SPEICHER: j 16 MB RAM, 1 MB auf der HD
GRAFIK: VGA/SVGA bis 1024 x 768 Pixel, un-
terstiitzt Direct 3D

VY (e 2u \Win 95 kompatiblen Karten
G ISR Tastatur, Joystick, Gamepad
IV <orplett deutsch

MULTIPLAYER: pASHIZESnNEE

ONLINE-INFO: http:/fwww.eidos.com

Markus
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24 Sirecken inklusive Formel 1 Tracks * insgesamt 96 Varianten durch
umkehrbare Fahririchtung und Spiegelmodus + unterschiedliche
StraBenbelage mit Auswirkungen auf die Fahrdynamik « 22 unterschied-
liche Fahrzeuge vom Mclaren F1 dber Jaguar E-Type bis hin zum
Trabant 6015 in 6 Rennserien * Fahrzeugtuning und individuelle
Fahrzeugeinslellungsméglichkeiten « komplexe Fahrdynamik » fir den
Arcade-Modus umfangreiches Waffensortiment und Zubehér fir
GegenmaBnahmen = im offenen Liga-Syslem je Rennwochenende meh-
rere Rennen zur Auswahl * unterschiedliche Rennmodis, wie z.B. .Kock
Out® und ,Time Attack® = optionales Training und Qualify fir
Meisterschaftsrennen « Boxenstops zum Auftanken und Nachladen «
Nachtmodus + unterschiedliche Wetterbedingungen « Off-Road «
Spezialeffekle, wie Licht- und Schattenberechnung, Explosionen,
Rauchentwicklung, Metallic-Effekte und vieles mehr = intelligente und

lernféhige Gegner = Duellmodus * Replaymodus = Sponsoring * virtueller
Berater + Tip-Syslem « einfache und dbersichtliche Spielsteuerung =
Optionsvielfalt = Mehrspielermodus im Netzwerk far bis zu 8 Spieler =
Musikauswahl = 3D-Sound = Unterstitzung gangiger 3D-Gralfikkarten...

* ...und viele weitere EXTRAS ohne Aufpreis!

Vertrieb: 7’ A\F
Rushware GmbH, Profisoft GmbH - e -
Schweiz: ABC Software AG - ‘y g!' ! -" -

Osterreich: ABC Software GmbH  @@Free resirerarcldl | MAS'C BTES
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- ACTION

Wahrend der schwabische Hol-
lywood-Import Roland Emmerich
langst an seiner Kinoversion von
.Godzilla” bastelt, ruft Rage Soft-
ware am PC wieder den ,Indepen-
dence Day” aus: Ganze Horden
auBerirdischer Aggressoren war-
ten hier darauf, vom Spieler stil-
voll vertrieben zu werden.

i
ﬁﬁr tréurrfw\leislgsz\;?lEri}rlwceer-

alte Aufklarungssonde findet den Rickweg zur
Erde und birgt sensationelle Informationen tber
eine hochentwickelte Alien-Zivilisation. Leider
sind diese Daten nicht das einzige Mitbringsel.
An der Kapsel haftet namlich ein kleiner Trans-
mitter, der vor seiner Selbstzerstérung noch
eine Nachricht an seine auBerirdischen Erbauer
absetzen kann. Wenige Tage spater beginnen
gezielte UFO-Attacken gegen Aufklarungssta-
tionen und militarische Einrichtungen auf der
ganzen Welt. ..

Das hatte man
sich bei der

b5 ifengalkisie -
Hissione

Eingreiftruppe soll der Spieler

den Invasoren nun in 20 ver-
schiedenen Gefahrten und tber 60 Missionen
die Stirn bieten. Im Lauf der Kampagne qgilt es
zunachst, einen Horchposten im kenianischen
Hochland gegen feindliche Ubergriffe zu vertei-
digen. Dann wird eine Alienbasis in der Arktis sy-
stematisch in Schutt und Asche gelegt. Um seine
Treibstoffreserven zu schiitzen, bewacht man
nebenbei eine Olbohrplattform, wo zur Ab-
wechslung auf dem Wasser gekampft wird.
Widhrend in diesen Szenarien noch Uberwie-
gend irdische Waffensysteme wie Kampfhub-
schrauber, Geschutztiirme und gepanzerte Ho-
vercrafts zum Einsatz kommen, zieht man spa-
ter auch in gekaperten und umgeristeten
Feindflugzeugen in die Schlacht. An der Steue-
rung andert das allerdings wenig, sie ist immer
und mit jedem Medium hochklassig. So wird
etwa Kap Canaveral von Storenfrieden gesau-
bert, um den Shuttlestart jener Kampfpiloten
zu sichern, die sich der (auf der Riickseite des
Mondes versammelten) gegnerischen Armada
stellen sollen. Ist dann auch das Einfalltor der
Aliens gesichert, wird zum groBen Showdown
deren Heimatplanet eingeebnet.

60

HEFT & SPEL

Spieloptik statt Rendervideo: Zwischen den
Einsatzen berichten in Echtzeit berechnete
Sequenzen vom Krieg gegen die Aliens

Sollte die eigene Radarstellung
wahrend eines Kampfes beschadigt
werden, fallt das Gerat im HUD des
Spielers bis zur Reparatur aus

In Kap Canaveral miissen mehrere
Shuttles gleichzeitig bis zum Start
beschiitzt werden

Ganz personlich

So und nicht anders haben moderne Actionspiele auszuse-
hen: Konsequent hat Rage die Schwadchen des letzten
Shooters , Darklight Conflict” ausgemerzt und dafur alle
Starken weiter ausgebaut. Immer wenn man glaubt, die
Alien-Taktiken durchschaut zu haben, tauchen hier neue
Feindformationen oder brandgefahrliche Mutterschiffe auf,
die eine andere Vorgehensweise erfordern. Dazu kommt
eine Polygon-Optik, wie sie in vergleichbarer Form vorlau-
fig wohl nur ,Forsaken” zu bieten hat. Ich freue mich je-
denfalls schon auf den Quasi-Nachfolger , Hostile Waters" |

N4

Markus
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(M F@ﬂ?@[}ﬂ[ﬂ] [ darf sich der Pyro-

mane von Welt noch
einmal so richtig austoben: Kurz vor ihrer
Niederlage beamen die verhinderten Er-
oberer einige Behdlter mit hochgefahrli-
chen Viren auf die Erde, die sofort von den
soeben befreiten Gebieten Besitz ergreifen.
Um eine weitere Ausbreitung zu verhin-
dern, muB man unter Zeitdruck alle Instal-
lationen ausradieren, was durch die ver-
bliebenen Feindstaffeln erschwert wird.
Dazu Chefdesigner Scott Johnson: ,Beim
Testen bemerkten wir, daB es viel mehr
SpaB macht, die eigenen Gebaude zu zer-
storen als sie zu beschiitzen. Das wollten
wir den Spielern natdrlich auf keinen Fall
vorenthalten!”

Und ewiq droht das Rlien

Geschiitztiirme die-
nen einzig dem
Schutz der Basis

Die verschiedenen AuBlenan- =
sichten sind im Kampf eher | &
hinderlich, helfen jedoch bei
Landung und Transport von
Objekten wie dieser Erkun-

Die dunkle Seite des
Mondes wird fast
ausschlieBlich von
Schiissen und Explo-
sionen erleuchtet

Was Filmemacher in aller Welt wissen, ist natiirlich auch
den Designern von Video- und PC-Spielen nicht verborgen
geblieben: Ohne echtes Feindbild 1aBt sich die Moral der
Truppe nicht aufrechterhalten. Ergo fal-
len am Bildschirm seit vielen Jahren und
mit schoner RegelmaBigkeit AuBerirdi-
sche aller Art Giber die Erde her:
Wahrend in grauer Vorzeit noch namen-
lose Insektenwesen a la Galaga die
Menschheit terrorisierten, ging es be-
reits im Arcade-Klassiker R-Type
einem ganzen Alien-Imperium
an den Kragen. Echte Popula-
ritat erlangten Digi-Widerlinge
aber erst mit der Einfihrung
animierter Zwischensequenzen,
die ihre Bosartigkeit so rich-
tig zur Geltung bringen. Als
Beispiel wdren an vorderster
Stelle die katzenartigen Kil-
rathi aus der Wing Com-
mander-Saga zu nennen.
Incoming verzichtet dage-
gen auf eine genauere Defi-
nition der fremden Lebensform, was leider ein wenig auf
Kosten der Atmosphare geht.

ACTION

dungsdrohne

Hin und wieder sorgen Geleit-
schutzauftréage fiir spielerische Ab-
wechslung

Konnten bereits die ersten Demoversio-

H@mmgm@ nen von Incoming grafisch Uberzeugen,

”mﬂ]m] so markiert das fertige Produkt einen opti-
schen Hohepunkt: Trotz unzahliger Lichtquel-
len, Rauch, Nebel und Transparenzeffekten
gerat das Geschehen so gut wie nie ins Stocken — um mit der
Masse der dargestellten Objekte fertigzuwerden, ist eine 3D-
Karte freilich Pflicht. Dabei wird der Spieler von allen Seiten
mit schweren Synthesizerklangen beschallt, die abhangig von
der Situation in schnellere Drum’n’Bass-Variationen iberge-
hen. Dazu ertonen passende 3D-Soundeffekte in schénstem
Dolby Surround (eine entsprechende Anlage vorausgesetzt),
wodurch sich viele Gegner noch schneller orten lassen.

Auf der Alien-
welt erreicht
die Zer-
stérungswut
ihren Hohe-
punkt



. ACTION

[F ﬁ ”@@@m Um auch Strategen fur die Ret-
pie]

tung der Erde zu gewinnen,
@[r @[ﬂlﬂﬂ@g steht neben der Action-

Kampagne und einem Ar-
cade-Modus auch ein Taktikteil zur Auswahl. Hier
lassen sich in einer speziellen Satellitenansicht be-
freundete Einheiten umgruppieren, verschieben
und mit individuellen Befehlen versehen. Dartber
hinaus darf sich der Feldherr noch um das Res-
sourcen-Management kimmern. Freilich stellen
diese ,Campaign Tactics” trotz alledem keine
Konkurrenz zu echten Strategiespielen dar — eine
nette Erganzung zum ansonsten lupenreinen Ac-
tion-Gameplay sind sie aber allemal.
Sind die CPU-Aliens dann doch auf die eine oder
andere Weise zurlckgeschlagen, halten drei ab-
wechslungsreiche Multiplayermodi die Motivation
aufrecht. AuBer dem ublichen ,Jeder-gegen-je-
den” gibt es fur bis zu acht Spieler die Moglich-
keit, sich gegen eine Streitmacht des Rechners zu-
sammenzuschlieBen oder gleich eigene Teams zu
bilden. In diesem Fall Gbernimmt eine Staffel die
Rolle der zerstérungswiitigen Eindringlinge und
versucht, die Stutzpunkte der verteidigenden
Mannschaft komplett auszuschalten. All diese Op-
tionen stehen Duellanten dank horizontal geteil-
tem Bildschirm bereits an einem Computer zur
Verfligung, bieten im Netzwerk-Rudel aber natir-
lich am meisten Spal3.

Incoming als Dreingabe

Sl

r
L
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.stellt Incoming derzeit
ganz klar eine Referenz
im Action-Genre dar: Packende Zweikampfe, sehr
unterschiedliche Einheiten, motivierende Mehrspie-
ler-Duelle und eine iberragende Prasentation -

Der Taktik-Mo-
dus erlaubt stra-
tegische Pla-
nung in einer
speziellen Satel-
litenansicht

Ob gegen-
oder mitein-
ander, am
Splitscreen
herrscht die
doppelte
Hektik

was kann man von
einem strategisch an-

Kaufer der 2D/3D-Karte Hercules Thriller 3D dirfen sich (unter anderem) tiber
eine beigelegte Incoming-CD freuen. Allerdings handelt es sich dabei nicht um die
endgultige Verkaufsversion, sondern um ein merklich abgespecktes Programm:
Optische Abstriche sind in erster Linie bei den Nebel-, Wolken- und Schatteneffek-
ten zu machen, zudem fehlen einige Audiotracks in der Bundle-Version vdllig.
Nachfolgend eine Liste der wichtigsten Unterschiede.

gehauchten
Shoot'em-up noch
mehr verlangen? (mz)

POt

Incoming
(Rage Software)

Bundle-Version
1 Spielmodus: Campaign-Action

Verkaufsversion

Abwechslungsreicher 3D-Shooter in atemberauben-

4 Spielmodi: Campaign Action, o+ Prisetition

Campaign Tactics, Arcade, Multiplayer

6 Szenarien mit je 10 Missionen 4 stark verkleinerte Szenarien ?gg::g gi:’/{’

lus 5 Bonusaufgaben mit je 10 Missionen -
P 9 A3 i STEUERUNG 84%
20 steuerbare Einheiten 15 steuerbare Einheiten MOTIVATION 88%

Briefings mit Sprachausgabe
und Echtzeitsequenzen

kurze Textpassagen bei
Wechsel des Szenarios

86%

nicht gepriift

volle Force-Feedback-Unterstiitzung

eingeschrénkte Force-Feedback-
Unterstitzung

b\u
o

USK-Freigabe:

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM
DATENTRAGER: [RN&b)

SYSTEM: ab einem P133 (besser P200) mit Win 95

SPEICHER:
GRAFIK:

16 MB RAM, 25 MB auf der HD
SVGA, 3D-Beschleuniger erforderlich
(eigene Versionen tur viele Karten
darunter Voodoo 2)
alle zu Win 95 kampatiblen Karten
Tastatur, Maus, (Force Feadback-)
Joystick, Joypad
knrnple‘l deutsch
2 Spieler an einem Rechner, bis zu 8
Spieler im Netzwerk, (Null-Modem-
ngm 1(J|‘r|| 1i]

EINGABE:

AUSGABE:
MULTIPLAYER:

Das Ozean-5zenario
bleibt der Vollversion
vorbehalten

verbingur
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—konnen kein Zufall sein!
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Der Hauptgewinn unter den Grafikkarten

28 Bit “JMega 20/3D *{geo-ln )’ﬁyeo-om

[ELSA]

1. D ROM Magazin Produkt des Jahras 1997 2. Testsieger PC Welt 1/38 3. Testsieger Computer Daten komm un | kation
Gaminy 1/98 4, Empfehlung PC Direkt 12/97 5. Empfehlung PC Shopping 11/97 6. Empfehlung .
Chip 11/97 7. Testsieger Game Star 10/97 Computel’g raflk

ELSA AG * Sonnenweg 11 * D-52070 Aachen - Info-Telefon +43-(0)241-606-5113 * Info-Fax +49-(0)241-606-5199 - FaxBox +49-(0)241-606-9830 - Internet hitp//www.elsa.de



y Die zur Wahl
stehenden
Motorrader
| unterschei-

den sich
merkbar hin-
sichtlich
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Erst wenn man auf der schwersten Stufe alle Kurse auch in

umagekehrter Fahrtrichtung als Sieger absolviert hat, stehen

samtliche sechs Bonusmodelle zur Verfiigung: Der Ritt auf

T. Rex, Roller oder unbremsbarer Rakete macht einen
L] ‘ ¥ ]

Modelle fur sieger: 6 Bonusfahrzeuge

Der Frihling ist da, die Bi-
ker schlagen wieder aus.
Also rein in die Leder-
kluft, Helm auf und den
Rechner aus der Garage
geholt: Ubi Soft und die
Criterion Studios laden
zur Ausfahrt auf den bis-
lang wohl launigsten Ar-
cade-Feuerstiihlen am PC.

PS-starke Optionen

Den virtuellen Wind lassen sich die je acht mannlichen und
weiblichen Fahrer auf insgesamt zehn Strecken um die Nase
wehen. Wie bei den acht Motorrddern stehen anfangs nur
drei davon zur Wahl, die Gbrigen muB sich der Spieler durch
gute Leistungen erst verdienen.

Wer im Arcade-Modus Uber drei Runden gegen die 19 CPU-
Kontrahenten alle Rennen auf der héchsten der drei Schwie-
rigkeitsstufen gewonnen hat, darf dann auch noch in der Ge-
genrichtung Uber die Kurse brettern. Als Alternative gibt es
ein Zeitfahren gegen das Gespenst der eigenen Bestleistung
sowie Multiplayerrennen fUr bis zu acht Fahrer mit oder ohne
rechnergesteuerte Teilnehmer. Statt einer Trophae winkt den
neun Besten der Eintrag in Highscorelisten zu jeder Strecke.

Die Optik gibt Vollgas

Die Austragungsorte kénnen sich mal mehr, mal weniger se-
hen lassen. Wahrend also felsige Wistenpisten naturgemaB
recht 6de aussehen, ist die finale Hatz durch verwinkelte
GroBstadtstraBen optisch wie spielerisch duBerst anspruchs-
voll.

Insgesamt hinterlaBt die Grafik dennoch einen durchweg po-
sitiven Eindruck: Scheinwerferkegel erhellen dunkle Tunnels,
man wird durch die tiefstehende Sonne geblendet, die Fah-
rer legen sich beim Beschleunigen nach vorn, ihre Gerate
hinterlassen Spuren usw. Apropos Details, fur das Maximum
muB es da schon ein P166 mit 32 MB RAM und 3Dfx-Turbo
sein. DaB die eckigen Reifen auch mit einer solchen Ausstat-
tung nicht runder werden, durfte ja wohl nur Hardcore-Puri-
sten storen.

Uberholen im wahrsten Sinne des Wortes: Abkiirzung per
Bocksprung

HeidenspaB. AuBerdem darf man mit dem Tauchboot aus
»Sub Culture”, Criterions Wappenbello und einem Ho-
verbike aus , Die Rlckkehr der Jedi Ritter” seine Runden
drehen.




Alles im roten Bereich?

Die Akustik kann freilich trotz der fetzigen Audiotracks
nicht ganz Uberzeugen: zu abwechslungsarm ist die
Sprachausgabe geraten, zu unspektakuldr der Motoren-
sound. Dafur ist die Steuerung mit optional manueller
oder automatischer Schaltung im besten Sinne einfach.
Wer statt des Pads einen Force-Feedback-Kntippel ver-
wendet, darf sich also auf aufrittelnde Erlebnisse ohne
Reue freuen. Mit Maus oder Tastatur laufen die Rennen
weniger spektakuldr und auch nicht ganz so komfortabel.
Nach dem Start zeigt sich jedenfalls schnell, daB hier
wirklich risikoreich im roten Bereich fahren muB, wer die
gewieften CPU-Gegner am Auspuff schnuppern lassen
will. Und weil die Landschaften selbst auf langsameren
Maschinen bei Vollgas nur so vorbeifliegen, verlangen
Uberholmanéver dem Spieler bisweilen ein schier (iber-
menschliches Reaktionsvermégen ab. Das gilt auch und
gerade im Kampf gegen drangelnde CPU-Piloten, die ei-
nen allzu gerne in die Zange nehmen oder mit einem kur-
zen Check in den Graben befordern. Lastige Sache, denn
im Gegensatz zu ,Manx TT Superbike” haut es hier bei
Feindberlhrung nicht vorzugsweise die rechnergesteuerte
Konkurrenz vom Bock...

Ohne Flei3 kein Preis

Auch die Strecken haben ihre Tlcken und verzeihen keine
Fahrfehler. Fir extreme Lenkmandver bei hoher Geschwindig-
keit erhalt der leichtsinnige Sonntagsfahrer von tlickischen
Bodenwellen die Quittung in Form eines spektakularen Frei-
flugs. Nur fleiBiges Uben macht da den Meister: Wer die haa-
rigen Abkurzungen nicht wie
im Schlaf bewaltigt, wird nur
selten ganz oben auf dem Sie-
gertreppchen anzutreffen sein.
Was das anspruchsvolle Spiel
so sympathisch macht, ist,
daB trotz des hohen Ubungs-
aufwands keine Frustgefiihle
aufkommen. SchlieBlich ha-
ben die Criterion Studios mit
Redline Racer den schdnsten
Bikertraum seit den Spielhal-

mace =T~
len-Duellen anno ,, Super Lapy ==
Hang On"” wahrgemacht - taes 27 77 7

und damit die nach der fa-
mosen Tiefsee-Sim ,Sub Cul-
ture” hochgesteckten Erwar-
tungen erfillt. (st)

banz personlich

lisionen zu vermeiden

...gilt far mich die Devise: Je mehr Rader, desto besser. Und
wenn ich mir die knochenbrecherischen Freiflige meines
Alter egos bei Fahrfehlern hier anschaue, wird das wohl
ewig so bleiben. Um so lieber drehe ich darum meine Run-
den mit dem PC, der Temporausche verspricht, ohne mit
der Ausnichterung im Krankenhausbett zu drohen. Kein
schlechter Vergleich, da Boni und Spitzenpositionen im High-
score bei diesem Spiel in der Tat benebelnd wirken — dank
schicker Prasentation und prima Steuerung ist Redline Racer
namlich ein sehr gutes, aber langst kein sehr leichtes Game.

Steffen

N

=
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Solange das Feld noch dicht beisammen liegt, sind blitz-
schnelle Reaktionen gefragt, um (nur) zeitraubende Kol-

Die optional verfiigbaren Replays bestechen
durch stindig wechselnde Perspektiven

Redline Racer
(Criterion Studios/Ubi Soft)

Rasante Arcade-Rennen fiir reaktionsschnelle Biker

GRAFIK 82%
SOUND 67%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 85%
K
S S

SN 1L
USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: i@y
STEEE ;o < e P133 (P166 empfohlen) mit
Win 85, unterstitzt MMX und Intel
740
16 MB RAM (32 MB empfohlen), 1
bis 108 MB auf der HD
SVGA, Direct3D- und 3Dfx-Beschleu-
niger werden unterstitzt
alle zu Win 95 kompatiblen Karten,
CD-Audio
Tastatur, Maus, Joysticks/-pads
komplett deutsch
bis zu 8 Spieler per Internet oder LAN
http:/iwww.csl.com/studios oder
http:/www. ubisoft.de
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ab 12 Jahren -
3 Stufen
ca. 99,- DM

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE:
AUSGABE:

MULTIPLAYER:
ONLINE-INFO:




Schon nach zwei Monaten ein Nachfolger zu ,,Micro
Machines V3", gibt’s denn das? Nur beinahe: Zwar
sind die Grundzutaten sehr dhnlich, doch scheint
das Rezept der Eutechnyx-Kéche nicht ganz aufzu-

gehen.

Zundchst die Gemeinsamkeiten mit
dem Fun-Racer der Codemasters:
Auch bei Motor Mash werden die
Rennen aus einer
3D-Draufsicht ge-
zeigt, auch hier ge-
hen Ublicherweise
vier verniedlichte Automaobile an den
Start. Und wie gewohnt erleichtern
allerlei Sammelextras vom Turbo bis
zur Lenkrakete die Jagd nach der
Siegtrophde. Auch das Handling der
insgesamt zwolf (leider nur optisch
unterschiedlichen) Gefahrte erinnert
an das inoffizielle Vorbild. Da werden

Sobald dieser riesig;.' Schneemann die Fahrbahn betritt,

ist es flir Ausweichmanover meist zu spat

Gut geklaut ist
halb verloren...

£0:51>°

@

Unter Wasser muBB anhand des Fahrzeugschattens zu-

enge Kurven waghalsig um-
schlittert und Hindernisse
wie Olpfitzen weitrdumig umfahren,
wahrend Schanzen bei
der Uberwindung bo-
denloser Abgrinde be-
hilflich sind.

Neben einigen Ubungsrunden lassen
sich Zeitfahrten, KO-Wettbewerbe so-
wie drei verschiedene Ligen an-
wahlen. Wer hier erfolgreich ist, kann
nach und nach alle 64 Strecken (acht
Szenarien mit je acht Rundkursen)
freischalten, allerdings sind die spiele-
rischen Unterschiede minimal. So

Schwierigkeitsgraden. Der
Spieler muB némlich
gleich an zwei Fronten
kampfen: einerseits gegen
ziemlich unfaire Compu-

y‘ macht sich schon bald
Langeweile breit, nur un-

; terbrochen von Frusterleb-
m nissen auf den héheren

tergegner, andererseits
@ gegen eine arg penible

Kollisionsabfrage.
So richtig auf ihre Kosten

AN, kommen hier somit bloB

Netzwerkpiloten — und
selbst sie sind mit ,,Micro
Machines V3" oder ,Blei-
fuB Fun” besser bedient.
Trotz kleiner Gags wie
King Kong am StraB3en-
rand, einer putzigen
(3Dfx-)Optik sowie einiger
horenswerter CD-Musik-
sticke hat Motor Mash
eindeutig den AnschluB
an die Spitzengruppe ver-
pafBt. (mz)

Nicht die einzige Anleihe bei
{ .Micro Machines V3": Gegner
N lassen sich mit iberdimensio-
- nalen Hdmmern platten

satzlich die Schwimmtiefe gesteuert werden

Ganz personlich

Das alte Lied: knuddelige Prasentati-
on, aber 6des Gameplay. Es macht
schlicht keinen SpaB, minutenlang
einem perfekt fahrenden Computer-
gegner hinterherzurasen — im Be-
wuBtsein, unmaglich je einen kom-
fortablen Vor-
sprung herausfah-
ren zu kénnen.
Chancengleich-
heit gibt es also
nur im Netzwerk,
doch auch da
habe ich mich an-
derswo schon
besser amusiert.

Markus

Motor Mash
(Eutechnyx)

Simples Fun-Racing im Stil von ,Micro Machines V3"

[

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

((iﬁﬁ )

s

ab 6 Jahren [
3 Stufen &
ca. 89-DM |

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: i)
SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95 e
SIGIET 16 V8 RAM, 22 MBaufder HD |
GRAFIK: VGA/SVGA, unterstitzt 3Dfx-Turbos &
alle zu Win 95 kompatiblen Karten |
Tastatur, Joystick

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE: komplett deutsch

ILVTREI NG H vier vernetzte Spieler

e L e




Die megastarken Games zum supergiinstigen Preis gibt’s bei:

22041 Hamburg: CompuMent GbR, Bahngarten 30, Tel. 040/6894120 25348 Glilckstadt: Gliickstadter Bilroservice GmbH, Hinterm
Hofe 17, Tel. 04124/937250 25541 Brunshiittel: MTS Computer, Koogstrafie 11, Tel. 04852/51913 63435 Frankfurt: BOB Computer-
systeme, Karl-von-Drain-Strae 5a, Tel. 069/5400697 68775 Ketsch, Digitroni Computer, Klausenburgerstrae 3, Tel. 06202/692583
69115 i-lﬂhlmr CSA Computersysteme GmbH, Rohrbacherstrae 27, Tel. 06221/183093 72458 Albstadt: Fischbach Biirocenter
GmbH, Untere Vorstadt 70, Tel. 07431/54011 76646 Bruchsal: PC-Aktiv, SchlofistraBe 16, Tel. 07251/89687 78054 Villingen-
Schwenningen: Quicksoft Computer GmbH, Barenstrafe 8, Tel. 07720/31046 82205 Gilching: Synchron Computer Vertriebs GmbH,
Carl-Benz-Strafte 11, Tel. 08105/38300 85057 Ingolstadt: Pcialist, Ettlinger Strae 19, Tel. 0841/483431 86609 Donauwdrth:
Planet Computer, Tel. 0906/242022 90459 Niirnberg: Uwe Beyer Computerhandel, Gugelstrafe 124, Tel, 0911/435930

Power World, Zentrale Bruchsal, John-Deere-Straie 1a, 76646 Bruchsal
Sle wollen Power World Fachhandelspartner werden? Wir informieren Sie gerne: Telefon 07251/725300, Fax 07251/725550

Allie Prosiss sind angegata in OW inid. 16% MwSL |iriime) und Preisandesungen vorushalten, Es gelan unssre siigamsinen Geschil ke wir Ihever) T Wunsch varali erise susenden.
Yersandkosten: Vorkasse DM 6,92 (st DM 100, im Inland versandkostenive()/Nochivshme DM 9.99 zzgi NN-Gebite /Ausland nur gegen wD. M 20~




STRATEGIE

So viel Zeit ist seit der ersten
Ankiindigung dieser Konkurrenz
zu ,Die Siedler 2” vergangen,
daB man glatt meinen kdnnte,
bei Sunflowers/Max Design
wiirde tatsachlich seit dem Jahr
1602 an der Stratego-Sim gear-
beitet. Im Angesicht des beein-
druckenden Ergebnisses ist aber
alles vergeben und vergessen!

LEINEN

LOS Was fur Kolumbus Amerika war, das ist fir die hie-
sigen Pioniere ein fiktives Archipel mit mehr als ei-

nem Dutzend Inseln — der Computer wirfelt das gelobte Land aus
300 vorberechneten Terrains fur jeden Start neu zusammen. Ehe
man sich dann anno 1602 an ein Endlosspiel oder 20 Auftrage mit
festgelegten Zielsetzungen (da soll etwa ein Tabakmonopol oder die
groBte Militdrmacht auf die Beine gestellt werden) macht, kénnen
Aufbau und Verwaltung der Siedlung in finf Trainingsmissionen er-
lernt werden.

Die bis zu drei Computergegner verfii- Ein schénes Renderintro
| gen in der Regel iiber die schnelleren zeigt die Ankunft in der
Schiffe und schnappen sich daher zu neuen Welt, bestehend aus
Beginn die besten (Grund-)Stiicke iiber einem Dutzend Inseln
LAND

Schon der erste Blick auf die Iso-Karte erfreut das

IN S —¢ Auge: Bunte Schiffe durchpfliigen einen animierten Oze-
ICHT: an, in Waldern tummeln sich Hirsche, Ruinen zeugen

von dlteren Kulturen. Zur besseren Ubersicht 1Bt sich
die Darstellung in alle vier Himmelsrichtungen drehen und dreifach zoomen.
Auch spieltechnisch sind die verschiedenen Landereien sehr abwechslungs-
reich, da die Goldadern, Granit- und Eisenerzvorkommen vom Zufall verteilt
werden. Gleiches gilt flr die Fruchtbarkeit des Bodens, der je nach Beschaffen-
heit einfache Nahrungsmittel wie Getreide oder Luxusguter wie Tabak, Kakao,
Gewlirze, Wein und Zuckerrohr hervorbringt. Gottlob 183t sich die neue Hei-
mat noch vor dem ersten Landgang per Knopfdruck analysieren, um das am
besten geeignete Eiland fUr den Start herauszupicken.

Die Gebaude haben nur
einen begrenzten Akti-
onsradius; auBBerhalb der
Reichweite von Markt =

und Kontor kann nicht Je nach Qualitit des Bodens lassen sich Getreide, Wein, ~ Noch stehen nur simple Hiitten, ein Kon-

mehi gebaut werden Zuckerrohr, Tabak und Gewiirze anpflanzen - jedes Pro-  tor und die Markthalle, doch Holzfaller
dukt zieht den Bau eines Gebiudes nach sich und Jager sind bereits abgestellt

68



B

Mit dem Volk ent-
wickeln sich auch
die Bediirfnisse:
Wo anfangs Ka-
pellen und Taver-
nen gentigten,
sorgen spater
erst Schulen,
Krankenhéuser,
Kathedralen und
Theater fiir zu-
friedene Biirger

R B SRt al sl
In einer passenden Fabrik kann Tabak zu Zigarren ver-
arbeitet werden, fiir die gutes Geld zu erzielen ist

DAS
...Ist stets ein Handelskon-
ERSTE tor, das zugleich als Hafen
iR fungiert. Sobald das Sied-
G EBAUDE  |erschiff seine Fracht aus Nah-
rung, Holz und Werkzeugen
geloscht hat, konnen Behausungen errichtet und mit
Transportwegen verbunden werden. Fischerhiitten
und im Wald gelegene Jagdhauschen fiillen dann die
Magen der Ankémmlinge, Holzfaller sorgen fur den
dringend benotigten Nachschub an Brettern. Als
nachstes durfen Schafe und Kihe gezlichtet werden,
was spater Gebaude fur Weber, Schneider und Metz- :
ger nach sich zieht. Ohne ein alles verbindendes Wegesystem
Ein biBchen Luxus braucht der Mensch aber, und kein Warentransport!
auch daflr sind wieder spezielle Bauvorhaben erfor-
derlich. So wird im Gasthaus zwar Wein auch ohne
vorheriges Keltern ausgeschenkt und der Kakao im
Rohzustand gehandelt, doch ohne zusatzliche Ge-
baude bleiben edle Zigarren und leckerer Rum ein un-
erfullter Traum. Ebenfalls nicht fehlen darf ein Markt-
platz, um Handel mit den einzelnen Gitern treiben
zu kénnen. Mit der Entwicklung des Volks wachsen
dann die Bedurfnisse: Wo auf Stufe eins noch eine
kleine Kapelle und das Wirtshaus im Spessart genti-
gen, da reagieren Stadter der Stufe fiinf schon patzig,
wenn der Dom nicht in Reichweite liegt, keine Kran-
kenhauser zur Verfigung stehen oder das Theater zu
wenig Sitzplatze hat.

Der Warenhandel vor Ort lauft tiber das Kontor, den
Marktplatz, eine neutrale Flotte oder , Kleinanzeigen”

Die ersten siedler

...entsandte die Mulheimer Spieleschmiede Blue Byte bereits Ende 1993 auf den Amiga — und schuf mit dem Bestseller Die
Siedler quasi eine véllig neue Art der Wirtschaftssimulation. Hier hatte man erstmals die bis dato im Genre tblichen Menus ge-
gen eine lebendige Welt voller Wu-
selmannchen getauscht. Dieses Echt-
zeit-Konzept gilt als stilbildend fir
viele aktuelle Programme, wurde mit
Auszeichnungen Uberhauft (91 Joker- §
Prozent gab es fir die im Herbst '
1994 erschienene PC-Version) und
erhielt vor zwei Jahren mit Die Sied-
ler 2 einen Nachfolger. Dem gentig-
ten denn auch eine feinere SVGA-
Grafik, mehr Gebaude und ein, zwei
inhaltliche Verbesserungen zum Hit.
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# Um die Bediirfnisse
von fremden Partnern
per Mausklick zu er-
kunden und mit Schiff
% oder Handkarren zu

/ | erfiillen, ist ein Han-

" | delsabkommen die

| Voraussetzung

Ein Palisadenzaun
halt nur leicht be-
waffnete Eingebore-
ne zuriick, Steinmau-
ern und Wehrtiirme
sind schon wegen der
Piraten notwendig

Anno 1602 in Zahlen

* 16 zivile Gebaude wie Wohnhauser,
Kirchen oder Schulen

* 15 Handwerksbetriebe

* g Farmen und Plantagen

*7 Modelle von Palisaden, Mauern
und Wachtirmen

* 4 verschieden groBe Kontore

* 4 verschiedene Schiffsklassen

* 4 unterschiedliche Militareinheiten

*3 Burgen

* 3 Minen (Eisen, Gold und Granit)

*2 Werften

HA NDEL Bau und Unterhalt der diversen Gebaude verschlingen mehr
UND Geld, als man Uber die variabel regulierbaren Steuern erzielen
" kann. Uberschusse aller Art sollten deshalb umgehend ver-
W ANDEL. scherbelt werden — etwa an eine neutrale Handelsflotte, die

jeden Hafen in regelmaBigen Abstanden abklappert. Wem deren
Angebote zu niedrig erscheinen, der muf3 eben das eigene Schiff beladen und versu-
chen, die Konkurrenz (iber eine programmierbare Route selbst zu beliefern. Sollte der
Handelspartner auf derselben Insel residieren, gentigt fernab befestigter StraBBen auch
ein Handkarren.
Maximal drei der insgesamt 23 Gditer lassen sich dartber hinaus gleichzeitig im eigenen
Kontor anbieten; die Preise der einzelnen Produkte obliegen ganz dem Spieler. Der
mochte dringend benotigte Materialien vermutlich auch nicht unbedingt von der teu-
ren Handelsflotte beziehen, weshalb sich bei Engpassen eine Art Kleinanzeige emp-
fiehlt: Bis zu vier Winsche mit entsprechenden Preisvorstellungen nimmt das Pro-

gramm jederzeit entgegen.

KRIEG
N Der erwahnte Warenexport auf dem See- oder
UND Landweg setzt einen Friedensvertrag samt
F RIEDEN Handelspakt mit dem Geschaftspartner

voraus. Beides laBt sich durch simple Iconklicks

bewerkstelligen, die jedoch nicht immer von Erfolg gekront sind.
Mit Besuchen ohne derlei Absicherungen mag man jedoch einen
kraftezehrenden Krieg mit dem Nachbarn vom Zaun brechen. Und
selbst eingeschworene Pazifisten werden um den Kanonendonner
nicht ganz herumkommen — es sei denn, sie wollten ihre Waren
klaglos Piraten Uberlassen oder konnen sich mit einem Dasein als
Schrumpfkopf am Gurtel aggressiver Ureinwohner anfreunden.
Leichte Holzpalisaden sowie dicke Mauern rund um die Siedlung
bieten aber bereits zuverlassigen Schutz. Und mit einer starken
(wenn auch teuren) Armee im Ricken 1Bt sich zudem der eine oder
andere Feldzug in benachbarte Gebiete bewerkstelligen. Unnotig zu
sagen, daB ohne Gold und Waffen beim Militar nichts lauft, wes-
halb spatestens jetzt ein Erz-
bergwerk nebst Eisenschmel-
ze, KanonengiefBerei,
Schwertmacher und Muske-
tenbauer bendtigt wird. Auch
Trainingseinrichtungen in
Form dreier unterschiedlich
groBer Burgen sind von Vor-
teil. Und da die Schlacht
nicht nur zu Lande, sondern
auch im Wasser toben kénn-
te, bietet sich zudem der Bau
einer Werft fur vier Schiffs-
klassen vom Frachter bis zur
Kampffregatte an.
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HEFT B SPEL

In den Burganlagen werden Soldaten trai-
niert, wahrend die Riistungsindustrie Mus-
keten, Schwerter und Kanonen produziert

Bis zu vier Schiffstypen lassen sich in
der Werft produzieren — ausreichend
Holz und Segelstoff vorausgesetzt




STRATEGIE

Kampfe gehen im Stil von , War-
craft” Gber die Echtzeitbiihne:

Es gibt Gruppenrahmen und au-
tomatische Patrouillengange

DIE

- = ...gehen in Echtzeit

KAMPFE tber die Biihne, wie
man das aus ,Warcraft"”

& Co. kennt: Einheiten lassen sich einzeln
oder via Zugrahmen zu Gruppen zusam-
mengefaBt Uber die Karte beordern. Auf
Wunsch patrouillieren und kampfen sie
selbstandig, wobei man auch eine ganze
Invasionsarmee in Fregatten verfrachten
und gen Feindesland verschiffen kann. Ge-
lingt dabei die Vernichtung aller gegneri-
schen Markthallen und Kontore, ist der
Sieg nah.
Wahrend der Schlacht beschadigte Schiffe
kénnen per Mausklick die Flucht ergreifen und in der nachsten Werft aufpoliert
werden; flr Verwundete steht im Krankenhaus ein Bett bereit. Die Krankenlager

maégen sich aber auch durch zuféllige Katastrophen wie Bauernaufstinde, Feu- ?“fal"%‘-'__‘(ata“""’:e" Wied'j'““ge_“"ﬁte und
ersbriinste und Hungersnéte fillen. euersbrinste erschweren die Besledlung

NUR

_ Am SchluB einige Worte zur Technik: Die Auflésung laBt
VOM sich in drei Stufen von 640 x 480 Pixeln bis hin zu 1024 x
s 768 Bildpunkten regeln, wobei so oder so viel Liebe zum
FEINSTEN? Detail sichtbar wird. Uber kleine Unstimmigkeiten in den Pro-
portionen der Iso-Grafik kann man somit hinwegsehen, zumal die schén geren-
derten Zwischensequenzen echte Hingucker sind. Die Gerauschkulisse besteht
aus 16 Musikstlicken, die sich einzeln deak- <
tivieren und genau wie die stets passenden
Soundeffekte nebst Sprachausgabe indivi-
duell regeln lassen.
Auch zur Maussteuerung kommt kein Wort
des Tadels (ber unsere Lippen — ob Bau,
Verwaltung oder Krieg, immer gentigen
wenige Klicks, um das gewilinschte Resultat
zu erzielen. Etwas anders sieht die Sache
beim Schwierigkeitsgrad aus, denn mangels
Statistiken werden insbesondere auf den
hoheren Stufen selbst alteingesessene
,Siedler” ihre liebe Not haben. Andererseits
bezieht dieses grandios-komplexe Pro-
gramm aber gerade aus dem Austifteln der
vielfaltigen Moglichkeiten einen GroBteil
seines beachtlichen Unterhaltungswerts. (rf)

Der Weg zu einer GroB-
stadt wie dieser ist lang
und beschwerlich, aber
auch unterhaltsam und
abwechslungsreich

Anno 1602

(Sunflowers/Max Design)

Die Grafik spart nicht mit animierten De-
tails: Bauern ernten, Tiere grasen und
Transporteure laufen durch die Gegend

.Die Siedler” sind tot, lang leben die(se) Siedler!

o GRAFIK
banz personlich SOUND 82%
STEUERUNG 88%
Der Vergleich mit Jede Menge ,Siedler” und eine Hand- MOTATION
Blue Bytes Klassiker | voll ,Pirates!”: Gut geklaut ist eben
,Die Siedler” drangt | doch halb gewonnen. Leider verlangt (\
sich natrlich bereits | diese finessenreiche Stratego-Sim nach Qﬂ
auf den ersten Blick | sehr viel mehr Zeit, als ein gestreBter ~.

auf, doch beschrei- | Redakteur gemeinhin hat. Und weil ich
tet man anno 1602 | zudem der Meinung des Kollegen
neue Wege: Ein fili- | nichts Wesentliches
granes Wirtschafts- | hinzuzufugen habe,
system auf der einen | weiB ich gar nicht
Seite, Echtzeitstrategie auf der anderen | recht, warum ich

- 50 was gab es in dieser Form noch Uberhaupt diese
nicht. Da auch Grafik und Sound am Zeilen schreiben
Stand der (heutigen) Zeit sind, ist die- mufBte — wahr- :
ses Spiel mein ganz personlicher Tip fur| scheinlich war Jack IRIIVZZIM 7 5o cler per Moderm 55 20 4 Sedler |
alle Freunde anspruchsvoller PC-Unter- | bloB wieder reif fur im Netzwerk ' :

haltung! die Inseln... Markus ONLINE-INFO: | et

USK-Freigabe: ab 6 Jahren |
Schwierigkeit: variabel &
Preis: ca. 89-DM |
DATENTRAGER: &b B
SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95 f
SPEICHER: ab 16 MB RAM und 50 MB auf der HD |
GRAFIK: SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel) |5
SOUND: alle von Win 95 unterstitzten Karten |&
EINGABE: Tastatur, Maus 1
AUSGABE: komplett deutsch

Jack




- STRATEGIE

Abhangig vom technischen

Know-how und den Geldreser-
ven entstehen StraBen und Ge-
baude rund um die Basis

Bereits der Startkontinent ist
vom Feind besetzt, wobei in je-
der der 6 Regionen eine andere
Mission auf dem Dienstplan

steht

Wie die schnelle Eingreiftruppe
aus Drachenfliegern benétigt
auch der Transporthelikopter ei-
nen zuvor errichteten Flughafen

Nur an den markierten Zonen am h
Rande der stets voll einsehbaren $& .-
Karte lassen sich die Einheiten im -
Feindesland absetzen, Artund -
Anzahl hangen allein von der .
Kriegskasse bzw. dem aktuellen
Stand der Forschung ab

Pro & Honlra

Vor einem Jahr standen sich
auf dem Planeten ,Haven”
Mensch und Alien im Kampf
gegeniiber, jetzt ist im Him-
mel erneut die Holle los: Mi-
comeq und Interactive Ma-
gic geben ,Nu Haven” als
Arena flir bis zu vier Strate-
gen gleichzeitig frei.

Ein himmlisches Quartett

Menschen, Tauraner, Shub-Lo oder Sha-
damar — wer wird am Ende der 50 aufein-
ander folgenden Missionen den titelge-
benden Befreiungstag flr seine Rasse fei-
ern kénnen? Das hangt naturlich davon
ab, wer die vier Kontinente von , Nu Ha-
ven” erobert. Dazu steht genretypisch als
erstes die Errichtung eines Hauptquartiers
auf dem Programm. Von diesem Brlcken-
kopf ausgehend, lassen sich betonierte
oder unbefestigte Strallen bauen, an de-
ren Ende Fabrikgebdude, Kasernen, Ha-
fenanlagen und Flugpisten angelegt wer-
den. Gleichzeitig dienen Mauern, Stark-
stromzéaune und Lasersperren als Schutz
der Basis, wobei Flaks und Kanonentiirme
den Feind am besten erst gar nicht so
nahe kommen lassen.

Feind gesichtet!

Welche Landesregion des gerade be-
ackerten Kontinents der Eroberer in spe
zuerst beehrt, richtet sich allein nach ihm
bzw. seinen Finanzen und dem techni-
schen Stand der Kriegs-Hardware. Letzte-
re 1aBt sich vor Beginn des Feldzuges in
markierten Zonen am Rand des Krisenge-
biets absetzen. Es folgen die Truppen,
wobei das Spiel von der einfachen Infan-
terie Uber Panzer und Raketenwerfer bis
hin zur schuBstarken Artillerie rund 50
Einheiten aufbietet. Sobald auch Hafen-
anlagen stehen, schwimmen zudem
Schnell- und Kanonenboote ins Feindes-
land, wahrend Drachenflieger, Bomber
und Transporthelikopter nicht ohne Flug-
piste einsatzbereit sind.

* einfache Handhabung *
Q__ = * vier unterschiedliche Rassen @ *
* Technologietransfer bei *

eroberten Forschungskomplexen

hoher Schwierigkeitsgrad
unspektakuldre Prasentation
kaum neue Ideen



STRATEGIE

Die Gefechte

...laufen wie schon beim Vorganger im Rundentakt ab: Innerhalb der von Einheit zu Einheit unterschiedlichen Aktionspunkte lassen
sich die Truppenteile solo oder in Gruppen Uber das zweifach zoombare Iso-Gelande beordern. Die in dreifacher Geschwindigkeit
scrollbaren Einsatzgebiete bieten dabei genug Deckungsmaoglichkeiten in Form von Waldern und Felsen. Hier entscheidet eine exakte
Planung uber Sieg oder Niederlage und damit das Finanzpolster. Zumal jede Einheit Uber klar umrissene Starken bzw. Schwachen
verfugt und entsprechend der wechselnden Gelandeformen (Gras, Wste, Eis usw.) einzusetzen ist.

Auch die Aufgabenstellungen lassen es nicht an Abwechslung mangeln: Mal soll man einen feindlichen Konvoi abfangen, dann ein
Minenfeld raumen oder gegnerische Installationen einebnen. So oder so gilt ein Kontinent erst als besetzt, wenn ganz am Ende auch
die feindliche Basis eingedschert werden konnte

e el Rt M e R |
Praktisch: Per Knopfdruck kann die Einheit angewiesen wer- Sobald eine der gegnerischen Forschungsstationen eingenom-
den, stets genug Aktionspunkte zu sparen, um noch einen An- men wurde, starken auch Truppenteile aus feindlicher Produk-
griff starten zu kénnen tion die eigenen Reihen
SchluBabrechnung

Sahnestuck des Programms ist wie schon beim Vorganger die einfache Erlernbarkeit des durchaus unterhaltsamen und weiter simplifizier-
ten Gameplays. AuBerdem wurde nun an den bereits damals geforderten Multiplayermodus gedacht: Via Internet oder Netzwerk diirfen
bis zu vier Strategen antreten. Grafisch ist man im Genre zwischenzeitlich freilich schon weiter, als es die hiesige SVGA-Optik mit ihren
passablen Animationen nahelegt. Der Sound aus netten Effekten und lauschigen Begleitmelodien genugt jedoch vollauf.

Fazit: Wer nach einem leichten Einstieg in schwere Schlachten sucht, der wird hier findig — wer Rundenstrategie abseits ausgetretener
Pfade bevorzugt, sollte aber lieber zu Programmen wie ,, Dunkle Manéver” greifen. (rf)

Liberation Day

(Interactive Magic/Micomeq)

Schwierige, aber einsteigerfreundliche Rundenstra-
tegie nach bewahrtem Strickmuster

GRAFIK 62%
SOUND 66%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 68%

b1
IEEESSSTeSE——— 222 R \sﬁ‘lw.-- ] o
Ein Online-Lexikon informiert tiber alle im Spiel Statische Zwischengrafiken und animierte . 3;‘«. o
vorkommenden Truppen in Wort und Bild Rendersequenzen schreiben die futuristi- g =
sche Rahmenhandlung fort ;
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
L Schwierigkeit: 11 Stufen
banz personlich o .20 OM
DATENTRAGER: &b
SEET :b cnem P90 mit Win 95
...habe ich mich schon im ersten Strategenhimmel nicht ganz SN b 16 VB RAM und 25 B auf der
wohl geflhlt, und auch ,Nu Haven” diirfte eher Genre-Einsteiger F\ HD
reizen: Man findet schnell in das Spiel, der Schwierigkeitsgrad 1 GRAFIK: SVGA (640 x 480 und 1024 x 768 Pi-
nimmt langsam, aber zum Ende hin gewaltig zu. Versierten Strate- $+_ ’, AERUNENY |
gen hat das Game aber zu wenig Neues und damit auf Dauer zu SOUND: alle von Win 95 unterstitzten Karten
wenig Adrenalinschiibe zu bieten — da beiBen auch die vielen ver- \ | EINGABE:  WIEE
schiedenen Gebdude und Einheiten (nahezu nach jeder erfolgrei- % xompies tﬁgliith : ,
chen Mission kommen weitere hinzu) keinen Faden ab. Von der : E'C::r“l;;?":le”m IokaieR Netzverk

altbackenen Prdsentation und der 08/15-Story ganz zu schweigen. Jack ONLINE-INFO:  u

£
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Nach Alexander dem GrofB3en und Al-
penbezwinger Hannibal haben die Se-
rienstrategen von Interactive Magic
jetzt den nachsten historisch verbiirg-
ten Sechseckeroberer verpflichtet:
Gallier-Schreck Julius Caesar

Der geschichtliche Hintergrund: Rund 50
Jahre nach Christi Geburt wenden sich die
Feldherren Pompeus, Marius und Sulla ge-
gen Julius Caesar — im Afrikafeldzug un-
terliegen sie dem romischen Imperator. Ob
er die Historie nun widerlegen oder be-
statigen mochte, bleibt dem Spieler Uber-
lassen. Jedenfalls stehen flr jede Partei

Bl Gome Lesdes Ut Mep Window Heb

T

=

i

Hex 2761 Elevation 1

5 Com /5

R

Winkel von 180 Grad drehen

neun Einzelmissionen sowie ein groBer
Feldzug parat.

Samtliche Einheiten prasentieren sich am
Computer korrekt mit Schwertern, Bégen,
Speeren und Steinschleudern bewaffnet;
Festungsanlagen werden auch mal mit Ka-
tapulten traktiert. Wie bei
den anderen Titeln der
x| Great Battles”-Serie
markiert man dazu
Achtergruppen und scheucht sie Uiber
das scroll- sowie dreifach zoombare
SVGA-Schlachtfeld. Wie viele Akti-
onspunkte ihnen zur Verfligung ste-
hen, hangt in erster Linie vom jeweili-
gen Kommandeur ab: je héher des-
sen Fuhrungsqualitat, um so mehr
Befehle kénnen erteilt werden. So-
bald sich eine der Seiten in komplet-
ter Auflésung befindet, darf sich die

andere den Lorbeerkranz flechten.
Obwohl Grafik und Sound dezent

Die Kampagne
wird anhand die-
ser seitwarts scrol-
lenden Landkarte
geplant

B Pro G Hontra

* historisch korrekt

* logische Befehlskette

* 2 Spieler an einem Monitor
74

* schwache Pradsentation
* vorgegebene Grundaufstellungen

@ * hohe Systemvoraussetzungen

Er kam, sah
und spielte

[y—

Zur besseren Ubersicht 148t sich das dreifach zoombare Schlachtfeld im

verbessert wurden, prasentieren sich die
akustisch durftig unterlegten Schlachten
nach wie vor im schlicht animierten Fen-
sterlook. Um so Uberraschender, daB3 ohne
P166 bei Scrolling und Kampffihrung
kaum ein flussiger Kriegsverlauf moglich
ist. Das wegen der stets vor-
gegebenen Grundaufstellun-
gen etwas abwechslungsar-
me Gameplay 4Bt sich aber
immerhin Uber Online-Hilfen komfortabel
erlernen. Der Preis fUr historische Genau-
igkeit ist also nach wie vor hoch, doch
Fans der Vorganger werden ihn wohl auch
fur die jungste Umsetzung der mehrfach
pramierten Brettspielreihe ,SPQR" gerne
bezahlen. (rf)

Julius Caesar
(Interactive Magic)

Nach ,Alexander” und ,Hannibal” die dritte Volker- '
schlacht im Rundentakt

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

50%

ab 16 Jahren .-

USK-Freigabe:
4 Stufen

Schwierigkeit:

Preis:

DATENTRAGER:_ 1CD

SYSTEM: ab einem P30 (besser ein P166) mit
Win 95

ab 16 MB RAM und 46 MB auf der
HD

SVGA (800 x 600 Pixel) ,
UND: alle von Win 95 unterstitzten Karten |
LT ISR Tastatur, Maus

ALV IS komplett deutsch
LIIVIRY[SWN G 2 Spieler an einem Monitor, (ber
Modem, Netzwerk oder Internet b
o] IRIIR 1\ JoH f1ttp://vvww.imagicgame.com &

- =

ca. 99-DM |

SPEICHER:

GRAFIK:
SOUND:




Nach dem peinlichen Action-Krimi R
~Neo Hunter” aus dem Vorjahr haben |

sich die Kodesigner von ,X-Wing” und i '. Q Q\
~Tie-Fighter” voll ins Zeug gelegt: E]

Gratulation an Ronin Entertainment
fiir diese 3D-Echtzeitstrategie!

Die Alienhorden der Vrass haben einen
terranischen AuBenposten Uberfallen und
damit einen 44 Schlachten langen Krieg
der Sterne vom Zaun gebrochen. Nach
vier Trainingsmissionen dirfen Sie den
Menschen helfen oder den AuBerirdi-
schen unter die Tentakel greifen — so oder

Pro & Hontra

Schlachtfelder

so stehen rund 30 Gebaude und (schwe-
bende) Einheiten zur Verfligung.
Innerhalb von erweiterbaren Techno-Le-
vels muissen die Ressourcen auf jeder Sei-
te fir mobile Erzforderanlagen, einen
Truppenlandeplatz, Panzer, Erkundungs-
gleiter, Raketenwerfer und
vieles mehr ausgege-
ben werden. Genre-
konform l&Bt sich das

Auto-Patrouillen sind ebenso mog-

rung uber Icons empfiehlt sich aller-
dings erst nach Eingewshnung.

- Optisch ist die Verwandtschaft mit
.Warcraft” & Co. weitaus geringer,

Da feuern texturierte Polygontanks

Taktisch, praktisch, gut:
Per Zugrahmen zusam-
mengefalte Einheiten
agieren u.U. dennoch indi-
viduell, es darf auch direkt
auf der Ubersichtskarte
geschossen werden

Command &
Conquer 3D
Heer dann Mann fir Mann oder per
Zugrahmen gruppiert auf die durch-
aus clever agierenden Feinde hetzen;

lich wie freie Jagd. Die Tastatursteue-

Die ,,turboge:le" 3D-Grafik bietet dreh- und vierfach zoombare

raud-Shading geglattete Eis- und Gras-
landschaften; gewaltige Explosionen, so
weit das Auge reicht. Die prachtige 3D-
Alternative zum genretypischen Iso-Einer-
lei 1Bt sich vierfach zoomen und beliebig
drehen, leidet aber am Turbo-Syndrom:
Mit Grafikbeschleuniger ist's
schon und flussig, ohne sieht
das Spiel selbst auf einem
P166 nur noch haBlich aus.
Anders die stets passende Beschallung
aus Musik, englischer Sprachausgabe und
fetzigen Effekten in allen regelbaren Vari-
anten. (rf)

als es das Gameplay vermuten lieBe.

leuchtende Geschosse Uber per Gou-

Armor Command
(Ronin Entertainment)

Spiel- und sehenswerte Echtzeitstrategie fiir Besit-
zer von 3D-Karten

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

4‘“
w L‘

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

nicht geprift
fur Fortgeschrittene |

* zoom- und drehbare 3D-
Grafik

* durchgehende Storyline
* clevere CPU-Gegner

03

héaBlich
* umstandliches Handling

* ohne 3D-Beschleuniger grotten-

Preis:
DA__TENTRAGER 1CD b
SYSTEM: ab einem P90 (besser P200) mit Win 8
95 ik
ab 16 MB RAM und 75 MB auf der
HD

SVGA (512 x 384 bis 1600 x 1280 Pi-
xel), unterstutzt Direct3D und alle
gangigen 3D-Karten

alle von Win 95 unterstitzten Karten
Maus, Tastatur

komplett englisch (Import)

2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 4
{ber lokales Netzwerk oder Internet L

ca. 99-DM |

SPEICHER:

GRAFIK:

SOUND:
EINGABE;
AUSGABE:
MULTIPLAYER:

[ NI ATYZOH Ftp //www.roningames.com

7

e —r
T 4 9%
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Altbacken: Das simpel gerenderte Intro und die Briefings
mit eingescannten Fotos markieren sogar noch grafische
Hohepunkte

Einfallslos: Farbige Felder zur Darstellung der Reichweite
von Bewegung und Waffen

T <,
~ Ty \ - &' »,

_______

Mit dem lateinischen Schlacht-
ruf ,,immer treu” stiirzt sich In-
teractive Magic hier in Runden-
gefechte: Ein Corps der US-Ma-
rines sucht Befehlshaber fiir
Krisengebiete von B wie Bosni-
en bis S wie Sizilien.

Ein in jeder Hinsicht kleines Renderintro, schon geht es zur Sache:
Zwischen Nord-Bosnien und Std-Libyen stehen 15 Solomissionen an,
drei Kampagnen fuhren nach Kuwait, Korea und auf die vor Sizilien
gelegene Insel Pantelleria. Ob Kriegsgefangene befreit, Feindstellun-
gen Uberrannt oder Landstriche befriedet werden sollen, erfahrt man
Jeweils aus einem ebenso kurzen wie schmucklosen Textbriefing.
Die Auseinandersetzungen finden auf scroll- und zweifach zoomba-
ren Sechseckkarten statt, (ber die man u.a. Panzer, Bodentruppen
oder Helikopter scheucht — abhangig von den aktuell verfugbaren Ak-
tionspunkten und im Rundentakt. Jedes Kartenfeld bietet auch meh-
reren Einheiten Platz, befehligt wird per Maus. So weit, so genrekon-
. e form, doch bei Semper Fi taktiert das
Die Weltpqllzel Auge nicht mit: Walder, Siedlungen und
als strategische  stragen sind vom sonstigen Untergrund
Eintagsﬂiege kaum zu unterscheiden, die Héhenpa-
rameter lassen sich nur anhand ein-
blendbarer Hilfslinien erkennen.
Die einzelnen Truppenteile unterwerfen sich kampf- bzw. animations-
los dem optischen Minimalstandard, der Sound vermag trotz (engli-
scher) Sprachausgabe nicht zu gefallen — zu mager sind die Effekte,
zu dudelig ist die Musik. Bei einem derart konventionellen Gameplay
und solchen Prasentationsdefiziten gentigen die nett gemeinte Duell-
Option fur zwei Befehlshaber und der eingebaute Schlachtfeldeditor
einfach nicht, um zeitgeméaBen Genrebeitrdgen wie , Dunkle
Manover” Paroli bieten zu konnen. Es ist von daher kaum anzuneh-
men, daB sich ausreichend Interessenten firr eine lokalisierte Version
des vorlaufig nur als Import erhaltlichen Spiels finden. (rf)

Semper Fi
(Interactive Magic)

Veraltete Dutzendware fiir Strategie im Rundentakt :

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

N <
T 2

< 2R,

International:

E;;M:er:lnes USK-Freigabe: nicht geprift |

dp 4 Schwierigkeit:  fir Fortgeschrittene |
UG Umuon Preis: ca. 99-DM |
Globus in

DATENTRAGER: &b
SYSTEM: ab einem P30 mit Win 95

Wiisten, Gras-
oder Eisland-

e sebiftan ST = 16 VB RAN und 36 B auf der
HD
P“J & Hl]ﬂ”ﬂ ) SVGA (640 x 480 Pixel] _
SOUN B 2/le von Win 95 unterstitzten Karten |5
SHE s — B - EINGABE:  HYE(H
. " : AUSGABE: komplett englisch
* = * g = O e
@ ":;:g"erter Schlachtfeld R e;qfallslose.r; (:’amelrlay h (UIVIRNI N 43S 2 Spieler im lokalen Netzwerk, via
editor teils mangelnde Ubersicht (Null-Modern und Internet

* altbackene Prasentation

76
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Im (fernen) Osten hat Vertreiber CDV
zwar nichts Neues, aber Gutes ent-
deckt: Taktik-Rollis wie dieses sind
hierzulande nach wie vor exotisch, am
ehesten ist Droiyan noch mit Blue
Bytes ,Incubation” vergleichbar. Und
das klingt ja schon mal nicht schlecht.

Die verspielten Koreaner von KRGsoft schicken Sie aller-
dings nicht mit High-Tech-Equipment auf Alienjagd. Hier
soll man vielmehr mit Magie und scharfer Klinge gegen
die Monster einer Fantasy-Welt vorgehen. Das ist auch
insofern nicht neu, als das urspriinglich knochenschwere
Spiel jenseits Europas bereits langer erhaltlich ist. Der
Karlsruher Publisher hat fir den hiesigen Markt aber
Handling und Schwierigkeitsgrad abschleifen lassen.

Im Harnisch des Soldners Dreus macht sich der Spieler
auf die Suche nach dem méchtig bosen Magier Colias,
der das Dorf unseres Helden in Schutt und Asche gelegt
hat. Begleitet wird er zunachst nur von der wortwortlich
zauberhaften Helena; bis zum finalen Showdown
schlieBen sich aber sechs weitere Mitstreiter der guten Sache an.
Die Party hat in erster Linie knapp 30 Runden-Schlachten zu
Uberstehen: Erst wenn alle Feinde Uiber den Jordan gegangen
sind, ist das jeweilige Szenario siegreich beendet. Weil das bis-
weilen sehr lange dauert, darf jederzeit gespeichert werden.

In beliebiger Reihenfolge fihrt man Bewegungen oder (iiber
eine Iconleiste) Aktionen wie die Benutzung eines Gegenstan-

des, den Angriff per Waffe, Special- Ein koreanischer

Move und Zauberei aus. Helden, € )
die ruhen statt zu handeln, gewin- Rohdiamant mit
neuem Euro-

nen Lebens- bzw. Magiepunkte
zuruck. Die Kampferfahrung wird . .
schlieBlich mit einer Levelerhéhung Feinschliff
belohnt, bei der neun Punkte auf vier Attribute von Intelligenz
bis Starke verteilt werden diirfen. Wer zehn solcher Sprossen auf
der Karriereleiter erklommen hat, steigt in eine neue Charakter-
klasse auf und erhalt zusatzliche Fahigkeiten.

In Stadten finden Recken dann alles fiir den taglichen Abenteu-
erbedarf. So wandert EBbares wie Kaviar oder Zitrusfriichte in
den Einkaufskorb, was wahrend der Kémpfe Lebens- und Ma-
giepunkte in die Hohe schnellen 1aBt. Den gleichen Zweck erfiil-
len Alkoholika aus den Pubs. Und ein Nickerchen im Gasthaus
bringt gar alle verbrauchten Energien sofort zurick. Pflicht ist
auch der Kauf neuer Waffen nebst Ristungen, denn ohne sin-
ken die Uberlebenschancen schnell gen Null. Das Alteisen 138t
sich dabei in speziellen Laden verscherbeln. Ansonsten wartet
Bares in Truhen oder den Borsen von Auftraggebern.

Optisch wirken die isometrischen Schaupldtze wie ein blasser
Abklatsch von , Ultima Online” oder ,Diablo”. Dabei sind die
Renderfiguren mit herausgearbeiteten Muskeln oder glanzenden
Rustungen recht detailfreudig modelliert und teilweise auch
ganz prima animiert — das gilt insbesondere fiir die Bogenschiit-
zen. Weniger gefallt dann wieder die mangelnde Transparenz
der Umgebung, wodurch die Krieger hinter Hausern und ande-
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Zauberspriiche werden nicht sehr spektakuldr in Szene gesetzt, die Iso-
Umgebung wirkt wenig ansprechend
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Der Equipment-Bildschirm présentiert sich sehr aufgerdumt

Ganz personlich

...habe ich die Ankunft solcher fernéstlichen Genre-Meniis
am PC schon langer herbeigesehnt. Entsprechend groB war
die Freude, daB ich nach ,Incubation” nun schon das zwei-
te Taktik-Rolli in meinen Speiseplan auf-
nehmen konnte. Denn wer auch Konso-
lenkost genieBt, der weiB, daB derlei
Sushi-Abenteuer lecker sind. Okay, die
Komplexitatsklasse von japanischen
Schlachtplatten wie , Final Fantasy Tac-
tics” oder ,Mystaria” erreicht die korea-
nische Variante nicht ganz. Aber in Sa-
chen SpielspaB und Motivation tischt
auch die hiesige Party kraftig auf.

Steffen
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s Cut-Scenes zwischen
. den Scharmiitzeln
. fiihren die Story weiter

. — Droiyan
_____ Y e (KRGsoft/CDV)

Fesselndes Taktik-Rollenspiel nach fernostlichem .|
Muster.

GRAFIK 65%
SOUND 59%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 79%

R Y

USK-Freigabe: nicht gepruft
Schwierigkeit: fur Gelubte
Preis: ca. 79,- DM
DATENTRAGER: &b

SYSTEM: ab einem P133 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 140 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA, Direct3D wird unterstitzt
alle zu Win 95 kompatiblen Karten,
CD-Audio

Tastatur, Maus

Spiel englisch, Handbuch deutsch
nein

http:/iwww.cdv.de i

Typisch taktisch: Das Gitter gibt AufschluB {iber die Bewegungsfreiheit des aktiven Hel-
den; hier kénnte man z.B. den Gegner an- oder den Inhalt der Truhe abgreifen
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Selbstlaufende Szenen verkniipfen die
rund 20 Missionen praktisch nahtlos

Aus der Bahn und Feuer frei fiir das Update zu Activisions digitalem Roadmovie: Schicke
Grafik, griffige Missionen, starke Waffen, neue Boliden und autarke Spielbarkeit machen
den Budget-Titel zu mehr als einem Add-on.

Wer in den fiktiven 70er Jahren einer
postnuklearen USA fur Recht und Ord-
nung am Highway sorgen will, benotigt
das Originalprogramm , Interstate ‘76"
(Ausgabe 6/97: 71 Prozent) also nicht.
Dabei herrscht hier wie
dort in den weiten Ebe-

Automobiler Anar-

sprachenkenntnisse allerdings gnadenlos
aus. Auf alle anderen warten rund 20 ab-
wechslungsreiche Einsatze, bemerkens-
wert intelligente Computergegner sowie
gelungene Wiisten-, Schnee- und Ge-
birgslandschaften. Zusatz-
lich dirfen sich bis zu acht

nen von Texas und Colo- €hismus im Stil von Multiplayer in 30 Arenen

rado die pure Anarchie
mobiler Gangs. Und hii-
ben wie druben sind es der coole Taurus,
die ehemalige Rennpilotin Jade und der
Mechaniker Skeeter, die sich dem Bésen
entgegenstellen.

Hat sich der Spieler im Rahmen einiger
Trainingsfahrten erst mal mit der etwas
kruden Steuerung angefreundet, werden
ihm fur alle drei Charaktere abwechselnd
Auftrage erteilt — der englische Slang die-
ser Briefings bremst Fahrer ohine Fremd-

‘;j;‘-’

Eine AuBenkamera sorgt fiir Ubersicht im
Schlachtgetiimmel

Pro & Hontra

~Mad Max"”

auf Rundkursen und bei
Deathmatches gegenseitig
das Blech deformieren.

Die Fahrzeugwahl vor dem Solo-Start ist
entscheidend, da fur Eskorten eher Be-
weglichkeit, bei Rettungen mehr Tempo
gefragt ist. Und eine Geiselbefreiung
macht halt nur dann Sinn, wenn die Op-
fer im Auto auch Platz finden. Der mit
Sportwagen, Pickups und Bussen schon
im Original gut bestlckte Fuhrpark wurde
um Muscle Cars, Jeeps und einen Kran-

Auch ohne 3D-Turbo ist die Grafik bunt
und schnell

* Roadmovie-Atmosphare
* realistische Fahrphysik

29

@ * umstandliches Handling

* Englischkenntnisse unabdingbar
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kenwagen erganzt. Die 37 Vehikel lassen
sich mit den bekannten Explosivkérpern
nebst neuen Flammenwerfern, Chemie-
waffen, Minen sowie Raketensystemen
bestlcken

Well auch die 3D-Grafik in jeder Hinsicht
zugelegt hat, diirfen sich alte wie neue
Haudegen an den Materialschlachten mit
grooviger Musikbegleitung erfreuen.
Denn hier ist auch und gerade der Preis
heiB! (rl)

Interstate ‘76: Nitro Riders
(Activision)

Getunter Quasi-Nachfolger zur automobilen 3D-
Schlacht aus dem Vorjahr
GRAFIK 75%
SOUND 80%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 80%

\. ; £ - \,\. r'\‘.

SRS ']

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 49,- DM

DATENTRAGER: [N

ST - ciem PA0 mit Win 95, P200
empfohlen

16 MB RAM, 140 MB auf der HD
VGA/SVGA, Direct3D, 3Dfx, Verité-
und PowerVR-Turbos werden unter-
stutzt

alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Joystick

komplett englisch

2 Spieler via (Null-Modem, maximal
8 im Netzwerk oder Internet
http:/Awww.activision.com

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE.
MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:




Kugelhagel!

ervenkitzel, Adrenalin und schnelle Schisse! Addiction Pinball 1aBt Sie
direkt an den Flippertisch treten. Realistische Kugelbewegungen und
Kollisionen. Zwei hochauflésende 3D Tische, basierend auf den Team17
Blockbustern Worms und World Rally Fever, bieten sechs verschiedene
Ansichten. Phantastische Missionen, Bonus Spiele und ein Multiball-Spiel mit
bis zu sechs Kugeln gilt es zu knacken. Riitteln Sie am Tisch, wenn’s eng wird
...und testen Sie Ihre Reflexe!

NG <

Addiction Pinball ©1998 Team17 Software Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Herausgeber: Team17 Software Ltd. Vertrieb und Marketing: MicroProse Ltd. Team17 und Addiction
Pinball sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von Team17 Software Ltd. MicroProse ist ein eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Lid. Made in England.



ABENTEUER

.-

Wenn man via Weltkarte den Ort wechselt, gibt es Original-
bilder aus den 40er Jahren zu sehen

Die Schauplatze kénnen um 360 Grad rotiert
werden

-

Im Inventory miissen die Fundstiicke
untersucht werden: Dieser Revolver ist mehr

Die Realfilmvideos zwischen den Render-Locations bieten u.a.

Im inoffiziellen Vorgénger blies Take 2 1996 zur
Jagd auf Jack the Ripper, jetzt ist man wieder ei-
nem historischen Morder auf der Spur: ein
abenteuerlicher Multimedia-Thriller um zersag-
te Filmsternchen und finstere Rituale.

Sie sind Jim Pearson, der designierte Nachfolger des psychisch labilen
COl-Agenten Walter Pensky, dargestellt von Hollywood-Urgestein
Dennis Hopper. Als solcher sind Sie in der Vorlauferorganisation des
CIA anno 1941 mit der Abwehr von Nazispionage betraut. Doch eine
Routineliberprifung weitet sich aus — auf stolze acht CD-ROMs, deren
Handlungsstrange auf wahren Begebenheiten beruhen.

Die Ermittlungen laufen Uber einen Zeitraum von sechs Jahren und
fuhren zu Uber 80 Schauplatzen in Europa und Amerika. Die Story ver-
mischt dabei Elemente wie Spionage, Geheimbinde, Okkultismus und
die grausame Mordserie des , Torso-Killers”. Letztere gipfelte im titel-
gebenden Fall ,Schwarze Dahlie” - so benannt nach einem Filmstern-

chen, dessen Leiche zersagt aufge- . it
funden wurde. Nazis, Frauenmdrder,
Dennis Hopper und

Technisch hat man sich schén ge-
renderte und rundum rotierbare acht CD-ROMs

Szenarien vorzustellen, die von

Realfilmvideos verbunden werden. So stimmig dabei die Atmosphére
der 40er Jahre geriet, so lastig ist es, die Lokationen immer wieder ab-
klappern zu missen, weil sich in der Zwischenzeit etwas getan haben
konnte. Die Aufgaben des Spielers bestehen im Knacken von Codes,
Aufstébern von (kombinierbaren) Gegenstanden, Hinweisen und Ge-
heimfachern. Daher muB jede Szene akribisch abgesucht werden, um
nur ja nichts zu Ubersehen. Auch Zeugen wollen befragt und eher
nervige Actionsequenzen absolviert werden. Bei letzteren bedeutet
namlich ein falscher Schritt zumeist schon den Tod.

Trotz komfortabler Bedienung (Karte, Inventar und Speicheroption
werden z.B. einfach per Rechtsklick aufgerufen), aufwendiger Prasen-
tation inklusive Musik und niveauvoller Sprachausgabe sowie der
spannenden Story kann Black Dahlia nur geduldigen Abenteurern
empfohlen werden. Da paB3t es ins Bild, daB auch die angekindigte
DVD-Version noch auf sich warten 1a8t. (mt)

Black Dahlia

(Take 2/Acclaim)
Spielbarer Film-noir fiir geduldige PC-Agenten
GRAFIK 77%
SOUND 75%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 68%

)
U { &2‘\’;1
T

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

1%

e
. >

ab 12 Jahren
fur Gelbte
ca. 89,- DM

DATENTRAGER: EXe3
SYSTEM: ab einem P90 (besser P120) mit Win
95

16 MB RAM, 85 MB auf der HD
SVGA, Videos im Halbzeilenmodus
alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Maus

englisch, deutsche Version in Viorbe-
reitung

nein
http:/fwww.bdahlia.com

SPEICHER:
GRAFIK:
SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:

MULTIPLAYER: _
ONLINE-INFO:

solche Alptraumsequenzen

e =

- R R = TE——
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Ihr Desktop spielt total verriickt ! Ein Mausklick, und schon
sind sie da - die lustigen Spielfiguren, die auf dem Desktop ihr
Unwesen treiben und Sie dabei ganz schon in Atem halfen.
Neun verschiedene Figuren und Spiele unterhalten Sie auf eine
ganz neve, witzige und spannende Art. Sie konnen entspannt
eine Runde angeln, aber auch intergalaktische Monster
___ bekampfen, Teddybiren mit einer Bazooka
jsge | wegpusten oder den angestauten Frust beim
g | ,Biromdbelzertrimmern” rauslassen.
4 Platzlich tauchen Nagel auf, die man mit aller
Kraft in den Deskiop himmern mufl - aber
wehe Sie treffen nicht und befordern das
Ding in die Scheibe...

Oder direkt bestellen unter:
Tel: 089/384074-0 Fax: 089/384074-16 http://www.bmm.de  AmTiefgraben 420, A-5310 Mondsee +43/6232/6620

Ligree o
et NT
e}

Ab 31. Marz Uberall im gut sortierten Handel!

(ABRRNEREN

unverbindlicher Preisempfehlung:
DM 49,95 05 380~ SFR 45,

Wenn der Chef nicht ohnehin schon im ,,Revenge-Fieber”

steckt - auch kein Problem. Mit einem Tastendruck sind die

Figuren verschwunden und Ihr Job ist gesichert.

@ Die Spiele laufen ber Ihren anderen Anwendungen ab

@ Neun villig unterschiedliche, vdllig abgedrehte Spiele

@ Schnellstart — sofort loslegen ohne lange Ladezeiten

@ Mit der iiberlebenswichtigen ,Chef-Taste” damit Sie Ihren
Job behalten!

@ Einfach zv installieren, einfach zu spielen

@ Jedes Spiel kann auch als Bildschirmschoner eingesetzt
werden

® Das Desktop-Arcadespiel fiir Gestrefite!

@ Liuft unter Windows 3.X, Windows 95 und NT

Wallten Sie niche schon lange wieder zum
Angeln gehen? Mit diesen DirectX-Spielen
ziehen Sie sich einen grofien Fisch an Land!

ow, the litthe
you and y

Mal so richtig behimmert? Bei diesem Spiel
miissen Sie miglichst schnell die plieelich
auftauchenden Nigel in den Desktop schlagen
- natiirlich ohne den Bildschirm zu zerlegen!

Weil.ere Informationen unter:
Bmm, Ges. fiir moderne Medien mbH
Ohmstrafie 11, D-80802 Miinchen +49/89/384074-0




PC-Spielern sind die Programmierer von
Beam Software vor allem durch das Strate-
gical ,KKND” bekannt. Das neueste Werk
der Australier orientiert sich nun eher an

ihrem Konsolen-Rolli ,,Shadowrun”, das auf

dem klassischen Pen & Paper-System um
Magie und High-Tech basiert.

Ein Opfer fiir den Predator

Das hiesige Szenario hat freilich mit dem Background der
FASA/Fanpro-Raollis nichts am Hut: In naher Zukunft versklaven
Aliens einen GroBteil der Menschheit. Der kligliche Rest ver-
lernt nach und nach den Umgang mit moderner Technologie
und dient den predatoréhnlichen ,Raksha” nur noch als Jagd-
beute. Solch ein potentielles Opfer ist der Dschungelbewohner
Finn, dessen Schicksal der Spieler in die Hand nimmt. Zunachst
ist der Bursche noch so naiv, daB er Autowracks fiir tote Rie-
senkafer und StraBenlaternen fir Totempfahle halt. Doch schon
nach erstaunlich kurzer Zeit hat Finn selbst die Herstellung von
Molotowcacktails gelernt...

Mollis fiir das Holo-Monster: Zunéchst kann Finn dem
3D-Kino wenig abgewinnen

Ganz persanlich

N
ptl

Nach dem Renderintro trifft man nur noch selten auf Zwi-
schensequenzen: Hier soll der Held den jagdbegeisterten
Raksha geopfert werden

In Kdmpfen zeigt die Anzahl der griinen Kistchen die Restener-
gie des Gegners an

Von Mausen und Menschen

Der Held wird mittels der Cursortasten durch eine detailliert ge-
renderte und flussig scrollende Iso-Grafik gesteuert, wobei sich
das Inventar und eine Automap-Funktion tber Tastaturk(rzel
aktivieren lassen. Die Maus hingegen kommt in Gespréchen,
beim Aufnehmen und Benutzen von Gegenstanden sowie in
Kampfen zum Einsatz. Und letztere gibt es bereits zu Beginn im
Urwald viele. Die bendétigten Waffen lassen sich zusammenbau-
en (Lanze) oder einfach aufheben (Steine) und sind erst mal
eher schwach. Doch schon im zweiten Szenario, einer ver-

Da sieht man wieder, wie der erste Eindruck tauschen kann:

Nach einigen Minuten planlosen Umherirrens, in denen ich mich
mehr schlecht als recht der kleineren Gegner erwehrt hatte, war
ich schon bereit, Alien Earth als 6den Iso-Schrott abzutun. Kaum
waren jedoch die ersten Mollis gemixt und der Dschungel vom
Raksha-Lord gesaubert, kam Bewegung ins Spiel. Vor allem die
Art, wie man hier durch die Szenarien gefiihrt wird, ohne daB
das Gamedesign eine strikte Reihenfolge erzwingt, halt die Moti-
vation aufrecht. Mit solchen Programmen darf man mich ruhig
ofter Uberraschen!

2

% 4

Kein Bett im Kornfeld, doch finden sich
Schlafstatten und damit Speichermaglich-
keiten an den seltsamsten Orten

Markus



seuchten Geisterstadt,
sind wirkungsvolle Wum-
men aufzutreiben. Der re-
gelmaBige Umgang mit
Feuerwaffen schlagt sich
dann in héheren Kampf-
skills und somit mehr Ef-
fektivitat der einzelnen
Bleispritzen nieder.

Auch die Umgebung wird
immer futuristischer: Ver-
lassene BUroraume, Bun-
ker mit elektronisch gesi-
cherten Tlren und bis an
die Zahne bewaffnete
Feindtruppen erwarten
den Spieler. In der Kanali-
sation trifft unser Held
dann auf die ortliche Widerstandsgruppe, die ihn Gber Psi-Krafte und deren Anwen-
dung als Schild- und Heilzauber aufklart. Wie die geistige regeneriert sich auch die Le-
bensenergie des Protagonisten von selbst — schneller geht's mit einem Besuch bei der
Heilerin, durch die Anwendung eines Medikits oder die Ubernachtung in einem war-
men Bett. Ganz im Stil klassischer Konsolen-Rollis kann auch nur in Schlafraumen ein
Spielstand abgespeichert werden

Der Verfolger im Urwald-Szenario kann erst bekampft wer-
den, sobald beide Bauteile einer Bombe gefunden sind

Finale furioso

Nach einigen Einsatzen im Dienst der Rebellen und vielen
SchieBereien ist man endlich fur den Sturm auf das Mutterschiff
der AuBerirdischen geriistet: Mit kraftigen Kanonen, verbesser-
ter Korperristung und maximierten Fahigkeiten stlirzt sich Finn
in die entscheidende Schlacht gegen die Alien-Queen. Schade
nur, daB selbst dem Showdown nicht mehr Zwischensequenzen gewidmet sind — wie
Uberhaupt sehr wenige Renderschnipsel die Handlung vorantreiben

Einen echten Endzeitabenteurer wird dieses Manko aber ebensowenig stéren wie die
stark gewohnungsbedurftigen Begleitmusiken und Hintergrundgerausche. Eher mégen
sich die originellen Dialekte der englischen Sprachausgabe als Stolpersteine fiir deut-
sche Alienjager erweisen, zumal Untertitel generell nicht eingeblendet werden. Knobe-
lei ist im Spielverlauf aber ohnehin weniger gefragt, zumeist erhalt man klar umrissene
Auftrage. Wer damit leben kann, dem bietet Alien Earth ein durchdacht und spannend
inszeniertes SF-Abenteuer. (mz)

Im Schatten von Shadowrun

Bereits 1993 hat Beam Software das Rollenspielsystemn Shadowrun in einer Li-
zenz von FASA fiir das Super Nintendo umgesetzt. Auch wenn es dabei um Vam-
pire und das weltumspannende Datennetz ,Matrix" geht, sind die konzeptionel-
len Ahnlichkeiten mit Alien Earth verbliiffend: Hier wie dort wandert ein jun-
ger Mann mit Geddachtnisliicken durch eine Iso-Welt, riistet seine Fernkampf- und
Zauberfertigkeiten auf und plaudert mit obskuren
Typen im Stichwortverfahren. Ja, selbst das Spei-
chersystem mit den Hitpoints regenerierenden Bet-
ten taucht in beiden Spielen auf.

Shadowrun als Pen & Paper-System
und in der SNES-Variante

'
ABENTEUER
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Achfung: Import

Eigentlich sollte die deutsche Version
rechtzeitig fir unseren Test fertig
werden, im letzten Moment wurde
der Veroffentlichungstermin aber
verschoben. Wahrend die englisch-
sprachige Importfassung also bereits
erhaltlich ist, will Funsoft das kom-
plett deutsch synchronisierte
Spiel im Spatsommer auf den
Markt bringen.

Die Themen
der beliebig
wiederhol-
baren Dialo-
ge lassen
sich stich-
wortartig
auswahlen

Fund- und Beutestiicke (erhaltlich nach
Durchsuchung des getdteten Gegners)
konnen verkauft werden und finanzieren
so bessere Waffen, Riistungen usw.

Alien Earth
(Beam Software)

Spannendes Endzeitabenteuer im klassischen Iso-
Look

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

oD

R
s

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
DATENTRAGER: [iif®b)
SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95
SPEICHER: 16 MB RAM, 80 MB auf der HD
GRAFIK: Y&

SOUND: alle zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur und Maus

komplett englisch, deutsche Version
I ' \orbereitung

(o1 IN1\ 1 OB 1itp://www.beam.com.au

nicht gepruft
fur Fortgeschrittene
ca. 79,-DM

EINGABE:
AUSGABE:

85

HEFT & L
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Murphys Gesetz: Zum dritten Mal schickt
Access den Video-Detektiv in das San
Franzisko des 21. Jahrhunderts. Damit
kommt auch Projektleiter Chris Jones wie-
der zu einer Titelrolle im Spiel-Film - hier
neben Altstar Michael York.

LY

Nach ,,Under a Killing Moon" von 1995

und ,Die Pandora Akte” aus dem vergan-

genen Jahr nun also ein neuer Fall in der
postnuklearen USA: Damit die schone Syl-
via ihr Millionenerbe antreten kann, soll
unser schusseliger Antiheld beweisen,
daf} ihr Vater kein Selbstmaorder war.

Der Einstieg gerat aufgrund der vielen
Verhore etwas trocken, doch bald ent-
puppt sich die Story als brisanter Cocktail
aus Intrigen, Mord und einer gigantischen
Verschworung. Wahrend Serienkiller, Ge-
heimagenten und Nazis dem Bildschirm-
detektiv das Leben
schwermachen, hat
sein Vorgesetzter am
PC viel zu knobeln.
Der Ratselmix reicht von kniffeligen Hirn-
fegern um die kombinierbaren Fund-
stlicke bis zu 6den Verschiebepuzzles.
Das Gameplay blieb gegentber den Vor-
gdngern unverandert: Wieder durchstreift
man die StraBen von New San Franzisko
in der Ich-Perspektive, erneut treiben Vi-

Tex auf OVD

Als erstem Spiel Uber-
haupt liegt der
Packung zusatzlich
eine DVD-Version
bei. Damit erspart
man sich nicht nur die
CD-Wechselei, auch
die Videosequenzen in
MPEG 2-Qualitat se-
hen besser aus, und
der Sound erklingt in
Dolby Surround.
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Die USA von morgen
in Grafik von gestern

Die frei begeh-
bare 3D-Grafik
wirkt trotz ani-
mierter Textu-
ren grob

deo-Intermezzi die Handlung voran. Da
nicht mehr vor jeder Aktion vom Bewe-
gungs- In den Handlungsmodus umge-
schaltet werden muB und eine Online-Hil-
fe integriert ist, hat sich aber der Bedie-
nungskomfort verbessert. Das gilt leider
weniger fur die frei be-
gehbare, weil nicht vor-
gerenderte 3D-Grafik.
Zum einen wirken die
gut 30 umfangreichen Schauplatze arg
grob, zum anderen gerat das Abenteuer
im Vollbildmodus noch auf einem P2/266
zur Diaschau. Uber den Sound zwischen
Jazz-Club und Symphonieorchester [a3t
sich aber ebensowenig Schlechtes sagen
wie Uber die (englische) Sprachausgabe.

Die optional abschaltbaren Render-Puzzles wirken auch
optisch diirftig

Mit Chelsee hat Tex
schon ,Under a Killing
Moon" geflirtet

So richtig interessant ist Overseer am
Ende nur flir DVD-Pioniere und wahre Tex
Murphy-Fans — Otto Normalabenteurer
kann sich den Besuch im Importshop
auch sparen. (mt)

Tex Murphy: Overseer
(Access Software)
GRAFIK 67%
SOUND 80%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 67%

0%
S .
Qi;‘L‘;‘S
8 r: .’ F
| N

69%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepruft
2 Stufen

ca. 100,— DM
5 CDs oder 1 DVD
ab einem P133 (besser P2) mit Win
95
16 MB RAM
SVGA (Details abschaltbar, Bildgrofie
variabel)
alle zu Win 95 kampatiblen Karten
Tastatur, Maus
komplett englisch, deutsche Version
in Vorbereitung
MULTIPLAYER: [l
o1 IN1\'T 1o L it //www. accesssoftware com

DATENTRAGER:
SYSTEM:

SPEICHER:
GRAFIK:

SOUND:
EINGABE:
AUSGABE:




| —

Libi Sofl

Die
!L'cgcnbc

y \3uruckgckcbrt




~They never come back” - das Dogma der Schwer-
gewichtschamps gilt nicht fiir die Stahlkolosse von
MicroProse: Diese Panzer-Sim war anno 1989 ein
Konig auf dem virtuellen Schlachtfeld, neun Jahre
spater steigt sie nun wieder in den Ring.

finfiihrung

Samtliche Instru-
mente entspre-

chen dem origina-
len M1A2-Abrams

Fruher war so manches besser, nur die
Grafik nicht: Die Vektorlandschaften des
originalen M1 Tank Platoon haben nur
noch musealen Charakter. Wie gut ware
das Spiel (82 Joker-Prozent) erst gewesen,
wenn die Panzerschlachten in einer reale-
ren Umgebung stattgefunden hatten?
Um das herauszufinden, bietet Micro-
Prose zundachst ein wenig Nachhilfeunter-
richt an. In den Panzerschulen von Fort
Knox und Fort Irwin wird der Zugfuhrer in
spe mit der Bedienung des M1A2-Abrams
vertraut gemacht. Nach Einarbeitung in
dessen vier Kampfstationen steht die Tak-
tik auf dem Stundenplan. Doch von
trockener Paukerei kann keine Rede sein:
Die elf Trainingsmissionen sind spannend
aufgebaut, der sanft ansteigende Schwie-
rigkeitsgrad sorgt fur motivierende Er-
folgserlebnisse

Hubschrauber
gibt es sowohl
auf Seiten des
Feindes (Hind) als
auch als orderba-
re Luftunterstiit-
zung (Apaches)

Auch Infanterie
greift in die
Kampfe ein, hier
mit Javelin-Rake-
tenwerfern

Neben zahlreichen Einzelgefechten sind
schlieBlich fiinf dynamische Kampagnen
am Golf, in Nordafrika und RuBland, am
Balkan oder in Zentraleuropa (3. Welt-
krieg) mit jeweils rund acht Auftragen zu
bewdltigen. Der Zugfuhrer hat Uber seine
Leistung stets unmittelbaren EinfluB auf
den Verlauf der Folgemissionen. Ein Fehl-
schlag bedeutet daher nicht das Ende
des Feldzuges, sondern zeigt bei der Aus-
gangssituation der nachsten Kampfhand-
lung seine Wirkung — hat man etwa ei-
nen Sturmangriff auf Saddam Hussein in
den Wustensand gesetzt, wird mit groBer
Wahrscheinlichkeit ein Verteidigungsein-
satz folgen

Grundsatzlich wird zunachst einer von
acht vorgefertigten Zigen mit je vier
Tanks ausgewadhlt oder ein neues Platoon
zusammengestellt. Die Erfahrungswerte
der Jewells 16 Besatzungsmitglieder be-
stimmen dabei die Fahigkeiten des Ver-
bandes, Beférderungen und Auszeich-
nungen obliegen dem Spieler. So fillt ein
altgedienter und womaoglich mehrfach
belobigter Lader das Kanonenrohr
schneller als ein Neuling; ein guter Schit-
ze erhoht die Trefferquote usw. Die Un-
terstitzung durch Artillerie und Luftwaf-
fe hangt dagegen von der eingangs ge-
wahlten Zugehorigkeit zu Army oder Ma-
rine ab. Und die Bewaffnung aus
120mm-Kanone (mit vierfach variabler
Munition) und zwei MGs ist ohnehin vor-
gegeben.



Der Hauptarbeits-
H[l""ﬂ"ﬂ platz des Spielers ist

die taktische Karte.
Von hier aus hat man volle Kontrolle Gber
alle Verbande und direkten Zugriff auf je-
den Panzer. Hier werden Waypoints ge-
setzt, Angriffs- oder Rlckzugsmanover
befohlen und Artillerie- bzw. Luftunter-
stitzung durch Apache-Helikopter oder
A-10 Thunderbolts geordert. Fir Durch-
blick sorgt dabel eine detaillierte Darstel-

lung des Kampfgeschehens samt
den Eigenheiten des Terrains. Ja,
sogar einzelne Geschosse sind aus
der strategischen Draufsicht klar
auszumachen. Und bei Bedarf
Ubernimmt der Kommandeur eben
selbst eine beliebige Position in ei-
nem beliebigen Panzer,

Die taktische Karte: flexibler
Arbeitsplatz des Zugfiihrers

[sIMULATION

P[ﬂ'senl'ﬂhﬂ" Besonders attrak-
tiv 1st der Platz
des Bordschiitzen,
well sich das 3D-Terrain durch die Zieloptik
sehr plastisch zeigt. Auch in der frei dreh-
und zoombaren AuBenansicht sehen die
Gefechte toll aus, wobei ein 3Dfx-Be-
schleuniger wahre Wunder wirkt. Ohne
rotieren die Ketten der Stahlkolosse nur
halb so spektakular durch Gelande aus
Sand, Gras usw. Mit 3D-Turbo vergehen
abgeschossene Einheiten (insgesamt tau-
chen 80 originalgetreue Modelle auf) aber

nen und aufgewirbelter Staub erschweren
die Sicht. Und nachts ziehen Leuchtspur-
geschosse ihre Bahnen, wahrend Signal-
sterne sporadisch die Dunkelheit erhellen.
Optisch braucht M1 Tank Platoon 2 also
keinen Vergleich mit Novalogis Voxel-
Tanks aus , Armored Fist 2" zu scheuen.
DaB Busche und Baume hier nur als Bit-
maps dargestellt werden, 1aBt sich somit
verschmerzen. Zumal die so eingesparte

kommt: Die Gegner agieren nicht nur,
sondern reagieren mit taktischen Ruckzu-
gen usw. Alternativ drfen sich bis zu 16
menschliche Panzerknacker auf jede er-
denkliche Art miteinander vernetzen.
Last, not least untermalen glasklare
Soundeffekte und (englisch) gesprochene
Anweisungen jede Situation akustisch,
der abschaltbare Begleitrock ist Ge-
schmackssache.

Rechenzeit offenbar

direkt der vom Spieler
bestimmbaren Kl der
CPU-Truppen zugute-

in dramatischen Explosionen, Rauchfah-
M1 Tank Platoon 2 ist mehr
als die zeitgemale Neuaufla-

Fazit n3Be Neua
ge eines Klassikers: So flihl-

baren Realismus wie hier findet man im
Genre selten — ein Alptraum fur Pazifisten,
aber der Traum jedes PC-Simulanten. (mt)

SchuBwechsel mit
dem Bord-MG
sind besonders

dramatisch —aber
die Ausn-ép{ne

-

Die frei zoombare Vo-
gelperspektive ver-
spricht optimale Uber-
sicht wahrend einer
Schlacht

Im Blickfeld des Bordschiitzen tau-
chen 80 voll animierte Polygonobjek-
te wie dieser 256-M Tunguska auf

banz personlich

Begleitet von dem Gerdusch einer Uberdimensionierten
Pump-Gun legt der Ladeschitze die nachste Granate ein,
ein kehliger Zuruf erteilt nach nervenzerfetzender Wartezeit
die Feuerfreigabe. Schon hipft mir fast der Subwoofer vom
Schreibtisch: KAWOOOM! Nachdem sich der Rauch verzo-
gen hat, sehe ich die Luken des Feindpanzers auffliegen —
Turmtreffer, interne Explosion, gute Nacht. Kurzum, im Ver-
lag haben nach BuroschluB die Ketten in Stereo gerasselt:

Ghost von links, Abrams von rechts. ..

Michael

_ i
¥
M1 Tank Platoon 2
(MicroProse)
Taktische Panzersimulation von iiberragendem Rea-
lismus
GRAFIK 83%
SOUND 80%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 88%
- \
AL

{ S~ 5 .

Coo N 35%

NS 3 (=)
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 100,- DM
DATENTRAGER: [l
SYSTEM: ab einem P133 (besser P200) mit
AL Ca T SR Win 95 -~
SPEICHER: 16 MB RAM
GRAFIK: SVGA, Direct 30- und 3Dfx-Beschieu-

niger empfohlen

SOUND: alle zu Win 85 kompatiblen Karten
Tastatur, Maus, Joystick, PC-Dash
englisch, deutsche Version in Vorbe-
reitung

2 bis 16 Spieler via (Null-)Modem,
IPX-Netzwerk oder Internet
http://wawww.microprose.com

EINGABE:
AUSGABE:

MULTIPLAYER:

ONLINE-INFO:
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- KURZTEST

STREET FIGHTER ZERO

Um diese schwache Umsetzung des gleichnamigen Arcade-Automaten sollten selbst eingefleischte Fans der , Street Fighter”-
Serie einen groBen Bogen machen. Denn zwar hat sich am Prinzip (zwei im Manga-Stil gezeichnete StraBenkampfer verklop-
pen einander vor wechselnden 2D-Hintergriinden) gegeniiber der Spielhalle nichts geandert, doch die Technik entspricht in
keinster Weise dem heutigen PC-Standard: Selbst auf einem P200 ruckeln die maBig animierten Kampen noch durchs Bild, die
VGA-Hintergrinde sind grot- 22 JT N S BN PoREAT. SRR A T R

tenhaBlich, und die ferndstli-
chen Musikstticke kommen
nicht von der CD, sondern
wurden als WAV-Files abge-
speichert.

Trotz akzeptabler Pad-Steue-
rung (bis zu acht Buttons) und
einem halbwegs unterhaltsa-
men Team-Modus wird das
Programm also seinem Titel
gerecht: eine Nullnummer un-
ter den Spielen der popularen
Prigelserie.

.|| Street Fighter Zero
Sl (Capcom)

Schwache Arcade-Konvertierung fiir un-
ermiidliche StraBenkampfer

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 8 Stufen
Preis: ca. 99— DM
ab einem P133
SYSTEM- mit 16 MB RAM,
COLTETETY (O] 50 MB auf der
HD und Win 95

DSF SKI

Die Winterolympiade ist langst Schnee von gestern, da schickt Sierra die US-Skilduferin Picabo Street auf sechs internatio-

nale Originalpisten am PC. Leider fahren sich die verschiedenen Hange mehr oder weniger gleich schlecht, was zum einen

an der schwammigen Tastatursteuerung, zum anderen an der mangelnden Ubersicht liegt. Eine vorgepfligte Ideallinie

g g gepriug

sucht man vergebens, und - 7 .

bei den wirr plazierten Sla- DE_F Ski

lomstangen kdme selbst Al- (Sierra)

berto Tomba ins Schleudern Optisch wie spielerisch enttauschende

— von Miss Street ganz zu S

schweigen. "

Da zudem die Optik trotz URTEIL:

Rendition- bzw. 3Dfx-Unter- USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.

stutzung alles andere als me- Schwierigkeit: fiir Kénner
Preis: ca.59,- DM

ab einem P90 mit

daillenverdachtig geraten ist, .
werden sich wohl kaum die y N SYSTEM- 16 MB RAM, 75
Q ‘ CONTETET Tl MB auf der HD
- ' und Win 95

maximal acht Teilnehmer fiir
eine Multiplayer-Olympiade
(es wird nacheinander gefah-
ren) finden. Kurzum, ein
Schlag ins gefrorene Wasser.

BUST-A-MOVE 2

Auch der Nachfolger zum vor einem halben Jahr veréffentlichten ,Puzzle Bobble” hat wenig Neues zu bieten: Abermals ka-
tapultieren zwei putzige Drachen bunte Seifenblasen in den oberen Bereich des Bildschirms. Treffen diese dort auf minde-
stens zwei weitere Exemplare der gleichen Farbe, platzt die Kette und schafft Platz fiir neue Kugeln. So werden entweder
vorgegebene Muster beseitigt, r -

oder u?nan 1aBt sich auf Dueﬁe Bust-A-Move 2
mit einem menschlichen bzw. (Taito/Acclaim)
digitalen Gegner ein. Hektik-Tiiftelei als nostalgische Seifen-
Nur eine Actionknobelei un- biase

ter vielen also, noch dazu

keine gute. Denn leider un- URTEIL:

terbinden die grobe VGA- USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Grafik (unter hoheren Auflo- Schwierigkeit: 3 Stufen
sungen wird der Bildaus- Preis: <a.49.- DM
schnitt geradezu winzig) und Si;;ggrmgaﬁm
die ziemlich unprazise Steue- RAM, 20 MB auf
rung jedes dauerhafte Inter- der HD und
esse an den Seifenblasen. Da DOS/Win 95
kann auch die zuckersiiBe
Soundbegleitung nichts mehr
retten.

SYSTEM-
KONFIGURATION:

29



CHARTS

Al Alles neu macht der Mai? Von wegen, denn auf dieser Seite bleibt schon mal alles beim
REDAKTIONSEINDRUCKE alten: Auch diesmal verlosen wir wieder drei Top-Titel. Wieder genigt zur Teilnahme
eine Postkarte mit Ihren personlichen Lieblingsspielen, wieder werden aktuelle Nennun-
gen bevorzugt und indizierte vernachlassigt. Und die Reihenfolge ist einmal mehr
gleichgultig. Aus den Einsendungen erstellen wir dann wie immer die aktuellen Leser-
charts, wahrend die Bestenliste im Verkauf durch Informationen direkt aus dem Handel
zustandekommt. Selbst unsere Adresse ist noch dieselbe geblieben...

BRIGITTA

Joker Verlag ¢ ,,Charts” ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ 85598 Baldham

) ALIEN EARTH
i, FIGHTING FORCE

Die Gewinne

JACK
5 ANNO 1602 . ANZ E R
i, DSF SKI WEML
JORG >
’_"l"'\
Sy -./JJ__;__r!_;_f

) ANNO 1602 : B | - — . NEXALBRIS = ran aev ovomes
i) SEMPER Fi . |

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht aber die Berucksichtigung eines Wunschge-
MARKUS winns - falls auf den siegreichen Einsendungen Préaferenzen und ein leserlicher Absen-

der notiert sind. Viel Gllck!

LESERCHARTS VERKAUFSCHARTS

& INCOMING

r,'-,‘a STREET FIGHTER ZERO

MICHAEL L. n
e

.‘/ -
X i
4+) REDLINE RACER
i'N"J TEX MURPHY: OVERSEER

MICHAELT.

1. (9) AGE OF EMPIRES 1. (3) FIFA 98
T 2. (2) MONKEY ISLAND 3 2. (1) TOMB RAIDER 2
i FORSAKEN BN . 3. (5) DUNGEON KEEPER 3. (2) AGE OF EMPIRES
(¥ BUST-A-MOVE 2 4 a‘ﬁl *J_:"l' 4. (1) TOMB RAIDER 2 4.(10) GRAND THEFT AUTO
5. (13) DIABLO 5. (4) WING COMMANDER PROPHECY
RICHY ﬂtﬁlm 6. (3) DIE SIEDLER 2 6. (6) MONKEY ISLAND 3
q s 7. (7) COMMAND & CONQUER 2 7. (=) TUROK
— % 8. (6) ANSTOSS 2 8. (5) GOLD GAMES 2
L R 9. (12) LANDS OF LORE 2 9. (8) BLEIFUSS RALLY
- 10. (10) THEME HOSPITAL 10. (9) DIABLO: HELLFIRE
P INTERSTATE 76: MR NIDRRS . 11. (-) PANZER GENERAL 3D 11.(11) ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE
& DSFsKi 12. (17) WARCRAFT 2 = 12. (16) NBA LIVE 98
13, ( ) WORMS 13. (12) TOCA
STEFFEN 11) JEDI KNIGHT 14. (13) BLADE RUNNER
( 5) NHL 98 15. (7) ZORK: DER GROSSINQUISITOR
16, (=) GRAND THEFT AUTO 16. (14) F-22 ADF
. 17. (18) CIVILIZATION 2 17. (18) LANDS OF LORE 2
B okoivan 18. (-) INCUBATION 18.(19) F1 RACING SIMULATION
G STHEeT FIGHTER 26RO i 19. (4) FIFA 98 19. (15) BAPHOMETS FLUCH 2
et 20. (19) WING COMMANDER PROPHECY = 20. (20) MYTH

=
HEFT & SPEL



Das Angebot an preis-
werten Neuauflagen
und Spielesammlungen,
interessanten Add-ons
sowie lokalisierten bzw.
uberarbeiteten Versio-
nen ist derzeit reichhal-
tig wie selten. Also ha-
ben wir diese Rubrik auf
drei Seiten und um de-
taillierte Informationen
erweitert.

NEUE BUDGET-REIHE
VON EIDOS

Mit der neuen , Premier Collection”
verfolgt Eidos eine interessante Stra-
tegie. Hier werden namlich nur rela-
tiv aktuelle A-Titel offeriert, die den
Sprung in die Top Twenty der Ver-
kaufscharts geschafft haben. Ab so-
fort sind die ersten vier Spiele erhélt-
lich: Akte Europa (Echtzeitstrate-
gie), die hervorragende Golfsimula-
tion Links LS Edition 1997 sowie
ein Abenteuer-Doppelpack aus Das
Ratsel des Master Lu und Orion
Burger - jeweils inklusive samtlicher
Updates bzw. Patches zum Preis von
39,95 DM. Dem vierten und wohl
interessantesten Kandidaten haben
wir auf dieser Seite eine eigene Box
gewidmet.

PFEFFERSCHARF
KALKULIERT

Die Budget-Reihe ,Green Pepper —
Best Entertainment von Novitas hat

MANTEN OF ORION §

PREMIER COLLECTION

@
e o
n- :

LA

PREMIER COLLECTION

LSS

Ay

PREMIER COLLECTION

TOMB RAIDER DIRECTOR'S CUT

zwel Neuzugdnge zu vermelden:
Fur 19,95 DM darf man sich etwa
als Blattmacher bei lkarions Mad
News versuchen. Lediglich 9,95
DM kostet die Wirtschaftssimula-
tion Zeppelin, die ebenfalls vom
Aachener Spielehersteller stammt.

MASTER OF ORION 2

Auch die preiswerte , Powerplus”-
Serie von MicroProse verzeichnet
Zuwachs: Passionierte Weltraum-
eroberer dirfen sich mit der stra-
tegischen SF-Simulation (MoO 2
gilt bereits heute als der Genre-
klassiker) ab sofort fur intergalak-
tisch ginstige 29,95 DM zum
Orionmeister der zweiten Genera-
tion hocharbeiten.

PRIVATEER 2: THE
DARKENING

Mit Origins opulent prasentierter
Space-Opera ist ein weiterer Kan-
didat aus der ,Classics”-Line von
Electronic Arts in den Handlerre-
galen gelandet. Lukrativen Handel
und knackige Kampfe im All gibt
es fur nur noch 39,- DM

DUNGEON KEEPER
GOLD

Gold hat sich Bullfrogs Genre-Mix
in dieser Sparte ja schon bei unse-
rer Wahl zum Spiel des Jahres
1997 verdient. Jetzt gibt es den
Monsterbrutkasten im Original
zusammen mit dem Add-on

PREMIER COLLECTION

Ein echtes Highlight in der brandneuen Premier Collection von Eidos ist diese um vier bislang un-
veroffentlichte Abschnitte erweiterte Fassung von Lara Crofts erstem Abenteuer. So bietet
die Episode , Unfinished Business” in Atlantis ein alternatives Ende, und bei , Shadow of the Cat”
durchforscht man die mittlerweile durch Fluten sowie Erdbeben gezeichneten Khamoon-Szenarien
in Agypten. Die anspruchsvollen Zusatzlevels sind (ibrigens jeweils so groB wie der umfangreichste
Abschnitt des Originals.

Auf dem zweiten Silberling und in der Box finden sich dariiber hinaus noch einige Goodies, an de-
nen Verehrer der Digi-Schonheit ihre helle Freude haben werden: Da kann der Nager iiber ein Lara
Croft Mauspad huschen, wahrend am Monitor Desktop-Bilder und Bildschirmschoner mit
Lara Croft zu sehen sind. Wer die Vizemeisterin bei unserer Wahl zum Spiel des Jahres 1997 also
wirklich noch nicht kennen sollte, darf die geforderten 49,95 DM bedenkenlos in diese Sammler-
Sammlung zur populdren PC-Archaologin investieren.

Die alte Pixel-Prinzessin in neuem Terrain

92
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MAGIC: DUELS OF THE
PLANESWALKERS

.Deeper Dungeons” fur nur
mehr 89,- DM. Und das ist der
mit je 15 besonders happigen
Solo- und Mehrspielerlevels auf-
gepeppte Cocktail aus Rollen-
spiel, Echtzeitstrategie und Wirt-
schaftssimulation allemal wert.

Ein echtes Schnappchen fur Fans
hat MicroProse mit dieser magi-
schen Compilation zusammenge-
stellt: FUr 100,—- DM erhalt man die
Digi-Version des beliebten Sammel-
kartenspiels Magic: Die Zusam-
menkunft, die Erweiterung Spells
of the Ancients, den Netzwerk-
modus mit extra ManaLink-CD
sowie 85 neue Karten aus den
Editionen ,The Dark” und ,Le-
gends” — macht in der Summe Uber
600 Karten.

DER NEUE iF-22

Bei Interactive Magic rollt die
komplett deutsche Version
5.0 der aktuellen Flugsimulation
aus dem Hangar. Ein neues Kom-
primierungsverfahren macht es
dabei moglich, daB sich auf dem
Silberling die gewaltigen Da-
tenmengen dreier Schauplatze
finden. Neben Bosnien und der
Ukraine kommt der Kadufer so
auch in den GenuB3 des Szenari-
os am Persischen Golf, welches
ursprunglich als Mission-CD
nachgeliefert wurde. Die Start-
gebuhr betrdgt ca. 90,- DM oder
rund 50,- DM als Upgrade.

KOREA

Bei Empire hebt der Nachfolger zu
+F/A-18 Hornet 3.0” ab. Wie die
vorangegangene Simulation (Test in
Ausgabe 7/97) richtet sich auch die
Korea-Offensive an Hardcore-Flie-
ger: viel Komplexitat und Realis-
mus, aber eine selbst unter 3Dfx
detailarme Grafik. Die deutsche
Version bietet dabei neben den 28
des Imports noch 18 zusatzliche
Missionen. Inklusive Editor zum
Andern alter bzw. Erstellen neuer
Einsatze kostet das Ganze 79,- DM.

Features

* neues Flugmodell, basierend
auf den aktuellsten von der US-
Regierung freigegebenen Infor-
mationen

¢ Padlock-View erleichtert die
Verfolgung der Gegner und
das Erkennen feindlicher Rake-
ten

¢ neu texturierte Darstellung und
Animation der Flugzeuge in
den AuBenansichten

» gerenderte Videosequenzen bei
Missionsende, Rettung, MIA
und KIA

e transparente Rauchfahnen und
andere Effekte flr 3D-Karten

Features

® 3 Szenarien

* 6 Netzwerkmissionen fur bis zu 4

Piloten mit- oder gegeneinander

* 63 Trainingsvideos mit deutscher
Sprachausgabe

e exakte Flugdynamik

e detaillierte Nachbildung der Instru-
mente

¢ hohe Framerate/fllssige Grafik

BUNDESLIGA MANAGER CHAMPIONS-PACK

Software 2000 liefert fur nur 69, DM die wohl erfolgreichste deutsche Computerspiel-Serie kom- B un des I Iga
plett in einer Box — also den Bundesliga Manager 97 samt seiner drei Vorganger. Die Erfolgsstory ' @
der Vereinschef-Sim begann vor gut zehn Jahren mit dem Bundesliga Manager, als man noch
Treffern mit dem legendéaren , rollenden Ball” entgegenfieberte. Der Bundesliga Manager Pro-
fessional konnte dann schon mit vorgefertigten Torzenen aufwarten und hatte auch bei den Fea-
tures deutlich zugelegt. Mit dem Bundesliga Manager Hattrick gelang schlieBlich die dritte Gen-
re-Meisterschaft in Folge.

Bereits beim dritten Bundi im Bunde durfte man sich sein megakomplexes Betatigungsfeld tber
stolze 141 Schalter sowie den frei definierbaren Menuscreen individuell einstellen. AuBerdem gab
es die Option, anlaBlich von EM oder WM zusétzlich das Amt des Bundestrainers zu (ibernehmen.
Der jiingste Kick mit integriertem Editor setzte bei Tiefgang und Realitatsnahe noch eins drauf;
dank der Automatikfunktionen wurde man trotzdem nicht Uberfordert.

Vom ,rollenden Ball” zum Bundi 97:
Der Champions-Pack mit allen vier Titeln der Serie
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DIE GERMANISCHE
OFFENSIVE

Von S.A.D. kommt dieses Add-on fiir
~Age of Empires”. Die Kampagne um-
faBt 20 Missionen an ebenso vielen
sorgfaltig recherchierten Schauplétzen:
Mit Kimbern, Teutonen und Alemannen
werfen sich bis zu acht Spieler dem ro-
mischen Heer entgegen, um dessen Er-
oberung Germaniens zu verhindern. Hi-
storische Hintergrundinformationen, Vi-
deosequenzen und ein komfortables
Update zur Verbesserung der Kl des
Echtzeitstrategie-Hits von Microsoft sind
im Preis von 29,95 DM inbegriffen.

DIE CORE OFFENSIVE

Vom Hersteller Cavedog héchstperson-
lich stammt dieses offizielle Add-on zu
«Total Annihilation”. Fir die neue
Echtzeitkrise wird unter anderem auch
alles aufgeboten, was bislang auf den
Internetseiten der Macher
(http:/Awww.totalannihilation.com) an
Einheiten und Waffen zum Download be-
reitstand. Die Investition von ca. 40,- DM
durfte fUr Besitzer des Hauptprogramms
also eine strategisch kluge Entscheidung
sein.

Features

25 neue Solomissionen

128 MB groBe Extrakarte

30 neue Multiplayerkarten

Karten- und Missionseditor

75 neue Einheiten

4 neue Welten: Saureseen,
Dschungel, Stadte und Eislandschaf-
ten

automatisches Zeitlimit far
Mehrspielerpartien im Tournament-
Modus

L]

INCUBATION MISSION PACK

Fur 39,95 DM schickt Blue Byte alle Alienjager, die der Holle auf dem Planeten Scraya
entkommen konnten, erneut in packende Rundengefechte. Mit vier zusatzlichen Waf-
fen im Kampfgepack (darunter eine Kettensage!) marschiert die Truppe um Sergeant
Bratt durch drei neue Einsatzgebiete. Dabei bekommt man es im dichten Dschungel
auch mit drei bisher noch nicht gesehenen Monstergattungen zu tun. Fiir ein Plus an
Taktikvarianten sorgen z.B. feuerspeiende Saulen, in die clevere Krieger die heranwo-
gende Feindesschar locken kénnen, um Munition zu sparen.

Wer die 40 Missionen umfassende Kampagne plus Multiplayer-Einsatze fiir bis
zu vier Spieler gemeinsam trotz des angehobenen Schwierigkeitsgrades erfolgreich ab-
solviert hat, fur den ist der SpaB aber noch lange nicht vorbei: Ein Level-Editor nebst
ausfihrlicher Anleitung erméglicht eigene Auftrége ohne Ende.
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ANSTOSS 2
VERLANGERUNG

Der Tabellenfihrer im FuBballmanage-
ment geht in die Verlangerung: Fur nur
29,95 DM kickt man bei der Erweite-
rungs-CD zu ,AnstoB3 2" in der ersten
Reihe. Um hierzu die sehnlichsten Wun-
sche der Spieler realisieren zu kénnen,
hat man bei Ascaron in Gutersloh Tau-
sende von Fragebdgen ausgewertet. Vor
allem der Trainingsbereich wurde kom-
plett Gberarbeitet und erweitert. Unter-
teilt in kurz- sowie langfristige MaBnah-
men kann man sich nun z.B. gezielt auf
den ndchsten Gegner vorbereiten oder
Schwerpunkte fir den Nachwuchs set-
zen. Auf Wunsch ubernimmt aber auch
der Kotrainer die Jahresplanung. AuBer-
dem darf man Bertis National-Buben zur
EM, WM und den Qualifikationsspielen
begleiten. Schade bloB, daB alte Spiel-
stande in der Verlangerung nicht zum
Einsatz kommen koénnen. (st)

Features

e schnellere Aufstellung durch Special-
Button

¢ optional automatische Auswechslung
durch Kotrainer

e neue Statistiken (WM, EM, Dauerkar-
ten usw.)

s neue Halbzeitansprachen

* erweiterter Editor mit neuen Daten

* neue Ereignisse, Interview- und Quiz-
fragen

* Vereinsfeste und neue Trikotvarianten

* Essen, Ausgang und Kontrolle im Trai-
ningslager einstellbar

» direkter Spieleinstieg im Ausland

* Ligapokal

* bei Spielszenen bleibt Name des ball-
fuhrenden Kickers standig eingeblendet

¢ Spielervermittler und -frauen mischen
bei Vertragsverhandlungen mit

Neues Kanonenfutter fiir Blue Bytes gran-
diosen Mix aus Rundentaktik und Rollen-
spiel
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‘Gewinner

aus dem letzten Heft

Charts
Shadows of the Empire gewinnt
lirgen Ziinterl, Zirl, Osterreich

Incubation geht an
Guido Sandmeier, Saarbriicken

AnstoB 2 bekommt
Torsten Werner, Dautphetal

Aprilscherz

Je ein Jahresabo von PC JOKER Heft & Spiel
gewinnen

Ahmet Dardagan, Bremerhaven

Peter Fortunato, Berlin

Moritz-Peter Haarmann, Diepholz
Sandro Bork, Lunzenau

Martin Instinsky, Vechta

Angelicka Flessing, Bruchhausen-Vilsen
Elisabeth Montes, Stuttgart

Lutz Tomzig, Werder

Manuel Kock, Hamburg

Frank Kelle, Gevelsberg

Je ein topaktuelles PC-Spiel schicken wir an

Michae! Gasche, Giessen

Michael Reindl, Unterhaching

Susanne Briickmann, Kassel

Rudolf Czajka, Leipzig

Sandro Hummel, Pforzheim

lorg Fischer, Essen

Stefan Kober, Weissach im Tal

P Meyeroltmanns, Kéln

Matthias Janocha, Nordassel/Burgdorf
Siegfried Heins, Rehburg-Loccum

Inserenten-
- verzeichnis

1 & 1 Direkt 104,105
Activision 41
Ari Data 9
Bastel 23
BMG Interactive 2
BMM 83
BMS Modern Games 77
Bomico 7.52,53
Y 134,135
Elsa 63
Empire 99
Game [t 95
Interact by Jollenbeck 45
Joker Verlag 34,37,109,111
Magic Bytes 59
Magic Line 119
MicroProse 18,19,81
Ocean 52,53
Okay Soft 79
Power World 67
Psygnosis 31
Rage 134,135
Saitek 13
Software 2000 136
Tsunami 119
UBI Soft 87
Virtual X-Citement 57

) emz
T_I online
| Game

Erlserulr&

Preise gelten meist flr die deutsche Version ingl.

0180/522 5300
0831!57 51 57

ww.gamun.de
ameit.de
* Gameit#t
It! - D-87488 Betzigau

. mlummmwmnasm

Viarsand erolgt mil

- Arts Air Lombat
"" rﬁo ant%g.'e e reéc 5 ga r.he 33 {ivs 42 . ﬂggg A-{ tgn'l:'[ AdvF
% on |4 A, ee Ee Special 74, EgIgIMes SClence
% §' Salahe fouace : hun_dgihawk 2 eoEK.EB?I Keeper ¢¢.3 B e sﬁ i 5 ﬁ %
ﬁF{ﬁhter eepar un%e s, A, g rmerEa:L
i |f’ timate Mix E Bon K per Gold 79. l[\HL uwerp Hockey 98 2 '5' a:é.am Contip
sic 29,5 :I’TTF Cammando Classi 5 ?f 7 R t cf"; e Monsters ', un (;heats
I 3 5 Toonstruck 1 !; ki acmg ': il Ear trike - a r Datln ealms
E.wgrm Cup Ed.23 a5 :rapnsporl Tye+World £ ar'r I?slgr; i' 9 3 g estwn:mn Compilation 34,
?slg + Data 3555 H?g& , 35 &M ant 74, ¥ 2 DWARE
att : ¥ ? . "slahca 2 23 2 d , HAR
|lraya1 at Krondor %gg U§ Pavy ghi-ﬂrs 97 C1.58% der s rcﬂllg Red Guard 269'95 gﬁ Em{?eﬂiéﬂlz;D -9 : %N T
etfss 1 ; 53 atians %.gn Ter ; ey
undas)| all : ' * JMparia :
! Gulf M B 5 ts 2 i .
apﬁg E \[;;15“: g' Et:‘e =) i :g xlre eRssaPJ o g , Eﬂ*imgs ﬂﬁ?as x BoME éo ot '_'J YAty
; anager Profession. i mmisnar )
4%5 N 3 1 Hacin # . Eur Fro Laptop* 95 N A[I’a ead Juypad ﬁgg
oh | Kulumbus i % ; & Agg%essor . Err 8 Alfa Twin Box 24.95 A
mi A General : ghl Wet gm SEdEFA .§ ﬁ ; d% to! ) Bgi gmcke; d.Unend| $49,95 if“ TwmdBBrg pro gsggg
] mafr 5 = . s X A b
rea ﬂ?gt or:(;g W World r’l) w:né ammang r 232 !A‘{ { ?4_3 BJ Soccer ana er : Al : &Jxad Box pro 49,95 N
rur-a B X Win ommander A alvon 4. 9, hantasma oria : Fanafec
th . ‘ﬁlzgé Q"f I ,\g I Ia ltr’ce{ ag i anaasma oria T ¢ i."al“_ )gl ]
arklight Classic 29) § § < . : ;
World Rallye Fi A 4 Igrim i 5
SEQ?.E%'* %?' H wor iR A 2495 |E hEEr;iﬂih ATFa8) zé, " ' ten 82 i? rGamenoard, @522
X 95 | Eighter’s riua ron® 23, T rk all £
& XW + Missigy § : %ln Force 4] qu:e
as g :ln-lr‘:\éar' glgk; +12+2Jg—‘-1.g 3 "D‘ﬁ‘Jd"S"Uﬂi“g‘ 23 EN ;:: |IL ration ggn g&ulrlloa' = ng ?§ 2 E? wls%er Joystick 9.'
g Fin & i
g;m%ed i 3'3 g pIP I‘Je nesis ral 1 ht unlimited (;!asslc; i) E 19, g ly?%rwe ada 845
estruction Derb Y2 4 U;E;g Minigalt. . 4% ll%at unlimited g M m l"?as!IDT-mE Shock3d, L& Mans Lenkrad&Ped 15995
f’ rustmn erd T8 rd LEhllemmr Wina5 ; ugsimulator : Lizz ; g ramr,':f,t‘” 119,
e er T Classi 13 th Legion ; ; ugsimulator ?g g U 12 Bobble ; Frackball H
|e total yerriickie ﬁally' 5 | Abe's Ody s g:lmu ator t 5 ueen: The Eye® i E 19,
|1SCWor n&nts*rar;g?nka 42. Flugs n&s nfordern! AYMarn, 4, 5| §° gonstrur:tor 134‘9
JSEWOr 3 Ac “S §n: 5 i ‘ym '?mnres b ?i, a 'rnan s World si'32p ﬁ Erod -
bl theDumps: 13, du }u n Pinball i ing SAUCE! 34:- ebel Moon Rising ;‘;g‘. p‘"‘? 'ﬁ‘sl‘l%'t? " ?i 2
arthworm Jim 2+1 14 g mpire " rme fla 4. 3 E |6 Combat Shic 29,
|5hockgyrl lana ‘1!9: A eaﬁf mmeMls,;‘on 2 gé gnge Manager 95 i g Eg %rgaal:er §§ o g‘r" "F' S LZE:
th E |c h f 4 " &5 orce
Defen) l‘ 'G5 N | Ar Warrior A Er!lz-‘i f g B85} E{VE’ h % Vit Phiot £3:
E : te ; tz 5 g4, Isiko Wind . J 1o 23
8 Eé'h'tmg Fafcn z: % Ql‘e{;an?e Rier Grone ; ragger Winas 588 sing Lands § " ﬂ‘”“a llt pro 52
{f . i &
a ]ef? l%vz%neral % An :Eég@mng : 2 ne[ ﬁ;hth cLh 3 ) utc)kka r nar_h Krondorthd 9 hé\:me Pro ;33.-
! n: 1 ame, 1 | 123
a R Foc*e? 6 Classic 2’9 nngtass Data : 5 \,naats . 3n Frangiscs RUsh® §§ N als Pro 169,95
d Oi Eﬂanager %' N ASSJ:E Langbow 412& ene Wars ; g :Ee$1f?hrt ! gamepa igg?_
|e 5 4 . fare ; ;
;qpl R trh?rzmnmn Q g irmérm ist 2 é '3 Eﬁﬁe?. e%anderfeld S0t AL rmg o g: N 3;”?2 %,a Pro+Chasm ‘?‘g g
; Ar C d i Srand Theft Auto ; ensbe occer 2000 Ana OE g -3
i M G g WA pe | S {E,E S Ty gt 12
m"M te Killer A antis ) aif Life* ah even Kin ; 1h8;
- Atoy b 1 H. bal 95 hadow of the m;:ure / "E.fo
_and glassu: o7 B8N ial[mc %D’“ AL g PN :grrillch mEs‘ fi dawgal Dynasty s% 11 _,
BT Classic ‘55 N | Baphomets Eluch & avea.lLE Da " ; TR ueﬂysburg e wr'ﬁnde',ffd gg
Baphomets i ave a_. Trackpdc i 12N of L -
A %' i ' .:J Jomets F!UCT‘I S+] 3 eavy Gear 35 P 5 WingMan “'eme Jlglldﬁ-iggsﬁ
H |st§0r:.r L[|rgﬁal§g?cgb : H Eg ie kone 95 N| 3 M % ggg Www.gamEIt.de “ltl’:’»oﬂ Sidewinder koA
i Hies +2+Data b3, |
olm g% | s\‘,?‘-r e § : eroes i:pj'é &o G"%g 24h bequem bestellen! Brer.._,.or. Pro gg %g
Beast Wars o errsc er der Me d 2
h '%P&u# Ej;é‘;‘ga. ; N strayal in Antara . ” 2:?' P grce FeEdDack 355
ntersta i rthfi o, ea(en ortal Pra vus .
IL-'J 55 ar " ack tlahlia ? e?(én,_ le:ntr'rg!m;e'wr1 AoN N afmu|a r t]' 3%;
}Kﬂé N%i?s.?“: » -4 IEF 2 ' o ag i 55 i e Le’1 -<—‘|- a5
i, o ic G5 | Blet i . X:
rpenafpse  [3 53
95 N 9
, 38
a5 N| B
Q2N E
Lure o %emplress

%E‘t‘
EC’?’IW rrior

NI?\I]I{ ymn
N?nh South

er of bruc

®

: Nachnahmeversant [11990+:3- Posigetiv b 2107

@ Vorkasse/ Scheck DM

PrejseSla’;i 12398 po * =mchnchiverdghar am 12.3,

im

FUr %sten‘e:ch Preise x 7,5 = 0Sch
Unsere en Kunden bestellen hier
Game Ll - A-6691 Jnnghnlt - Tel. 05676/8372

bazahil, Kosten wie in D.

PREISKNALLER|

%‘u‘a ste of

Gstermeichischar Post und wird in OSch

"E":"; 0% g Starcraft 79,95 |FiRacing 6995

. Age of Empi 79,95
Titel des Monats |y eoimiesoas 9%

Knallhart kalkuliert - Unsere

ame It! TOP 10

Anno 1602 69,95

il Blade Runner 77,95
Apr‘l I Dark Reign Softprice* 3495

. sy Hexen 2 Softprice* 27,95
Special Edition |iZic .

(solange Vorrat reicht) Perry Rhodan - Operation.. 69,95

Ridors
.qlaugf

aesar
‘apu lism plu

[5 4 Elsa Victor
nship Man. All Ja Jar. abbﬂ 241" W T Hunter Or =] EOUS
02 g [ FLamplfD istice® eéz l\_. 5 e Nu e ] u,,L,Hs.jn o ‘33

;

NADUOND RO PO DN D L
TeTalo Tollale Ta ¥ ¥ole Nate Ve Talle To Te Tat
WWWWW—

5%:
¢
% :
g 53
RIER . & LADEN
33“;3; g; DET CS Ladenpreise konnen abweichen!
M gl 2 Esacr)é% Larr\,r 1:6 CL. omb R alaaﬁ it g Handleranfragen willko
Er anager 2 A iorn:a otru ;i P| Fragen Sie auch n:
e £ Losungshefte ab DM 9 Toia| ""“"'h""’“c‘B 5382 | Handlerpartne
P x §3 .+ Datg 142 2u Software _ab DM 6.95 | Jrophy ass o 2% +|64283 Darmstadt:
S a temu;es Larry 7 41 H P’A Ehan (eague a7 AL Wilhelminenstr. 9 - 06151 /28360
3[12‘5%'536 fe Classic® [6'38N t msame?n : !Egé?a a?l Day* Ulfima "!al Hame 79 i s
d‘ He Lgliectipn e irmasen
R % g;nqﬂggt ecfa‘oetoeep '3 L|r| ssléa Isia Hhmate ey ? . ahnhofstr. 11 Neu ab April
lyﬁ ar‘l&% gj;cé 7y nquest E: 8 Hﬂ sk ursnéjall 4= %g ngg;m[ﬁ. i A Bahn . P
gal sa ? i ;) gast@‘é:so i 7Us n:he Platze ab g Virfua ?olp_l ; 71032 Boblmgen
5 f assic ore Lreatures Li ltn:l5 of.ﬁ. ver;ﬁuéez 7 srtua ; Poststr. 36 - 07031 140
R-oaden at‘;rSIIEI-I l, : | % ?3 Con %ckih.’lag;g g §t Sprungﬁeld & ) N 72070 Tub|ngen
322.b;§”£§? ! R nong X Bl anetenta 51;5 e‘?:-.l kniglsa{"uan2 2N Warsor - : Metzgergasse 1 - 07071/21847
HenET TiAL kst Mom B5 N ?srmetn: Order® g?'_ 2 | M2 E": y |e fusammenk ! B ) ; : 87435 Kempten
Ly r'gsé’f 1 Ee ggrhﬂule Li vel z Ma ual o T"Ianh TAEN | W n anals:he; 3 L‘ Inder Brandstatt & - DB31 /17762
er Classic i |: EIgT E|ss|nréﬁ' 2 4 N vasfe?ez-:'?clmn i \\: { 23N 88131 Li d
I . 0
+?II'IES '. :\?Vl'liﬂw L e Match Days® g W 4. R” | n 3“.1 au
58 N | Daytona {11 eluxe \-’ailm.um orce® 2 W i, olpingstr o
ger verl Lmder . eadlock: nneWgrs 48 MA. 74, Wiz i
r 4'95 | Reathtrap Pungeon 6 i Megaman J:E 28 $ er 98 ]
3’” lgollncnon 3 Em?:réﬁstrn B etalzers %3 N[ W ;
ban Eis 4’ er ndu tr.gﬁ Efxp Set A Winase ; Kol K
ChALAR 4" z, {dway = ArcadaG Hits2 é';t 35, [ %- m - Apocalypse z g
trest Bae 485 N reespace” 185 | Might & a%gf 2 e N X $: T 2485
| % A :§: N I?bgf’ﬁ'&ﬂﬁe 2'. u:::::: sla 5;% meg vs Tie Fighter ?gé%
| ' '
: i 4, i A Jack g%
fnin 1660 | RagE oo 448 | VERSSl s SR8 | I non s, 348
Preisaktion! ieggl % i) 4, vom :
Conquest Earth 59,95 ; 2l R Iaﬂ = 5 &gptf Mveanang of Life g o
Dark Earth 59.95 B{a lo!ﬁao? in R’utgllanrf B4, gt‘:}r Mash i i é tfalilﬂ 1&.-’1 o
¥f352 m augg :de %\é‘a i 2 M rggheuf-zalllen Lords i B E%E e D: P 873 U!m
uro ) E ission B ai E pg?lené E G un Eé I\? Egy$ack % Frauensir, 148 -0731/9216497
|Wlng Comm. 1 995 |ziEd :;eeesmdlung ystery Istan ‘85 N| Game Snlele 2485 auenstr. 18 -0731/92 7

CD O - sk Golf | B, \% E;n% me Wings - ur_asai'u% Ad\rent-

|
] ,.‘art recision Racing

F| Enlareny

gsﬁgn ash Worlds
v
I sh*

ey dec te Welt

E'ar.k

iaesar chla hten d.A.

Red Baron 2 62,95

{elf
Ch
s char,

Z 0Zx

ﬂ'lI Wauﬁ bie | |J ‘33‘
: Parsischer Golf Gujllemot Maxi So %

e Nl tynamic 3D PaP+P 19.95
.9 eratio F

ext Gen. Einal Unity
star \Nar'.s iolo]

\'Ll oda Stories
r
anrh

treetfighter A
1reelﬁ ?lng

rB\? Speicherbausteine P5/2 60ns

giinstige Tagespreise!
nuf Markenware!

3D Graflkkarten

Diamond Monster
Liamond Vipe:

=

a mn 1on
Ral ye [ma |11pm|15
i anz r
ch ktaus 5

ach
g )‘qnance Deadl y
E;g Alliance 2
a

=
=

WW@P:DPP.

=

E%ﬁghr}lerméu?aéurn‘ Voodoo 2 Karten ab Ende Aprill
P ioé'l trl e Fighter

ement nte
man

)

guillemot mit Spiel a.b
Guiliemot ohne Spiel
weitere Hersteller itte

.b

_,
2
==
AODON &'J.‘”.“’F'.-‘“i\‘m
\ADUAACANEDATACRD| 100 IR ADD (DL ADAD

g

QNUN| LUV LU LTI U LT

ﬂwﬂm‘aﬁﬁ’\(}‘gﬁ“ql

. B s L §
& L B L ey e i bt
I AU TN mwwﬁnwuwmwmmwwmuw




Ghiine Guide

http://www.5dgames.com/

Ein Online-Spektakel der besonderen Art kiindigt die
noch junge Firma 5D Games fir den Oktober an. Die
aufstrebenden Entwickler sind dabei keine Greenhorns,
vielmehr handelt es sich um fiinf ehemalige Mitglieder
von Papyrus (, Indy Car Racing”). Entsprechend beschei-
den die Anspriiche der Truppe um Todd Farrington
. Wir wollen den Spielemarkt dominieren!”
Der erste Meilenstein am Weg zum hochgesteckten Ziel
wird eine Mischung aus ,X-Wing vs, Tie Fighter” und
JJedi Knight”, also futuristische Online-Action im Stil
von ,Krieg der Sterne”, garniert mit etwas Strategie
und Elementen aus dem Adventure-Genre. Die Hand-
lung spielt im 36sten Jahrhundert, wenn die Rohstoffe
von Mutter Erde mal wieder komplett aufgebraucht
sind. Die Bevolkerung stoBt daher ins All vor, wo sie auf
eine Gruppe von Menschen trifft, die vor 15.000 Jahren
von AuBerirdischen entfiihrt wurden. Jetzt nennen sich
diese Reisenden zwischen den Sternen , Aahnja” und
verfolgen nur noch ein Ziel: die Kontrolle der gesamten
Menschheit. Zu Beginn des Spiels wahlt man eine der
beiden Parteien oder tritt als neutraler Handler auf. Bei einer Farbtiefe von 24 Bit soll das Spiel Auflésungen bis 1280 x
Die Raumschlachten 1024 Pixel unterstiitzen
kénnen bereits in die-
ser frihen Phase
uberzeugen, zumal
die Grafik es locker
mit Genre-Highlights
wie ,Wing Comman-
der Prophecy” aufnimmt. Da (ber die Schnittstellen Di-
rect3D und OpenGL diverse 3D-Turbos unterstltzt wer-
den, zeigt der Blick aus detailliert gestalteten Schiffscock-
pits auch Transparenzeffekte und dicke Explosionen. Das
Sternensystem besteht dabei aus Sonnen und Planeten,
die mit Fotomaterial der Voyager-Sonde und des Hubble-
Teleskops texturiert sind — der Effekt ist Realismus pur. Ob
die Actionsequenzen auf diversen Raumstationen dhnlich
spektakular ausfallen, bleibt abzuwarten. Jedenfalls ver-
spricht der Hersteller daflr einen nichtlinearen Spielab-
lauf, der die Qualitaten hochklassiger Ego-Shooter durch
kleine Ratsel und strategische Entscheidungen um eine
Extraportion Spieltiefe anreichern soll Per Hyperraumsprung geht es zu neuen planetaren Kampfgebie-
Per Internet oder LAN wird die Space-Opera bis zu 32 Ak- €N
teuren (Welt-)Raum bieten, wobei sich jeder Teilnehmer jederzeit aus dem Geschehen ausloggen darf. Die Sache l3uft dann
nahtlos weiter, so da3 man bei einem spéteren Wiedereinstieg auf drastische Veranderungen im Areal stoBen mag. Wer nun
Blut geleckt hat und trotz opulenter Grafik auf gute Internetverbindungen bis zum Herbst hofft, darf der Webpage des Herstel-
lers regelmaBige Besuche abstatten. Dabei stoBt man zwar nicht auf eine tberirdische Prasentation, aber doch auf ein interes-
santes Tagebuch der Entwickler sowie immer wieder aktualisierte Screenshots und Infos. (Marco Marzinkowski)

Prasentation

L "
Inhalt }.«.\_ﬂ

o0
Bedienung Sprache:
L englisch

Erste Infos zu einem
potentiellen Mega-
hit fur SF-Aktioni-
sten, optimiert fur
1024 x 768 Pixel und
eine Farbtiefe von
mindestens 16 Bit

Fir die planetaren Texturen wurde origi- Vorlaufig sind nur die Raumschlachten fer-

nales Fotomaterial der NASA verwendet tiggestellt, ab Oktober wird man auch in
und um Orbitalstationen kampfen

2



RAIDER WARS -
http://www.imagiconline.com

Und noch mal 3D-Schlachten im Online-Raum, hier in
der nahezu endgdiltigen Version von Interactive Magic,
den Machern des Hit-Flugis ,,iF-22". Spiel und Zugangs-
software (insgesamt rund 6 MB) sind kostenlos von der
firmeneigenen Homepage zu laden, wo auch die schlich-
te Story nachzulesen ist: Drei GroBkonzerne balgen sich
um das Erzvorkommen eines Asteroidengurtels — mit je
einem groBen Raumkreuzer und vielen kleinen Kampfja-
gern.

Nach dem Entpacken und der Installation der Software
kann man seinen Account einrichten und ihn per Name
und PaBwort sichern: Noch ist der Zugang kostenfrei,
doch demnachst will der Hersteller zehn US-Dollar pro
Monat sehen. Das scheint zundchst angemessen zu
sein, denn das Optionsmend im digitalen Besprechungs-
raum laBt auf variantenreiche und individuelle Gefechte B il
schlieBen. Da durfen die drei Achsen der Steuerung hin- . AL
sichtlich des Anschlags separat eingestellt werden, da
kann man jeden einzelnen Soundeffekt selbst bestim-
men und sich fur einen der drei Auftraggeber entschei-

01IineG.|ide

Spiele

den. Alsdann warten acht Kampfflieger im Hangar, die in Die Polygongrafik kommt ohne Texturen und Spezialeffekte aus

den Punkten Design, Wendig- und unterstiitzt keine 3D-Beschleuniger

Im All sind alle keit, Tempo und Bewaffnung
jéger grau? voneinander abweichen
BloB lauert im All dann das

Grauen: Die tragen Schiffe lassen sich nur sehr schwam-
mig dirigieren, die altbackene Grafik befindet sich auf
dem Niveau von | Elite 2: Frontier” aus dem Jahr 1995
Von faden Soundeffekten begleitet, ziehen die untextu-
rierten Vektorraumer ihre Bahnen, hier und da blitzt ein
Laser auf oder jagen Raketen auf ihr Ziel zu. Dabei ist nur
die Sicht aus dem Cockpit wirklich von Nutzen, da sich
die (einzige) AuBenperspektive zwar zoomen, aber nicht
drehen 1&Bt. Ahnlich antiquiert wirkt das Handling selbst
unter Einsatz eines guten Joysticks, weil Waffenauswahl,
Radar und naturlich die Chat-Funktion nur der Tastatur
gehorchen

Kurzum, fur Raider Wars werden sich auf lange Sicht
kaum zahlungswillige Online-Piloten finden — im Ver-
gleich mit modernen Offline-Schlachten wie ,I-War” er-

FARiid AN
F/ I AANNAY
VNN

scheinen hier selbst die reinen Telefongebiihren schon
Uberteuert.(rf)

Die klobigen Schiffe und Explosionen diirften eine leichte Beute
fiir zeitgemaBe Online-Konkurrenten wie ,,Millenium Four” von
nebenan sein

1 Selup Healg

Im Besprechungsraum des
GroBkreuzers darf man
den Sound sowie die
Steuerung anpassen und
zwischen drei Standorten
und acht Jagern wahlen

Prasentation

. —
Bedienung "—3
B

Motivation Sprache:
» englisch

Simple Weltraumbal-
lerei fur Gber 100
Spieler gleichzeitig,
SVGA-Programm
und Zugangssoft-
ware gratis (ca’b MB
Download), vorerst
kostenloser Server-
Account, spater 10
Us-Dollar monatli-
che Gebuhren.
Bendotigt wird ein
P90 mit 16 MB RAM,
10 MB auf der HD
und Maus oder Joy-
stick und Tastatur

——
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GAMESZONE

http://www.gameszone.net

Am 26. Februar ging ICL mit diesem Angebot an Multiplayer-Online-Games ans
Netz. Gegen einen fairen Obolus kommen hier Spieler aller Altersklassen und Ge-

Qo Jemteme  faoh  getesnn  [eeses |

A0 B2 R 5 (2

-Ll..ltiil a;ll.m- tor the
BIGGER
) e it & (it o

Der futuristisch gestylte Eingangsbereich
der virtuellen Spielhalle

Das Angebot

Derzeit sind in der GamesZone drei Anbieter vertreten,
wobei Engage die wohl popularsten Titel bereitstellt:
Bis zu acht Gleiterpiloten durfen sich mit Interplays
Klassiker Descent packende 3D-Tunnelschlachten lie-
fern. Und beim Action-Rolli Magestorm sind gar 50
Abenteurer zugelassen. Hinzu g

kommen die Billard-Sim Vir-
tual Pool, das Strategical
Castles 2 sowie die Rollen-
spiele Darkness Falls und
Bladelands. GroBer Beliebt-
heit erfreut sich auch die als
3D-Shooter fur die ganze Fa-
milie konzipierte, optisch aller-
dings enttduschende Gotcha-
Variante Splatterball. -
Im MPG-Net findet man neben | Jlll%
Backgammon und dem Rol- | il
lenspiel Drakkar funf Strate- |
gie-Titel. Darunter z.B. die
Brettspielumsetzungen Junta, Imperium und Empire
Builder. Besonders gut hat uns gefallen, da3 man sich
hier beim ersten Besuch ein digitales Alter ego aus un-
zahligen Einzelteilen zusammenbasteln darf — inklusive
Visitenkarte und Akte mit persénlichen Daten, um
leichter gleichgesinnte Mitspieler aufzustébern.
Oceanline steuert schlieBlich gleich zwolf der bislang
26 Games bei. Von den Brettspielen Backgammon
und Schach tber Sportliches wie Billard, Tennis oder
Minigolf bis hin zu Simulationen, Strategicals und Rol-
lis wird ein breites Spektrum an Genres abgedeckt.
Demndchst st6Bt Ubrigens Simutronics als Vierter im
Bunde dazu. Eine Abteilung fiir Online-Shopping ist
ebenfalls geplant. Schon jetzt runden hingegen téglich
wechselnde Events und ein Chat mit Szene-Promis das
verspielte Angebot ab. (st)

o

e L S —— =]

schmacker auf ihre Kosten — europaweit und ohne viel Aufwand.

Die Anmeldung

Unter der angegebenen URL kénnen Sie sich registrieren lassen —
vorausgesetzt, Sie sind volljahrig und im Besitz einer giltigen Kre-
ditkarte. Sie erhalten daraufhin per Post kostenfrei die CD-ROM
mit der Zugangssoftware. Diese wird zusammen mit samtlichen
verfgbaren Spielen und ein paar weiteren benétigten Daten vom
Silberling auf die Festplatte installiert; schon kann der SpaB begin-
nen. Soll es noch schneller gehen, lassen sich die Programme auch
einzeln aus dem Netz saugen.

gnum
4 Points
I Bplats -- 0 Splatteds
Time ©8;23 804

Familientauglicher
3D-Shooter:
Splatterball

Zu den Highlights
" zahlt sicherlich
Descent Online

Pfundige Preise

L

Bedienung |7~ Die Bezahlung erfolgt ausschlieBlich

0o 2 per VISA- oder MasterCard, die mo-

Mitivition TSprache: natlich mit den angefallenen Ge-
englisch biihren (in englischen Pfund) belastet

Virtuelle Spielhalle werden.

mit breitem Ange-
bot, benatigt P100
mit Win 95 und min- Spieldauer Preis
destens 32 MB RAM,
28.800 Modem, Net-

scape Navigator 1 Stunde 1,80 Pfund
3.x/4.x, Internet Ex- 24 Stunden 6,- Pfund
plorer 3.0 (voller Ser- Wochenendticket

e ENisoadres. | (Freitag 18.00 Uhr bis

se und natrlich ei- Montag 06.00 Uhr) 10,- Pfund

nen Internet-Zugang




WIR BRINGEN
DRIVE IN THR SPIEL!

16 Mo, Farben ber emer
Auflosung von 1.600 x 1.200 Pixeln

Turniermodus fiir bis zu 32 Spieler iiber

Internet, Modent und E-Mail
Extrem schneller Bildaufbau
durch pregerenderte Grafiken
18 Privat-Unterrichtsstunden von Gary
Player — kamplett in deutsch
Kommentierung und Unterstiitzung mit
Tips und Tricks von Gary Plaver
wahrend des Spiels
Video- und Kamerasystem fiir exakte
Ballverfolgung und Ansicht aus ver-
schiedenen Blickwinkeln
Intelligentes Handicap-Verfabren — der
Schnvierigkeitsgrad pafit sich lhrer
Spielstéiirke an
DER SPIELER PART SICH IN SEINER HALTUNG - Z”LT ’"‘"’\-‘”“":'(;;f"f"*”‘”““"“’"" ,
UND IM ABSCHLAG DEM JEWEILIGEN 'I_I""}“” i " ":" ”"} ’”L(G”;::’Il? '
o I = designed U deR INICRIQUs
GELANDE AN. REALISTISCHE GRAFIK DURCH T S g e
S B s : p und Hilton Head National in South
SPIEGELUNGEN IM WASSER, AUFGEWIRBELTEN . e K )
Carolina, USA - designed von
SAND, IM WIND FLATTERNDE FAHNEN UVM. Gy Paver

THE ()/ﬁPRO

Featuring Gary Player

GOLFEN IN 'EINER NEUEN
DiMENSION. VOLLKOMMEN NEUARTIGES

MAUS-SCHWUNGSYSTEM, HOLEN SIE MIT

DEM SCHLAGER AUS, INDEM SIE DIE MAus
NACH RECHTS BEWEGEN UND SCHLAGEN SIE AB
IM RUCKSCHWUNG NACH LINKS. BESTIMMEN SIi

QL\A‘;' ) MIT THRER MAUSFUHRUNG, OB SIE EINEN CHIP
i - i
N

P
LN

ODER PITCH SCHLAGEN UND BEOBACHTEN SIE, WIE
DIE ANIMATION DES SPIFELERS ABSOLUT SYNCHRON

ZU THRER MAUSBEWEGUNG ABLAUFT,

" PC CD-ROM

= €Mpire

I N T E ACTIVE

KOCH Media GmbH, (+39) o089 857 95 120, Website: www.empire.co.uk
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STAR TREK VOYAGER STARFLEET DATABASE

http://www.stvsd.com/

Seiten zu Enterprise & Co. gibt es im Internet in rauhen Mengen, doch nirgendwo im digitalen All lagern so viele Informationen
wie hier zur jingsten TV-Serie aus dem Trekker-Universum. Es gibt Wissenswertes zum Hintergrund der aktuellen Staffel, einen
Episodenflhrer und auf Wunsch auch einen Newsletter per E-Mail. Zudem kénnen etliche Soundfiles und weitere Goodies wie
Karikaturen oder animierte Gifs abgesaugt werden. Und falls Sie Ihre Meinung mit anderen Trekkies austauschen wollen, emp-
fiehlt sich ein Besuch im Forum oder dem Chatbereich.

Abgerundet wird das artgerecht futuristisch prasentierte Angebot durch die obligaten Links zu verwandten Sites und ein paar
originelle Skurrilitaten: Viel SpaB mit den besten Anmachspriichen von Captain James T. Kirk und ausgewahlten Zeichnungen
der Nachwuchskiinstlerin Marit Abrahamsen.

| Das Internet, unend-

| liche Info-Weiten

| zum Raumschiff

| Voyager. Frames und |
Java-Unterstatzung |

" L'art de
VOYAGER

KINGSOFT ONLINE

http://www.kingsoft.de/

Obzwar der deutsche Distributor Titel namhafter Spieleher-
steller wie Electronic Arts und Origin im Lieferprogramm

hat, ist seine Web-Page doch arg schlicht geraten — sowohl i =

was die droge Prasentation als auch was die Inhalte betrifft. £ —

Da gibt es etwa eine kleine Selbstdarstellung sowie einen - ay

Onlinekatalog, der auch Titel fur die PlayStation und das ” ; oo sch
Nintendo 64 berlcksichtigt. Registrierte Kunden kénnen ' — Wenig kénigliches |
online Bestellungen aufgeben oder Infos per Fax bzw. E- ﬂ = Angebot rund um |
Mail anfordern. Einen eigenen Downloadbereich hat man - == gfu':fhde"‘nktoeigfi;u_ i
sich dagegen erspart, statt dessen geht es per Link zur eng- = = B tors, optimiert far |
lischen , Games Domain”, wo Patches, Demos und Cheats in reicher Auswahl warten. Weitere Verkniip- [ 800 x 600 Pixel und i
fungen fiihren zu wichtigen Spieleherstellern. 258 Farben |

BOULEVARD ONLINE

http://www.boulevard.de/

Lust auf Lesen? Dann surfen Sie beim Bertelsmann Verlag goldrichtig: Umfangreiche Suchméglichkeiten erleichtern das Stébern
nach dem Schmaker fiir jede Gelegenheit — in einer Variante wird sogar zunachst die Gemiitslage des Besuchers und an-
schlieBend die passende Lektiire ermittelt. Fir die Seriositat des Verfahrens (iber Symbole) wollen wir indessen nicht burgen,
vielmehr scheint man auf diesem Wege ein paar Ladenhiiter an den Mann bzw. die Frau bringen zu wollen. Ein weiterer Bereich
stellt Bucher vor, die sich besonders gut fiir auserlesene Sammlungen oder aber als Prasent eignen.

Dazu darf man sich an einem literarischen Quiz beteiligen, via Chat und (ber diverse Foren mit anderen Leseratten fachsimpeln
oder gar einen digitalen Ghostwriter mit dem Verfassen von Liebesbriefen beauftragen. Und natirlich halt das durchgehend
recht stilvoll und Ubersichtlich présentierte Angebot auch eine

| Cen ) Bopdenet () (62 Maglichkeit zur (versandkostenfreien!) Online-Order bereit.
- — (Marco Marzinkowski)
e g eetatain
S—— e L = "'::_-__- il T e S o
' — / B HOU SOAC PO D il
—_ Sl — s = R R T a
Lécufw_afd ol == E
T e "
Tt | By ot .‘Ef:""l . o = )
Tl Sriryseti e (et sl - a » :
[ Rt ] L - | "
-t -l 1 A 1

Ergiebige Anlaufstel- |

le fur Bucherwlrmer

und Leseratten, un- |
| terstOtzt Internet Ex- |
plorer 4.0, Netscape |
4.0 sowie Shockwave #

ot + v — e § o g S Vo i § g o g WL
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SEPTERRA CORE NEUES VON ACCLAIM
http://www.septerracore.de http://www.aklm.com

Fur diesen Site zum titelgebenden Edel-Rolli aus den Valkyrie Die kirzlich renovierte Webpage des Spieleherstellers
Studios zeichnet der deutsche Vertrieb TopWare Interactive ver- halt nun ein Firmenportrat, eine Download-Ecke, ei-
antwortlich. Auf grafisch ansprechenden Seiten werden die zehn nen Bestellservice und Lésungshilfen zu aktuellen Pro-

aufrtstbaren Anime-Charaktere von der
Skizze bis zum Plastikmodell samt Le-
bensgeschichte en détail vorgestellt.
AuBerdem erfdhrt man mehr iber ihre
siebenschalige Fantasy-Welt. Auf jeder

dukten bereit. AuBerdem gibt
es Infos zu den anderen Akti-
vitdten der Amerikaner, also
ihren Comic-Reihen (u.a. , Tu-
rok”) oder ihren ersten Arca-

Hulle dieser originellen Oko-Zwiebel hat Jlfe ® S detteh deautomaten , Armageddon - a _
sich namlich ein anderes System ent- Riich Bebildertes: The Gathering”. Viel Informa- B'ank site- Map ink- |
wickelt; als Kern fungiert ein mond- Online-Preview zum | tion also, bloB optisch ist nach tion komfortabel zu
groBer Bio-Computer. kommenden Rollen- dem Umbau immer noch rela- [ bedienende Com-
Wer mehr zur kommenden Konkurrenz el tiv wenig los. il

fur ,Final Fantasy 7" er-

fahren mochte, der sto- ; s

bert hier also richtig: Von y gl g
" if uppar

der kompletten Story bis T :...,.n:”

hin zu einer ganzen Bat-
terie an (auf screenfillen-
des Format vergréBerba-
ren) Fotos fehlt nichts
Wesentliches.

Bite Map
What's New

NHL Braskaway B8 for NS4
In Stores Now/

SEITE 1
http://seite1.wed.de

Informationen satt verspricht dieser Online-Nachrichtendienst. Zu Themen wie Wirtschaft, Sport, Politik, Kultur usw. liefert der
gut sortierte Service hochaktuelle Kurzmeldungen, Schlagzeilen und Nachrichten der Deutschen Presseagentur (DPA); wahlwei-

se darf man sich alle Artikel Uber bestimmte Bereiche auch | g 4 cupe—cmmmr—— —
per Stichwort und Dauerauftrag als E-Mail zuschicken las- 1 e e ——
sen. wesoe o RS

) . . \ Alles rund |
Die insgesamt etwa 300 Texte sind zwar Uberwiegend in Lniden PG
deutsch gehalten, aufgrund der Aktualitit wird aber auch A
englisches Originalmaterial verwendet — bei den tiber 100 p g W ———ag | ."“a" m
Bildern gibt es ohnehin keine Verstandigungsprobleme. Un- "‘T‘:“‘I-___ oy “englisch
ter dem Strich ein nutzliches, wenn auch etwas trocken ol ey Aktueller Nachrich-
prasentiertes Angebot fir alle, die kostenfrei auf dem lau- s gt m o ;””f‘e”“ far Net-
fenden bleiben wollen. o ' - s ——
DRRRIVIN

http://www.formel1.at

Plnktlich zum Auftakt der Formel1-Saison ‘98 fiel auch der StartschuB fur dieses ésterreichische Online-Magazin. Hier finden
Motorsportfans alles Wissenswerte zur Konigsklasse in Wort und Bild: Plazierungen, Statements der Fahrer, Unfallberichte und
Streckeninfos. Uber die schick gestalteten Seiten lassen sich auch online Tickets fiir Rennen der laufenden Saison ordern.

Wer selbst nach einem StraBenboliden Ausschau halt, wird tibrigens ebenfalls fiindig. So gibt es Autotests, und der Gebraucht-
wagenmarkt unserer alpenlandischen Nachbarn wird durchleuch-

" Lovnsmcier | Advwcon i oo il ) £ ‘
= 4 tet. Dazu kommt bebildertes und mit Links auf deren Homepages
FO‘ M u,;A versehenes Material namhafter Automobilhersteller wie Ferrari
oder Jaguar.
AnipGesTone W AP P]s v
Tickets hiny March 198
Sounds - DeViLrLe
CORNER pcLaen ‘"“’:,;""‘,':';‘,“:ﬂ;:’:,‘:‘,*;{"‘] ﬂ'hm"_:,',‘,',:ﬁ’“’“" | AT o0
" Gewl k = besindruckenden per ance Eldorado smbodes fre [ — -
\.[-::ﬁﬂs!- : =4 L::'umgsjemonﬁtraunn ! B s gt o sy R M TR Schickes Automo-
Teuumnmla il iy bilmagazin mit Da-
- By car can be -
e tenbank zum F1-Zir-
- _ELJ w Aber drcovenng our | 998 pl!'zmm catzh the latent k
2 e 5P L Cachllac news m pre ieleaies | us )

1
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Rasanter

Keine Datenstaus, keine
Wartezeiten, mehr Speed -
dank neuer Netzstruktur! Jetzt
bis zu 33.600 bit/s flichendeckend!
Und mit ISDN sogar 64.000 bit/s! So
macht Surfen mit T-Online richtig SpaB!

¥

Glnstiger

Internet jetzt mit T-Online noch
glinstiger! Bundesweite Einwahl
zum Citytarif. Schon ab 5 Pf. pro
Minute bei nur 8,- DM monatlichem
Grundentgelt. Mit T-Online clever
sparen!

Komfortabler

Jetzt wird paralleles Surfen
moglich - wechseln Sie einfach
per Mausklick zwischen T-Online,
Internet und eMail.

Einfach genial!

Vielfaltiger |
T-Online inklusive Onlinebanking! [ —

Die moderne und sichere Art der
Kontofiihrung. Rund um die Uhr,
einfach von zu Hause aus und
supergilinstig!

Und per eMail
versenden Sie i : e
elektronische Post | .. - . o — 3
weltweit - jetzt : e eren | 2
sogar mit mehreren
Text-, Grafik oder
Video-Dateien im
Anhang!

Amrten_




Internet einfach und exklusiv.

Das 1&1 Top-Angebot fir alle,

di h kein Modem haben:
Anmeldung, Software ie noch kein Modem haben

und Freieinheiten auf der

b UTE

(U

L DER

L Lep
Empfehlung L 01s

connect 5/97 ||\ R1§
LR

Fur alle, die jetzt einsteigen wollen,
Immmmﬁ aber noch kein Modem haben:
Emm ] & das Skyconnect erreicht rasante
33.600 bit/s und ist so die ideale
F l Hardware fiir das neue T-Online!
Super-Service: 12 Monate Garantie und 24-h-Hotline

] L] -
l h r D I re kte l nSt l eg Leistungsdaten Skyconnect 33.600: Ubertragungsgeschwindigkeit bis

33.600 bit/s, mit Datenkompression bis zu 115.200 bit/s.

- |

AI Ie' die ein Modem oder eine Mit Kommunikationssoftware ballOON: Damit wird lhr PC zum Kommunika-
- tionstalent: Faxe senden und empfangen mit bis zu 14.400 bit/s, Anrufbeantwor-

ISDN-KaI’te haben; kﬁl‘lnen S|Ch terfunktion (Uber Soundkarte), Mailbox- und Terminalfunktion und vieles mehr.

- = Systemvoraussetzungen fiir die 1&1-Komplettsoftware: CD-ROM-Laufwerk
Per MaUSkHCk aUtomatISCh Windows 3.1x und Windows95: 486 Prozessor, 16 MB RAM empfohlen

H WindowsNT: Pentium Prozessor, 32 MB RAM

SOfort Zu T onllne anmelden' Mac: Prozessor 68030 oder hher, mind. 16 MB RAM, Mac OS 7.53 oder hdher
In wenigen Minuten starten Sie e =S T IMIAAM, OS2 Watp

in die faszinierende Welt von 24-h-Bestell-Hotline 0180/5 67 28 28
T-Online. oder per Fax 0180/567 2829

Inklusive: Bestellcoupon [

. 10!' DM Frelelnhelten! x Ja, ich melde mich zu T-Online an. Bitte senden Sie mir kostenlos
il > die 1&1-Komplettsoftware fiir T-Online zu (Best.Nr. 8700).

B 10 Tage keine Grundgebiihr!

Ich habe noch kein Modem und bestelle zusitzlich das
- Skyconnect 33.600 fir nur 99,- DM (Best.-Nr. 9025)

M 50,- DM Anmeldeentgelt

gespart!

J Skyconnect 33,600 inklusive ballOON fiir nur 129,- DM (Best.-Nr. 8717)

Den Rechnungsbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich:
- mit beigefiigtem Scheck [ per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr)

Die T-Online-Software 2.0x, R
mit der Sie Hochstleistun- Pz, On ;
gen erzielen, erhalten Sie

Telefon-Nr. {unbedingt angeben, der Auftraggeber mull AnschluB-Inhaber sein

gratis nach lhrer Anmel-
dung per Post!

AuBerdem wiinsche ich den regelmaBigen Bezug der Zeitschrift ,com! T-Online & Internet” fur nur
2,60 DM pro Monat (bitte durchstreichen, falls nicht gewiinscht).

Ich beauftrage und bevollmachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang zu T-Online zu verschaf-
fen. Meine Zugangskennung und mein persanliches Kennwort erhalte’ich schnellstmaglich per Ein-
schreiben, Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftshedingungen sowie den
Preislisten der Deutschen Telekom Online Service GmbH. An Kosten entstehen mir aufgrund der
aktuellen Preisliste monatlich 8, DM fiir die Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfal-
lende Verbindungsentgelt. Das ubliche Anmeldeentgelt von 58.- SM entfallt. Die Zugangsbe-
rechtigung kann ich jederzeit kiindigen

1&1 Direkt GmbH
= Elgendorfer Str. 57
56410 Montabaur ' &
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Alien Earth
Granny (Teil 2)

Maniac Mansion
Die Stadt der verfluch-
ten Seelen
S.P.Q.R.

Constructor
Antworten Archibald Applebrook

Tips und T”'Ch Balls of Steel

Blade Runner
F-22 Raptor

I, GTA
q~( Heavy Gear

I-War -

Jedi Knight:
Mysteries of the Sith
Monkey Island 3
Nightmare Creatures
Panzer General 3D
Seven Kingdoms
Starfleet Academy
Street Fighter Zero

TOCA
Twisted Metal 2
Uprising
Worms 2

Die Stadt der verfluchten Seelen treibt Johannes Neubauer zur Verzweiflung. An der Stelle, bei der er seinen Feind wahlen soll,
entscheidet er sich fur das Buch, woraufhin der Geist ihm auftrdgt, eine Musikbox zu Max' Hoéhle zu bringen und eine Liebesnach-
richt in den Computer einzugeben. Nur, wo findet er die Musikbox?

Zwei kurze Fragen von Thomas Beckers: Welchen Code muB man in Maniac Mansion 1 im Gefangnis eingeben und...

... wie setzt man in S.P.Q.R. die letzte Maschine in Gang, welche sich hinter der Tur befindet, die sich im Winter 6ffnen 13B3t?
Antworten

Da die Fragestellung zu Archibald Applebrook zugegebenermaBen nicht sonderlich prdzise war, schickte uns Beate Lackner
eine halbe Komplettlésung: In der Schwarzen Stadt bietet Archibald der Brieftragerin seine Hilfe an (1, 1,1,3,1,4,4,2). Den Brief
offnet er tber der Dampfwolke am See und liest ihn durch. Im Wald spricht er mit Kurt (1,3,3,3,1) und versiegelt den Brief mit
der Flissigkeit, die am Baum herabtropft, bevor er ihn zum Chef in die Schwarze Stadt bringt (1,3,1...). Der Weg uber den Felsen
fuhrt zur Bergkapelle. Archibald verspricht Wilhelm, der die Kapelle bewacht, ein Bier, wenn dieser die Zugbrucke herunterlaBt
(1,1,2,2,1). Er bekommt es in der Stadt bei der Zotteldame hinterm Tresen (2,2,2,2,2). Mit folgendem Dialog (1,1,1,1,2) ver-
schafft sich Archibald Respekt bei Fritz (im Tonstudio). Die Kassette wird bei den Felsen und den hier schwebenden magnetischen
Steinen geltscht, bevor er sie Fritz zurickbringt. Nun liegt es an Archibald zu verhindern, daB der Vulkan gedffnet wird. In der
Schwarzen Stadt fragt er Kurt Gber den Stépsel der groBen Maschine aus (2,3,1,1,4). Er bedugt den Riesenstdpsel ein weiteres
Mal und spricht Kurt erneut darauf an. Der Chef mischt sich nun in die Unterhaltung ein (2,4,2,4,2,2,2). In der nun folgenden
SchluBsequenz taut das Raumschiff allmahlich auf.

Wie man bei Constructor Lauben errichtet, erklart Stefan Lehmann. Zunachst baut man ein Sagewerk und danach je ein Haus
der Klasse 1, um ein Zementwerk errichten zu kénnen. Man schickt einen Arbeitstrupp hinein und wartet, bis die Meldung
kommt ,Sie haben genug Ressourcen”. Nun wertet man Sage- und Zementwerk auf, erstellt eine Gerdtefabrik und kann damit
dann die begehrten Schuppen hochziehen.

106 http://www.cinetic.de/joker
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Gelost: Alien Earth

Generelle Hinweise

Da dieses Endzeitabenteuer zu einem
nicht geringen Teil aus Echtzeitkamp-
fen besteht, steht haufiges Spei-
chern ganz oben auf der Checkliste
fur erfolgreiche Alienjager. AuBerdem
sollten erlegte Feinde immer sofort
untersucht werden, da nur durch Beu-
testlicke das Geld fur die (dringend
bendétigte) bessere Ausriistung herein-
kommt. An manchen Stellen tauchen
immer wieder neue Monster auf, was
nicht nur der Heldenkasse, sondern
auch den Waffenskills zugute kommt.
Wird man im Kampf verwundet, sollte
man nach Saubern des Areals einfach
ruhig stehenbleiben, da sich Finn lang-
sam regeneriert (1 Lebenspunkt alle 6
Sekunden), sofern er nicht vergiftet
wurde. Dann muB entweder sofort ein
Heiler aufgesucht oder der Spielstand
neu geladen werden. Ach ja, daB jeder
Gesprachspartner zu allen Stichpunk-
ten wiederholt ausgequetscht wird,
durfte sich von selbst verstehen. ..

Welcome to the Jungle

Am Altar schnappt man sich Obstteller
und Gebetsteppich, danach wandern
auch der Holzstab und die Klinge ins In-
ventory. Aus letzteren wird eine provisori-
sche Hellebarde gebastelt, die sich gut
zum Erlegen der zahlreichen Wirmer eig-
net. Bei den Sentinel-Pflanzen und groBe-
ren Gegnern sollte man sein Glick lieber
mit den Wurfkieseln versuchen, die es
weiter unten immer wieder zu finden
gibt. Dort liegt auch ein Brecheisen her-
um — mitnehmen! Sobald Sie bewaffnet
sind, konnen Sie Old Jack aus der Patsche
helfen und die zwei Mini-Monster erledi-
gen. Hier finden Sie auch ein Stiick Gum-
mischlauch. Begleiten Sie Jack nun zu
seinem Baumhaus, klettern Sie jedoch
noch nicht hinauf. Sammeln Sie statt des-
sen die Uberall verstreut liegenden Glas-
flaschen und Stoffetzen auf (wenn Sie
weniger als drei davon im Inventory ha-
ben, erscheinen sofort irgendwo neue).
Erlegen Sie alle verfligharen Sentinel-
Gewadchse, und nehmen Sie deren Blat-
ter an sich (wichtig!). Vergessen Sie
auch das Pluschkaninchen in der Rui-
ne sowie die halbleeren Spraydosen
nicht.

Mit den Flaschen im Gepéack begeben
Sie sich nun ganz nach Stden zu einer
Liane, welche auf einen Baum fuhrt. g

Ab ins Bett: Jacks Hiitte ist der erste
verfiigbare Speicherpunkt

Oben schrauben Sie mit Hilfe der Lappen
den Deckel vom Benzintank, kombinieren
den Gummischlauch mit einer Flasche
und fullen diese mit Sprit. Jetzt nur noch
den Fetzen Stoff hineinstecken, und fertig
ist der Molotow-Cocktail. Diesen Vor-
gang wiederholt man mit allen Flaschen.
Jetzt erkundet man das Gebiet weiter st-
lich, wo sich die Hutte von Sane Charlie
befindet. Ihm gibt man den Stoffhasen
und kann daftr den Vogel aus dem Kéfig
nehmen, der sich als Plastiksprengstoff
entpuppt. Marschieren Sie nun zu Old
Jack und klettern Sie in das Baumhaus
hinauf. Von ihm erhéalt man ein Feuer-
zeug, auBerdem ist er in der Lage, aus
den Sentinel-Blattern ein Gegengift her-
zustellen. Ruhen Sie sich im Bett aus und
speichern Sie das Spiel!

Das Ende des Raksha
Lords

Sobald man die Hiitte verlassen hat, er-
klingt ein Horn, und die Jagd auf den
Spieler ist erdffnet. Wann immer Sie nun
den Raksha erblicken, nehmen Sie die
Beine in die Hand und verlassen den
Screen. Nach kurzer Zeit konnen Sie meist
wieder zurtckkehren, da Ihr Gegner sei-
nerseits nach lhnen sucht. Mit der Brech-
stange wird jetzt der Verhau vom alten
Kino im Norden entfernt, wo eine riesige
Gottesanbeterin wartet. Doch keine
Angst, ein schneller Wurf mit einem an-
gezundeten Molli zerstort den Projektor
und mit ihm die lllusion. Im Keller erhalt
man von Brock eine Taschenlampe,
wenn Sie mochten, kénnen Sie ihm als
Gegenleistung den Obstteller Uberlassen.
Jetzt ist es an der Zeit, abermals das Spiel
zu speichern und mit moéglichst vielen Ge-
gengift-Flaschen im Rucksack die Minen
im Nordosten zu betreten. Hier kampft
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man sich durch zahllose Mini-Spinnen,
die zu allem UberfluB auch noch giftig
sind; also immer s¢hon alle im Umkreis
erlegen, um sich danach heilen und aus-
ruhen zu kénnen. Auf halbem Weg ver-
sperrt ein riesiges Netz den Weg, das mit
einer Kombination aus Spraydose und
Feuerzeug abgefackelt wird. Im nachsten
Screen entzlindet man wieder einen Mo-
lotow-Cocktail und grillt damit die Rie-
senspinne. Normalerweise sollte man ihre
kleinen Geschwister damit ebenfalls erwi-
schen, wenn nicht, ist wieder Handarbeit
angesagt. Nun haben Sie auch den Ziin-
der gefunden, mit dem Ihre kleine Pla-
stik-Bombe komplett ist. Warten Sie, bis
sich Finn regeneriert hat, und verlassen
Sie die Mine (abspeichern!). Wenn Sie
jetzt den Raksha Lord sehen, laufen Sie
auf ihn zu und benutzen die Bombe mit
ihm. Von seinen Uberresten ist nur der
Kopf zu gebrauchen, mit dem die Linse
am Sicherheitstor Uberlistet wird. Weiter
geht'sin..

Erst mit ,,Képfchen” kommt man durch
die Sicherheitssperre

Die Wastelands

Reden Sie mit dem Widerstandskampfer,
und untersuchen Sie ihn, um seine Pisto-
le zu erhalten. Die herumliegenden Lei-
chen liefern noch zusatzliche Munition
hierfur. Auf der rechten Seite fiihrt ein
kleiner Durchgang zu einem weiteren
Speicherpunkt. In der gesamten Gegend
wimmelt es von Scavengers, seien Sie
also vorsichtia (speichern Sie regelmaBig)
Betreten Sie an der Kreuzung das Haus
rechts, wo Sie sich den Weg ins zweite
Stockwerk freikdmpfen. Der Herumtrei-
ber im Computerraum hinterl&Bt Ihnen
einen Notizblock mit Zahlencode. Ver-
lassen Sie das Gebaude, und arbeiten Sie
sich am Bunker des Colonels (ihn selbst

107

HEFT & SPIEL




trifft man erst etwas spater) vorbei nach
links vor, bis Sie in ein Gebiet voller Rohre
und gelbem Schleim gelangen. Einer der
dortigen Scavengers tragt eine Antenne
bei sich, die wie alles andere eingesteckt
wird,

Weiter im Norden folgt man dem gelben
Bach bis zu einer Stelle, an der die Holz-
planken des Zauns hoher sind als sonst.
Hier findet das Brecheisen abermals Ver-
wendung. Uber die entstandene Briicke
schleicht man zum Schutzraum (einer der
Scavengers hinterlaBBt beim Ableben eine
Batterie), in welchen man mittels der ge-
fundenen Zahlenkombination gelangt.
Neben einem Bett findet man hier eine
Shotgun, Gummihandschuhe sowie
die Flak Armor, welche sogleich mit
dem Helden benutzt wird. SolchermaBen
gerustet, begibt man sich zurtck auf die
StraBe und befriedet das Gebiet im SU-
den. Dort klettert man die Feuerleiter
hoch und betritt das Gebaude. Im Stock-
werk darlber finden sich in der Leiche
des letzten Gegners der Psionics Key
und in einer Kiste die sehr nttzliche Au-
tomatik-Pistole.

Jetzt geht es zurtck zum Bunker und
weiter nach Norden, wo man sich das
seltsame Schlusselloch links der Sicher-
heitstlr ansieht, bevor man das Areal
wieder verlaBt. Dank der Flak Armor &8t
sich nun die Tur zum Bunker 6ffnen und
der Colonel interviewen. Zeigen Sie ihm
Ihren Psionics Key, und er hilft lhnen, das
doppelte SchloB der Panzertir zu 6ffnen.
Schauen Sie sich in den dahinterliegen-
den Raumlichkeiten gut um, und nehmen
Sie die Kabelrolle an sich. Im Kinderzim-
mer findet man in einer Spielkonsole die
CD-ROM uber Psi-Forschung, anschlie-
Bend legt man in Block 4 mit Hilfe der
Brechstange den Schacht frei und gelangt
in...

Die Kanalisation

Rechts unten findet man Thorne, der ei-
nem nach einem ausfihrlichen Gesprdch
den ,Meekness”-Spruch beibringt.
AnschlieBend klettert man die Stufen
wieder hinauf und betritt den Schacht im
Norden. Unten angelangt, begutachtet
man kurz den Generator, bevor man sich
die Zange schnappt und weiter dem
Gang folgt. Auf diesemn Wege gelangen
Sie zum Versteck der Dweller, von denen
einer den Schlussel fur den Kafig bei sich
tragt. Befreien Sie Sam, und folgen Sie ihr
zum Generator. Welch gluckliches Ge-
schick, wir haben doch tatsachlich genau
die Werkzeuge, die ihr zur Reparatur feh-
len (Zange, Handschuhe, Draht). Wenn
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man ihr immer brav hinterherlauft,
schleust sie einen schnurstracks an der
zuvor unpassierbaren Wache vorbei. Will-
kommen...

Beim Widerstand

Die einzelnen Etagen werden im folgen-
den von 0 (Oberflache) bis 4 durchnume-
riert. Um zu schlafen, reden Sie mit Boris,
dem Barkeeper, der fur 15 Credits Zim-
mer vermietet. Auf Level 3 befinden sich
Shannons Waffenladen, Harrys Second-
Hand-Shop und das Hospital mit Heilerin
Rumiko, die einem weitere Spells beibrin-
gen kann. Folgen Sie Sam zundchst nach
Level 2, wo Sie Karl, dem Anfiihrer, vor-
gestellt werden. Verkaufen Sie im An-
schluB allen unbrauchbaren MUll (nicht
die Antenne oder Batterie) an Harry,
decken Sie sich bei Shannon mit Waffen
ein, und mieten Sie ein Bett fur die Nacht
(abspeichern). Jetzt ist es Zeit fUr den er-
sten Auftrag, den man in einem Ge-
sprach mit Karl erhalt (das Mission Brie-
fing 1aBt sich im Inventory jederzeit abru-
fen).

Scavengers sind vorziigliches Kanonen-
futter und eine sichere Einnahmequelle

Mission 1:

Auf Etage 1 1auft man unaufhorlich nach
rechts, an der Wache vorbei und offnet
die zweite Tur auf der linken Seite (Auf-
schrift , To Checkpoint One”), Beim Weg
durch die Tunnels trifft man auf viele Sca-
vengers, die immer wieder auftauchen
und hervorragend zum Uben und Geld-
scheffeln geeignet sind. Im letzten Raum
liegt die Leiche eines Widerstandsmit-
glieds, die ein Funkgerat enthalt. Im
Moment sollte man noch NICHT die Lei-
ter am linken Bildschirmrand hochklet-
tern, da oben weitaus gefahrlichere Geg-
ner lauern. Statt dessen kehrt man zu
Karl zurick und Uberbringt ihm das Funk-
gerat.
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Mission 2:

Auf Level 4 kampfen Sie sich nach Osten
vor und handigen Roscoe die Waffenla-
dung aus. Raksha-Waffen, die Sie im wei-
teren Verlauf des Spieles finden, konnen
ihm zum Umbau gebracht werden, wor-
aufhin sie im normalen Waffenladen er-
haltlich sind. Wenn Sie ihm die CD-ROM
zeigen, verweist er Sie an Tamara und
rickt bei nochmaligem Nachfragen auch
den erforderlichen Passierschein heraus.
Dieser wird auf Level 1 sofort an der Wa-
che ausprobiert, welche Sie nun zu Tama-
ra vorlaBt. Leider ist die Gute sehr be-
schaftigt, also kehren Sie am besten zu
Karl zurtick, der Sie zum Erfolg lhrer Mis-
sion beglickwinscht.

Die Bombe 1:

Ihn fragt man Uber die Funkverbindungen
und anschlieBend die Bombe aus, wor-
aufhin man sich wieder zu Roscoe begibt
Dieser benotigt eine digitale Uhr, eine
Batterie sowie natUrlich Sprengstoff. Die
letzten beiden Zutaten Ubergibt man ihm
(TNT erhalt man von Shannon) und
macht sich wieder auf den Weg.

Mission 3:

Von Karl holt man sich seinen nachsten
Auftrag, flr den man allerdings dringend
die Assault Rifle besitzen sollte — falls
nicht: Frohliches Jagen! Bei dieser Mission
benutzt man erstmals das Teleportersy-
stem an der Oberflache. Also nichts wie
hinaufgestiegen und den entsprechenden
Code (blau, gelb, grin, grin) eingege-
ben. Am Zielpunkt erledigt man die Rak-
sha-Wachen und -Arbeiter, fischt die erste
Alien-Waffe aus einem Container und

Das ,Head Control Band” liegt unsicht-
bar unter dem Operationstisch

untersucht die Schalttafel fir die groBe
Teleporter-Einrichtung rechts. Nach voll-
brachter Tat beamt man sich ins Haupt-
quartier zurlick (gelb, gelb, blau, blau)
und berichtet Karl von seiner Entdeckung.
Mission 4:

Per Teleporter geht es zum nachsten Ein-
satzort (rot, blau, blau, grin) und von
dort aus Uber die Stufen rechts in das Ge-
baude. Der erste erlegte Raksha im Haus
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tragt eine weitere Alien-Waffe bei sich,
weiter rechts findet sich (neben Zeichen
eines Kampfes) noch ein Betaubungsge-
wehr. Mit der Antenne erreichen Sie
schlieBlich das piepende Kontrollband,
welches sich unter dem Operationstisch
versteckt. Damit ware auch dieses Missi-
onsziel erfullt, und Sie konnen sich auf
den Heimweg machen

Mission 5:

Als nachstes steht die Rettung von Doc
Sawbones auf dem Programm. Da hierzu
unbedingt mehr Feuerkraft vonnéten ist,
besucht man spatestens jetzt Roscoe und
vertraut ihm die gefundenen Alien-Wum-
men an. Zusatzlich zur , Alien Security
Weapon"” kann auch eine bessere Panze-
rung nicht schaden (beides erhaéltlich bei
Shannon, das nétige Kleingeld vorausge-
setzt). Per Teleporter (gelb, gelb, grin,
blau) saust man ins neue Zielgebiet. Nach
einigen Alien Guards trifft man verstarkt
auf Alien Soldiers, die einem das Leben
reichlich schwer machen, aber daflir auch
eine nette neue Waffe hinterlassen. Nach
einem Gesprach mit dem Doktor beginnt
die kurze, aber durch zwei Soldiers er-
schwerte Flucht zurlick zum Teleporter.
Auf Anweisung von Karl stattet man Doc
Sawbones im Krankenhaus einen Besuch
ab und 138t sich das Kontrollband aufset-
zen. Damit ist es (manchmal) méglich,
sich unbehelligt unter die Raksha zu mi-
schen — solange man keinen Kampf be-
ginnt, versteht sich! Auf die bekannte Art
und Weise besorgt man sich jetzt das
neue Alien-Gewehr sowie eine maglichst
gute Kérperrustung.

Mission 6:

Um Ihre Uberlebenschancen zu wahren,
sollten Sie alle AuBerirdischen ignorieren,
es sei denn, diese attackieren als erste.
Nach Verlassen des Beam-o-mats (rot,
blau, blau, grin) wandern Sie zuerst nach
rechts, dann nach oben und links in die
Bar. Ein ausgedehntes Gesprach mit Spio-
nin Andy folgt, in dessen Verlauf sie ein
Comm Center erwdhnt und lhnen einen
Info-Chip tibergibt. Diesen bringen Sie
zu Karl, der von seinem Plan erzahlt, die
Kommunikationszentrale mittels einer
Bombe auszuschalten.

Die Bombe 2:

Bei Harry gibt es mittlerweile eine
Digitaluhr im Angebot (Bombe erwah-
nen), auBerdem ersteht man noch eine
Zange. Mit dem Zeiteisen unter dem Arm
stolziert man zu Roscoe, der damit die
Bombe komplettiert, welche man umge-
hend Karl unter die Nase halt. Von ihm
erhalt man den Auftrag, die Zentrale der
AuBerirdischen in die Luft zu jagen
Mission 7:

Jetzt wird es richtig hart: Teleportieren Sie
sich zum Einsatzort (grun, rot, rot, rot),
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Bei Harry gibt es die Uhr, bei Shannon
das TNT

und wenden Sie sich zunachst nach links.
Inspizieren Sie in einer Seitengasse die Tur
zum Rakes Club und kehren Sie zum Aus-
gangspunkt zurtick. Weiter rechts warten
einige knallharte Kampfe, welche wieder
durch eine neue Waffe belohnt werden.
Am besten kehren Sie mit dieser Mon-
sterkanone nochmals ins Hauptquartier
zuruck und rusten lhre Skillpunkte in un-
gefahrlicheren Gegenden auf. Wenn Sie
sich stark genug flhlen, setzen Sie Ihren
Weg an der Stelle fort, wo Sie die Waffe
gefunden haben. Weiter im Osten betre-

-Losungs

ten Sie eine groBe Silbertur, wo die
Schergen schon ungeduldig warten. Mit
Psi Shield sollten Sie Ihre Ristklasse auf
das Maximum erhohen, bevor Sie auf die
zwei riesigen Wachter losgehen. Erledi-
gen Sie dann erst die kleineren Soldaten,
und durchsuchen Sie sie anschlieBend
nach Munition. Etwas nordlich befesti-
gen Sie den Sprengsatz an der mittleren
Schaltkonsole — jetzt aber nichts wie
weg! Nach der Explosion kehrt man
gemutlich zum HQ zurick und nimmt
den ndchsten Auftrag entgegen.
Mission 8:

Nachdem Tamara nun entlastet ist, unter-
halt man sich mit ihr und 1aBt sich die CD
vorspielen. Sodann reist man per Telepor-
ter wieder zum Rakes Club und sorgt in
der Bar fur Ruhe, Im Hinterzimmer findet
man den Ausweis eines Sklaven, wel-
cher Zugang zur West Street gewahrt.
Diesen zeigt man Karl, der einen zwecks
naherer Information an einen Ober-
flachenbewohner verweist. Also wieder
einmal ab zu Andv! Nach einer Unterre-
dung benutzt man die ID-Karte am Lese-
gerat in der Nahe des glihenden Zauns,
um ihn zu deaktivieren. Am Raksha Lord
schleicht man sich moglichst unerkannt
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vorbei und hinein in das Gebaude, dort
weiter nach rechts und die Treppe hinab.
Ganz links arbeitet man sich mit der Zan-
ge durch den Maschendraht und bedient
das Kontrollpult dahinter, um die Aufziige
mit Strom zu versorgen.

Mit dem linken geht es ins 7. Stockwerk,
dort nach rechts und durch die zweite Ttr
zur Linken. In der mittleren Schublade des
Aktenschranks rechts findet man einen
Schraubenzieher. Mit diesern schraubt
man am Aufzug herum und kann darauf-
hin bis in den 13. Stock vorstoBen. Off-
nen Sie einen der groBen Schranke oben
links, und untersuchen Sie die Leiche dar-
in, um in den Besitz eines Virus-Pfeils zu
gelangen. Weiter rechts oben benutzen
Sie den Blicherstapel in der Nahe der ver-
schlossenen Tur, um diese per Knopf-
druck offnen zu kénnen. Dahinter warten
in einem Safe Labordaten auf einen Fin-
der, und Sie kdnnen sich zufrieden
zurlickziehen (das Kraftfeld wird wieder
mit der ID-Karte deaktiviert).

Die Fundstiicke werden zuerst Karl vorge-
legt, danach schleppt man den Viren-Dart
zu Roscoe. Auch das Betaubungsge-
wehr driickt man ihm in die Hand, wor-
aufhin er es geladen zuriickgibt. Dieses
zeigt man Karl und sucht hernach aber-
mals Andy auf. Die schickt einen post-
wendend zu ihm zurlick, und er gibt ei-
nem prompt den Auftrag, die Alien
Queen aus dem Verkehr zu ziehen. Jetzt
steigt die Party: Waffen, Munition, Ru-
stung — das beste ist gerade gut genug!
Gleich nach dem Beamen (blau, rot, blau,
gelb) wird man von zwei Raksha Lords
uberfallen, auf dem Weq zur Brutzentrale
folgen noch etliche Feinde mehr. Dort
wird auch vor den (teils neu auftauchen-
den) Alien-Eiern nicht haltgemacht, bevor
weiter links noch zwei Alien Lords sowie
eine grolBe Wache auf ihre Plasmadusche

warten. Neben der Kanone des Raksha
Lords (yeah!) findet man hier den
Schliissel fir den Teleporter in der La-
gerhalle (Mission 3). Jetzt wird noch ein-
mal gespeichert, durchgeladen und ge-
heilt, denn nach dieser Verschnaufpause
benutzt man den Teleporterschliissel im
Lagerhaus und beamt sich auf...

Das Mutterschiff

Zunachst pirscht man nach links oben, die
Treppe hinunter und durch das Tor nach
rechts. Von hier aus schlagt man sich wei-
ter nach rechts durch, an einer seltsam be-
schrifteten Tur und der Plasma-Selbst-
schuBanlage vorbei, bis zu einem Hebel,
den man selbstverstandlich umlegt. Jetzt
IaBt sich die Tr mit den merkwiirdigen
Symbolen 6ffnen, was zur Entdeckung
weiterer Hieroglyphen (nebst einem
SchuBwechsel) flhrt. Jetzt kehrt man zum
Start zurtick und besteigt den Aufzug.
Eine Spur der Vernichtung hinter sich her-
ziehend, gelangt man an eine Konsole mit
zwei Pfeilen, welche so lange benutzt
werden, bis das abgebildete Symbol dem
auf der linken Tur im Hieroglyphenraum
entspricht. Diese a6t sich jetzt 6ffnen,
also nichts wie zurlick dorthin. Eine kurze
Teleporterreise, mehrere geplattete Aliens
und viele zerstorte Monitore spater ist
man stolzer Besitzer eines gelben Schliis-
sels. Das gleiche in rot und blau gilt fur
die zweite und dritte Tar.

Haben Sie alle Gemetzel Uberstanden?
Gut, begeben Sie sich mit den drei Schlis-
seln nochmals in den Raum mit der Kon-
trollkonsole, von dort aus nach links und
die Treppe hinunter. Weiter oben rechts
befindet sich das gesuchte mehrfarbige
Schlof3 an der Wand und gibt einen Tele-
porter frei, s folgt der stufenweise

Losung Granny 2. Teil
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schlimmer werdende Showdown, also
noch einmal tief Luft geholt und hinein in
den Teleporter! Die ersten Widersacher
sind noch relativ leicht zu besiegen. Nach
einem weiteren Beamvorgang folgen je-
doch Alien Guards und Soldiers, die mit
Sicherheit mehr Schaden anrichten. Ist

Im Alienschiff kann nicht mehr abge-
speichert werden

dieser vollstandig verheilt, betritt man
den Raum zur Rechten, wo moglichst
schnell zwei groBe Wachen geplattet
werden mussen — der Leibwachter der
Konigin ist bereits im Anrollen (Vorsicht,
explodiert zuletzt!). Durch die Tur rechts
gelangt man schlieBlich in die
.Gemacher” der Konigin. Zwei Drohnen
und einen Lord gilt es zu erledigen, bevor
man das Pfeilgewehr mit der Alien
Queen benutzt. Danach ist sie verwund-
bar und wird unter DauerbeschuB ge-
nommen. Sobald sie das Zeitliche segnet,
flichtet man so schnell wie méglich nach
links und durch die Ausstiegsluke in Si-
cherheit. Nehmen Sie auf keinen Fall den
Wegq, auf dem Sie hereingekommen

sind, sonst werden Sie mitgegrillt. So
aber kénnen Sie sich zurticklehnen und
das Feuerwerk genief3en!

Wie versprochen, fihren wir die ver-
ruckte Alte abermals durch Abgriinde
des Schwachsinns und iber Berge vol-
ler unlogischer Ratsel. Wie gehabt,
werden die Locations gegen den Uhr-
zeigersinn, ausgehend von Grannys
Hauschen, mit den Buchstaben A bis E
bezeichnet. Fur die genauen Ortsbe-
schreibungen ziehen Sie bitte die letzte
Ausgabe zu Rate, und wie immer gilt:
Lieber zehnmal zu oft als einmal zu
wenig speichern!

d
—

0

#;h
S |

C: Rohrpost ahoi!

Den Screen unten rechts verlassen, dann
noch mal unten rechts und anschlieBend
nach oben rechts. Auf der Karte begibt
man sich zu €3, wo man einen einzelnen
Schritt nach vorne macht (auf den , Exit-
Cursor” klicken). Die zweite (rote) Tur auf
der rechten Seite fuhrt Omi in eine Mi-
schung aus Werkstatt und Labor. Nach ei-
nem Quatscherchen mit dem Professor
folgt ein Klick auf den roten Griff und auf

Wunsch noch einer auf die kleine Box di-
rekt dariiber. Nun das Ende des transpa-
renten Rohres zur Offnung der Maschine
ziehen (rechts unter dem Ausgang des
Luftschlauches). Legen Sie lhre runde, gri-
ne Kreatur auf das braune FlieBband und
warten Sie, bis der Professor das Weite
sucht. Oberhalb des Zylinderventils findet
sich daraufhin eine Pfeife. Benutzen Sie
den Ausgang durch den Schrank, gehen
sie einen Schritt zurtick und verlassen den
Abschnitt durch die erste Tar links. Auf der
Karte fliegt man daraufhin nach...
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Noch sind Herr und Hund wohlauf...

D: Das feindliche Haupt-

quartier

In D2 geraten nach einem beherzten
Klick auf den Schalter zur Linken die Din-
ge in Bewegung — und zwar richtig! Als
nachstes auf die griinen Laden klicken,
und nacheinander jede Halfte nochmals
aktivieren. Zwei der drei dreieckigen Fen-
ster rechts werden ebenfalls angeklickt,
und nun sind vier griine Kolben (hier a
bis d genannt) zu sehen, von denen a
einmal, c zweimal und d dreimal ge-
driickt wird. Eine neue Tur 6ffnet sich,
hinter der ein Aufseher einen Monitor
uberwacht und eine Maus in einer Réhre
hin- und herlduft. Benutzen Sie die
Schalttafel rechts, und ziehen Sie das
schwarze Kabel zu ihr hintiber, was den
Aufseher aus dem Weg rdumt. Links des
Monitors befinden sich zwei Schalter. Ein
Druck auf den rechten schrankt den Be-
wegungsdrang der umtriebigen Maus
drastisch ein - sie wird eingefroren. Sam-
meln Sie sie ein und schubsen Sie Granny
durch die Tur in den Umkleideraum.
Ziehen Sie die Staubsaugerdise auf die
goldenen Schuhe der Stripperin. Ein Klick
auf den linken Kleiderstander a3t diesen
herumwirbeln. Halten Sie Ihre Maus
(auch die aus dem Inventory) einsatzbe-
reit: Sobald die Entkleidungskdinstlerin
hinter dem Duschvorhang verschwindet,
wird der gefrorene Kleinnager per Maus-
klick in die Dusche befordert und
SCHNELL der Staubsaugerschlauch hoch-
gezogen. Jetzt nichts wie die Kleider
eingesammelt und raus! An dieser Stelle
auf jeden Fall noch einmal abspeichern!
Im Kontrollraum driickt man nun den lin-
ken Schalter und rast (so schnell die mor-
schen Knochen es gestatten) durch den
Ausgang unten links. Der folgende Ab-
schnitt 1aBt sich am besten mit den Cur-
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sortasten bewaltigen. Versuchen Sie, den
Einkaufswagen in das Rad krachen zu
lassen. Sind die Gegner aus dem Weg
geraumt, kann die fidele GroBmut-

Das Karnickel macht seinem Namen alle
Ehre und ergreift das Hasenpanier

ter den stehenden Einkaufswagen und
das Rad Uberklettern. Der Lohn der
Muhe ist das Unterteil eines Hangglei-
ters.

Durch die Haupttir kehrt man zur Platt-
form mit den Laden zurick. Klicken Sie
auf das rotierende Objekt, und ab geht's
in einen ,elektrisierten” Raum. Versu-
chen Sie, den Laserraum zu betreten —
tja, das haben Sie davon! An der Wand
sehen Sie drei Regler. Ein zweifacher
Klick auf den mittleren laBt Granny den

Raum betreten, allerdings wird sie dabei
unsichtbar! Zur Rechten befinden sich 3
Paare von Transistoren. Klicken Sie auf
das mittlere Transistorenparchen und
schnell auf die Drahte, woraufhin sich ein
neuer Ausgang offnet. Im Hauptquartier
des Kaninchens interessieren insbesonde-
re die Kaugummi- sowie die Candyma-
schine. Kombinieren Sie Trillerpfeife und
das Horn in lhrem Inventar, und benutzen
Sie dieses Kleinod fragiler KlangtUftelei
mit der Kaugummimaschine. Zurlick im
elektrischen Raum schnappt man sich die
stinkende Zigarre.

Untersuchen Sie den runden Hausein-
gang und dann die eckige Fallttr. Kaum
sind Sie drin, ist der Karnickelmann weq.
Sehen Sie sich ein wenig um und klicken
Sie auf den Gummischrubber. Nach ei-
nigem Theater ziehen Sie die Spritzduse
des Wasserhahns in das Schlammbad
hinunter, was den Wischmop zutage for-
dert. Zur Abwechslung geht’s jetzt aufs
Trampolin. In der Luft greift Omi nach
den Ringen, ein schoner Salto beférdert
sie auf das Trainingsfahrrad. Bei naherer
Untersuchung des Rads 6ffnet sich der
Weq in einen roten , Vakuum-Raum"” .
Hier driickt man ein Auge zu (das rote an
der Ruckwand), und nachdem Sie noch
den Hebel unter dem griinen Kasten ge-
zogen haben, steht die Maschinerie still.
Rechts neben dem rechteckigen
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Im Trainingsraum kann die sportliche
Alte zeigen, was sie draufhat

Hauptaggregat wird das Handrad gedreht
und im AnschluB die runde Luke links ne-
ben der griinen Box geschlossen. Neh-
men Sie Platz auf dem Stuhl in der linken
unteren Ecke, und Granny schnallt sich
an. Es folgen Linksklicks auf die offene
Luke in der Mitte der Decke sowie auf
den grauen Knopf rechts oben neben der
Maschine. Danach wird (méglichst
schnell!) wieder der Sessel beklickt. Wenn
der Raum zu wabern anfangt, verirrt sich
automatisch ein Generalschliissel ins In-
ventory.

Auf die Karte gelangt man durch den
Ausgang rechts unten, dann Mitte links,
Mitte unten, wieder Mitte links und noch
einmal Mitte links. Nun begibt man sich
nach...

A: Der Diamant

Im Raum mit den zwei bewuBtlosen Wa-
chen saubert man den schmutzigen Spie-
gel mit dem Schrubber, benutzt anschlie-
Bend den grauen Griff des Safes und er-
halt als kleine Rentenaufbesserung einen
funkelnden Diamanten. Durch den mitt-
leren unteren Ausgang und hernach den
rechten oberen gelangt Granny wieder
zur Karte und begibt sich dort nach...

E: Crash an der Borse

Wenn der Baum bei E2 gahnt, ertffnet
sich Granny durch einen Klick auf seinen
offenen Mund flugs einen weiteren Raum,
wo sie sich sogleich an Tisch und Stuhl zu
schaffen macht. Danach wird noch eben
das von der Decke herabhangende Seil
nach links gezogen, was abermals den
Weg in einen neuen Screen freigibt. Dort
findet die stinkende Zigarre auf dem Stuhl
Verwendung und bringt unserer ristigen
Rentnerin ein langes Blatt Papier ein.
Jetzt geht es zurtick zum miden Baum
(unten rechts, Mitte rechts) und von hier
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aus per Skateboard wieder zur Waldkreu-
zung. Ziehen Sie am Baum direkt hinter
Omi senkrecht nach oben, was die Alte in
das Handelskontor des Kaninchens fihrt.
Hier wird allerlei betatscht (Pult) und zer-
stort (groBBer Monitor), bevor man im In-
ventory den Diamant mit dem Spiegel zu
einer Diamanten-Illusion kombiniert. Diese
erhalt der Aktienschieber im weiBen
Hemd, was uns die explodierenden Ki-
sten direkt vor ihm einbringt. Nachdem
somit wieder ein paar wackere Handels-
leute ruiniert sind, marschiert man erho-
benen Hauptes nach. ..

D: Von Tunneln und Toa-

stern

Von D1 und dem unheimlichen Wald aus
hupft unsere Heldin weiter nach rechts
unten. Hier wird die Axt im Kopf des
Schlafenden durch die Traum-Pille ersetzt,
bevor man die Gegend durch den Aus-
gang links unten wieder verlaBt. Die fol-
genden Aktionen miissen moglichst
schnell ausgeflhrt werden (sobald es der
Cursor erlaubt): Nach einem Klick auf die
obere rechte Ecke taucht Granny am
Ende eines halbrunden Tunnels auf. Ein
Klick auf sie — sie duckt sich. Ein Klick in
die Nahe der Ecke rechts unten - sie wie-
selt dorthin. Sofort, wenn der Wéschewa-
gen neben ihr zum Stillstand kommt,
wird er geentert. Der herumstochernden
Wascherin entgeht man durch zwei kurze
Klicks links bzw. rechts von Granny, und
schon ist auch dieser Engpal3 gemeistert.
Am Ziel angekommen, begutachtet man
den weiBBen Knochen auf der Vitrine und
kann daraufhin den herabgelassenen
Korb erreichen. Untersucht man diesen
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naher, findet sich eine Handgranate, wel-
che auch gleich zum Einsatz kommt. Die
Baseballkappe gehort auf den Kopf des
Explosionsopfers, und Grannys altes
Schnapsglas wird mit dem Krug auf dem
Tisch benutzt. Danach werden so lange
die Beine des Schergen und anschlieBend
sein Stuhl beklickt, bis Omi sich setzt und
schlieBlich auch die Unterhosen einge-
sackt hat.

Nun besieht sie sich das Dartboard und
druckt (von innen nach auBen) die Farben
gelb, blau und braun (das Feld zwischen
blau und rot bzw. schwarz und grun).
Jetzt verlaBt man den Screen (rechts un-
ten) und gelangt durch einen Klick auf die
Mikrowelle in einen Raum, wo der Kopf
der Schnecke, ihr Haus und schlieBlich
der Bauarbeiter mit dem PreBlufthammer
untersucht werden. Bevor man den neu-
en Ausgang oberhalb der Strickleiter
wahlt, verstaut Granny noch schnell den
Pilz in ihrem BH. Mit dem Brecheisen
wird der Keil am Boden hochgewuchtet
und anschlieBend zur Rampe umfunktio-
niert, auf die der Toaster (Klick fur Klick)
beférdert wird. In diesen wandern die
zwel Insekten, welche in gergstetem Zu-
stand wieder herausgeschossen werden.
Benutzt man den Jack-in-the-Box mit der
schwarzen Kiste, steht Melanie auf, wird
aber sogleich mit der Unterhose hypnoti-
siert. Eine nahere Untersuchung des
geoffneten Schranks fordert das Famili-
enalbum zutage. Nun wird nur noch die
rotierende Scheibe nach links gezogen,
bevor man zur Karte und Grannys Villa
zurtckkehren kann (links unten, rechts
oben, rechts oben, Mitte oben, unten
links, unten Mitte, oben rechts),

Und wie es dort weitergeht, erfahren Sie
nachsten Monat im dritten und letzten
Teil unserer Mammutlosung. ..

Mit Granny ist der Schwarze Freitag vorprogrammiert
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Tips und Tricks |

Balls of Steel

Diese Cheatereien hat Detlef Rottke
flr uns ausgegraben. Vor Eingabe der
Codes mul3 die Druck-Taste ge-
drickt werden (wie sinnig!).

FREAKSHOW Extraball
TRIPLETS Drejerball
WARP CORE Powerball

Blade Runner

Marcel Nitz nennt die Schlisselsitua-
tionen, die fir das Erreichen einer be-
stimmten Endsequenz erforderlich
sind.
1. Lucy & McCoy

- Koch Zuben darf nicht gekillt werden
— spateres Treffen in der Hysteria Hall
sollte hoflich sein
- nach Anruf von Lucy diese spater
beim Gebrauchtwagenhandler treffen

2. Dektora & McCoy
— Koch Zuben sollte nicht Gberleben
— Dektora sollte man spater entkom-
men lassen
- nach Anruf von Dektora beim Ge-
brauchtwagenhandler treffen
Bei beiden Losungswegen besteht die
Alternative, sich doch zum Mondbus
zu begeben. In diesem Fall stehen wie-
der zwei verschiedene Sequenzen zur
Auswabhl:

F-22 Raptor
Nach einem Druck auf die , T"-Taste
konnen folgende Nachrichten-einge-
geben werden:
IT'S NOT MY FAULT

Die Mission ist komplett

NEVER TELL ME THE ODDS
Man wird nicht getroffen

GTA

Dieser kleine Nachtrag stammt von Patrick Lipinski: Nach der Eingabe von por-
kcharsui kann man sich mit der Taste ,¢” den Speed und die Damage Rate an-

GRAND CANYON Blocker ein/aus

MORLOCK Zeit-Erh6hung

PITCHFORK Punkteaddition

BUCKET Kickbacks aufge-
laden

COUCH POTATO Video Mode ein
T-MINUS x bestimmte Ziele
werden aktiviert (x: 1 bis 8)

3. Abflug mit dem Mondbus

— Steel toten, Brennstabe und DNA-
Material Ubergeben

4. Blade Runner
— Steel und alle anderen téten

5. Einzelganger
—man laBt Lucy oder Dektora toten
— Steel toten und allein flichten

6. Steel & McCoy
— alle Replikanten aus dem Verkehr
ziehen
— spater Steel vor Sadiks Falle warnen
—Hundin Meggie aus groBer Entfer-
nung Hundeknochen zuwerfen

7. McCoy ohne Steel

— alle Replikanten aus dem Verkehr
ziehen
—spater Steel nicht vor Sadiks Falle
warnen
— Hundin Meggie aus groBer Entfer-
nung Hundeknochen zuwerfen

WE CAN REBUILD HIM
Beschadigungen reparieren
THERE CAN BE ONLY ONE
Unverwundbarkeit
I'LL BE BACK
Auffallen der Munition

zeigen lassen. AuBerdem wird nun auch noch die aktuelle Position eingeblen-
det. Wie die meisten schon gemerkt haben werden, funktioniert unser Marz-
Cheat ,itsantrum” flr unendliche Leben nicht. Kein Wunder, richtig muB es

heiBen: itstantrum. Das Druckfehlerteufelchen wurde inzwischen Ubrigens eli-

miniert...

I-War

Raumkapitane jeder Couleur durfen sich bei
Oli Lang fur diese Mogeleien bedanken. Im
Player History Bildschirm gibt man ,darkgo-
at" ein, und schon stehen die Cheats zur
Verfugung. Es muB jeweils die linke Shift-
Taste plus einer der folgenden Keys dazu ge-
drickt werden:

In der Player History:

0 alle Missionen direkt spielbar

= Ausgang der Mission andern

Im Spiel:

i Unverwundbarkeit

w Mission wird in jedem Fall gewon-.
nen

8 in die Nahe des Feindschiffes sprin-
gen

9 Fluggeschwindigkeit an die des
Feindes anpassen

0 ausgewahltes Raumschiff explodie-
ren lassen

P PCX-Screenshot speichern unter
PSG\RESOURCENART\SCREENS

M laufende Ausgabe von Screenshots

(Vorsicht, millt die Festplatte ra-
send schnell voll!)

Jedi Knight: Mysteries Of
The Sith

Extra-Cheats zu einer Datadisk? Warum ei-
gentlich nicht? Diese stammen jedenfalls von
Paddy Schmidt, zuerst wird ,t" eingegeben,
dann der Code und schlieBlich mit der Enter-
Taste bestatigt.

iamagod die Macht
diediedie alle Waffen
gimmestuff alle Gegenstande
gameover Level beenden

statuesque 1 bzw. 0 Gegner einfrieren an/aus

trainme Jedi-Level erhéhen
freebird Flugmodus
boinga 1 bzw. 0  God mode an/aus
trixie volles Mana
cartograph gesamte Map

gospeedgo 1bzw. 0 Slowmotion an/aus

Mon key Island 3 Nur per Cheat: Alle Macht dem Spieler!
Probleme mit den Seekdmpfen im dritten
Kapitel? Marcel Nitz weif3 Rat: Ein Druck
auf Shift-V und dann X, schon landet
man in Kapitel vier! Wer dagegen gleich
den (eher mageren) Abspann sehen will,
sollte die Tastenkombination Shift-W aus-
probieren (diesen Cheat wird's wohl in je-
dem ,Monkey Island” geben...)

Heavy Gear

Hundert Gegner erledigt, und
noch immer kein Ende in Sicht?
Laut Markus Rist gentigt bei ge-
driickten Strg-, Alt- und Shift-
Tasten die Eingabe von
,CHECKMATEIN2", um die ak-
tuelle Mission (punktelos) zu
Uberspringen!

Panzer General 3D

Michael Ebner weiB3, wie sich per Hex-Editor die
Prestige-Punkte (und so die Einkaufsmoglichkei-
ten) verandern lassen. Dazu ladt man einen
Spielstand in den Editor und ersetzt die Werte
an den Offsets 2D8C und 2D8D beispielsweise
durch FF 77.
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Starfleet Academy

Zwar keine generellen Cheats, jedoch ei-
nige nette Schummeleien schickte uns
Philipp Uhlenbruch zur digitalen Trekkie-
Fahrschule:

1. Um in Mission 7 Photonentorpedos
nachzuladen, gibt man nach dem ersten
Kampf , ****TIBERIUS" (eventuell zwel-
mal versuchen) ein, nahert sich der Ster-
nenbasis auf Transporterreichweite und
drickt ,i".

2.In Omega 12-300 tippt man ,$PU-
NISH" ein, um extra Photonen-Energie
zu erhalten.

3. Um den Romulaner in der Nahe von
Raven (Ende des Spiels) zu toten, gibt
man ,MERCURY" ein, bei Sherak in
Smuggler Den funktioniert das gleiche
mit ,$->ME!".

4. Ein Extra-System findet man in Com-
mon Ground, wenn man von Tascoles
nach Thaxius warpt.

5. In ,Balance of Power” gibt man im
Starbase-System ,KNAT ATTACK" ein,
um einen Extrakampf zu bekommen.

TOCA

Dieses Spiel scheint es unseren Lesern
wirklich angetan zu haben, jedenfalls er-
hielten wir jetzt schon zum zweiten Mal
einen Cheat-Nachtrag, diesmal von Alo
Becker.

CMRAINUP Himmel in Regenbo-

genfarben
CMUPSIDE Screen-Kopfstand
GONGOGO Zusatzfahrzeuge in
der Garage

Uprising
Den letzten Nachtrag fir diesmal liefert
Markus Rist: Zusatzlich zu unseren Febru-
ar-Cheats existieren noch die folgenden
Codes, die abermals in der Chatbox (mit
.m" aktivieren) eingetippt werden.
SLICK steht fir CHUMP,
DANGEROUS und
TUFF zusammen
MO MONEY 100 Geldeinheiten
WAY MO MONEY 5.000 Geldeinheiten
NOLASERSOUND Laser feuert jetzt
gerduschlos (toll...)

WIR ZAHLEN AUF SIE...
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Nightmare Creatures BOULON Munition/Leben
Auch diese Betriigereien verriet uns Pad-  CHICO weniger Monster

dy Schmidt. Zuerst muB in jedem Fall der GU Power Hits
Levelauswahl-Cheat (EVERYWHERE) ein- BRONKO als Monster spielen
gegeben werden, alle Cheats werden DAVID Combos aus

mit Enter bestatigt. Eventuell gilt die BLUR Special Acid Effect
amerikanische Tastaturbelegung (Y=2). BES Energieanzeige aus
EVERYWHERE  Levelauswahl MOBY Begleitmusik andern

erhoht ,Prayer”-Punkte beim

]

Seven Kingdoms

Auch diese Cheats der letzten Ausgabe gewahlten ,Seat of Power”
waren nicht ganz vollstandig, Patrick B gewahlte Struktur wird sofort
Steger versorgte uns mit der kompletten fertiggestellt
Liste. Nach Eintippen von !l |@@@### C 1000 Credits
sind folgende Eingaben erlaubt: M ganze Karte zeigen, Kontakt zu
allen Konigreichen
\ 1000 Nahrung T verbessert die Technologie
; Einwohnerzahl in der gewahl- U unsterblicher Konig
ten Stadt erhéhen z beschleunigt Bau
Twisted Metal 2 Street Fighter Zero

Auch ein weniger uberzeugendes Spiel verdient Das beste Feature des Spiels, der
einige Cheats, deshalb hier die TM2-Special-Mo-  Team-Modus (Ken und Ryu ge-

ves von Robert Kowalski: gen CPU-Bison), wird freigeschal-
links, oben, rechts Eis tet, nachdem man den Arcade-
rechts, links, oben Feuer Modus mindestens auf Stufe 6
rechts, unten, links Mine mit einem Charakter durchge-
links, unten, rechts Ruckschuf3 spielt hat. Dabei darf man belie-
Um das Bonusauto ,, Sweettooth” zu erhalten, big viele Continues in Anspruch
gibt man im Fahrzeugmenu , GLORIOUSICECRE- nehmen, Hauptsache, man

AM" ein. Dieser Tip stammt von Jan Mayer. wechselt seinen Kampfer nicht.
Worms 2

Keine Wurmkur ohne Cheats, diese sandte uns Richard Kowalski. Alle Cheats beginnen

und enden mit der doppelten ,x"-Taste (Multiplikation) auf dem Ziffernblock, werden

direkt im Multiplayerspiel eingegeben und mit der Backspace-Taste bestatigt.

XxSUPERSHOPPERxx Kisten mit Geheimwaffen

xXGODMODExx Wirmer sind unverwundbar, funktioniert nur nach einmali-
gem Durchspielen (!) von Worms 2

Weiter geht’s mit den Codes von Tobias Piwek:

xxSUICIDEBOMBERxx Kamikaze-Angriff
wird zur Suizid-

Bombe
xxHIGHJUMPxx hoéhere Spriinge
xXBACKFLIPxx Sprung ruckwarts

(2x Backspace)
xXREDBLOODxXx minimales Pixelblut

bei Treffern

An .

Der Super-Einkauf funktioniert mehrmals und auch in Héhlenleveln

So entstehen diese Seiten: Sie schicken uns lhre Cheats, Komplettlésungen und Karten, welche wir daraufhin nach Aktualitat, Effizi-
enz und nicht zuletzt auch dem eingesandten Format sortieren. Auch genaue Eingabe-Hinweise oder aussagekraftige Screenshots
beeinflussen unser Urteil positiv. Wird letzten Endes ein Beitrag abgedruckt, so ist uns das je nach Qualitat und Quantitat bis zu 500
DM wert. Wer nun selbst bei einem Spiel hoffnungslos festhangt und weder auf unseren Webseiten (http://www.cinetic.de/joker)
noch den dazugeharigen Links fundig wird, fur den gibt es als vorletzte Méglichkeit noch unsere Hotline jeden Mittwoch von 16
bis 19 Uhr unter den Telefonnummern 08106/89 96-02 bzw. -03. Wenn alle Stricke reiBen, konnen Sie lhre Fragen auch an die-
selbe Adresse schicken wie normale Losungstips:

Joker Verlag ¢ ,Losungshilfen” ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ 85598 Baldham

—t
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bzw.
jokerhome®@aol.com
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Afterlife 10/96 Cheats FIFA 98 4/98 Cheats Privateer 2 4/97 Cheats
Age of Empires 1/98 Cheats FIFA Int. Soccer 9/95 Tip Radix-Beyond the Void 1/97 Cheat
Aqge of Empires 3/9 Cheats FIFA Soccer 96 — 8/96 Cheats Rayman 97 Cheat
Aqe of Empires 4/98 Cheats Floyd 1/98 Losung Rayman 3/97 Cheats
Agent Armstrong 1/98 Cheats Farmel 1 1/98 Cheats Rebel Assault || 1/96 Codes
Akte Europa 1/98 Cheats Frogger 3/98 Cheats Rebel Assault Il 6 Cheats
Albion 4/96 Cheats FX Fighter 11/95 Tips Resident Evi HEXere|
Albion 6/96 Losung Gabriel Knight 2: The Beast Within 4/96 Lésung Reunion 10/97 HEXere]
Albion 8/96 Losung Gene Wars 4/97 Cheat Ripper 0/97_ Tip
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Alien Trilogy 4/97 Cheats G-Nome 6/97 Cheats Robinson’s Requiem _B/A7 Tip
Apache Longbow 11/96 Cheat G-Nome —_8/97 Cheats Robinson's Requiem 4/98 Tip
Ascendancy 12/95 Tips Gnap - Der Schurke aus dem All 3/98 Losung Schleichfahrt 1/97  Hex-Codes
Atlantis 9/97 Lésung G-Police 3/98 Cheats/Codes Schleichfahrt 97 Cheat
Atlantis 4/98 Tip Grand Prix Manager 2/96 Cheat Scorched Planet 6/97 Codes
Bad Moja 9/96 Losung Grand Prix 2 10/96 Tips Seek and Destroy 6/96 Cheats
3aphomets Fluch 1/98 Tip Grand Prix 2 11/96 Cheat Sega Rally 11/97 Cheats
Baphomets Fluch 2 12/97 Losung Granny 4/98 Losung Sensible World of Soccer  10/96 Cheat
Batman Farever Arcade 4/97 Tips GTA 3/98 Cheals Seven Kingdoms 4/98 Cheats
Hattle Arena Toshinden 3/97 Cheats Hattrick 9/95 Cheat Shadows of the Empire 12/97 HEXerei
Battle Beast 1/96 Tips Hattrick! 10/95 Cheats/Tip Shannara 4/96 Losung
Battle Isle 3 2/95 Tip/Codes Have a N.I.C.E. day 4/97 Cheats Shattered Steel 2/97 Cheat
Betrayal in Antara 2/97 Cheats Helicops 97 Cheats Simon the Sorcerer 11 Losung
Biing! 1/95 Tips Heroes of Might & Maaic 2 6/97 Cheats Sim Copter 2/97 Cheat
Biing! 0/96 Cheat Heroes of Might & Maqic 2 8/97 Tips Sim Copter 4/97 Cheats
Birthright 2/97 Cheat Hexen 1/96 Cheats Sim Park g Cheats
Blade Runner 3/98 Losung Hi-Octane 11/95 Cheats Sim Tower 9/95 Cheat
Bleifull 8/96 Cheat Hind 12/97 Cheats Space Quest 2 1197 [ip
Bleifull 2 2/97 Cheat Hunter Hunted 3/97 Cheats Space Quest 4 /97 Tip
Bleiful Fun 12/97 Cheats Hyperblade 4/97 Cheats Space Quest 6 0/95 Lésung
Bleifuld Rally 2/98 Cheats Imperium Galactica /97 Cheat Stadt der verfluchten Seelen 8/97 Losung
Bleifull Rally 4/98 Cheat Industriegigant 9/97 HEXere Star Trek: Borg 3/87 Losung
Blood & Magic 6/97 Cheats nterstate 76 7197 Cheat Star Trek: Generations ___ 9/97 HEXere
Brain Dead 13 2/98 Cheats nterstate '76 10/97 Tip Starbyte Collection 4/98  Tips/HEXerel
Bubble Bobble 2/97 Cheat snogud 9/97 Codes Stonekeep 4/96 Cheats
Bundesliga Manaaqer 97 4/97 Tip Jagged Alliance 2 6/97 Cheat Street Racer 7/97 Cheats
Caesar 2 3/96 Tips Jedi Knight 12/97 Cheats Streets of SimCity 4/98 Cheats
Capitalism Plus 9/87 Cheat Jet Moto 3/98 Cheats Sub Culture 2/98 Cheats
CART Precision Racing 3/98 Cheals Jungle Strike 11/95 Codes Sub Culture 3/98B Cheats/Codes
Chewy — ESC from F5 2/96 Losung KKND 7/97  Hex Code Super Bubsy 10/97 Cheats, Codes
Clif Danger 10/96Cheats, Codes KKND 9/97 Tip Super Street Fighter Il Turbo 10/95 Tip
Comanche 3 9/97 Cheats Larry 7 3/97 Losung Syndicate Wars 4/9 Cheats
Command & Conquer 12/95 Losung Larry 7 6/97 Cheats Talisman 3/96 Losung
Command & Conquer 2 3/97 Losung Legacy of Kain 12/97 Cheats Terminal Velocity 1/96 Cheats
Command & Conquer 2 4/97 Losung/Tip Lemmings Paintball /97 Codes Terra Nova 8/96 Losung
Command & Conquer 2___3/98 Tip [ighthouse /97 L6sung lest Drive 4 2/98 Cheats
C&C 2: Gegenangriff 7 Losung/Cheat Little Big Adventure 2 11/97  Lésung, Tip Test Drive Off Road “8/97_ Cheats
C&C Z: Gegenangriff 7/97 Lésung Little Big Adventure 2 2/98 Cheats The Crow /97 Codes
Cool Croc Twins 10/97 Cheats Lomax 7/97 Codes The Dig 1/96 Losung/Karte
Croc 4/98 Code Lost Vikings 2 6/97 Codes The Last Dynasty 10/95 Losung
Crusader: No Regret /97 Tip Madden 97 11/97 Tip The Last Express 6/97 Losung
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Special

SPIELEN UNTER WINDOWS 3877

Vor exakt einem Jahr hatten wir schon ein
Special zu diesem Thema. Damals schwank-
te Microsoft noch zwischen den Namen
~Memphis” und ,,Win 97", mittlerweile
steht eine Beta des 98er-Betriebssystems
zur Verfiigung. Wagen Sie mit uns einen
Blick durch die aktuellen Fenster.

Von Umsatzen und Anspriichen

Knapp drei Jahre ist Windows 95 jetzt alt,  rung gewiB nicht schaden: Die Zahl der

eine kleine Ewigkeit in der Digital-Bran- Online-User ist in den vergangenen 36
che. Wahrend dieser Zeit wurde das Be- Monaten gewaltig angestiegen, die CPUs
triebssystem auf rund 77 Millionen wurden immer schneller, und heute Gbli-
Rechnern weltweit installiert, zehn che 3D-Beschleuniger waren anno 1995
Millionen Exemplare verrichten allein in wohl auch bloB der Techno-Elite ein Be-
Deutschland ihren Dienst. Missen wir griff. Um den gerade im Bereich der PC-
jetzt alle umristen? Spiele rasant gewachsenen Anforderun-

Nun, tatsachlich kénnte eine Modernisie-  gen zu gentigen, braucht es irgendwann

Was ist nep?

= L1 (DRI Vergleich mit Win-

Uue Dosbeten fricht Wechoohrs [wwosen [em 2 [ ® |
P T - @ W R 9 dows 95 als erstes auffallt,
Tk Mty Lt v Tiwerme  dutschrseier,  FKopsesn Eugon, Fiuch gargg i
VU e 5| st das neue Setup. So-
g ¥ = = Y ) woh! fur Windows 3.1 als
.ﬂ:;itwl g Lilpieser) ISR L [ b fur Win 95 wird
: ﬂ ::ng.;::.:lm Arbeitsplatz aUC ur n "".N| . es
e e Al o ol eine Upgrade-Moglichkeit
ofN Gl S G St auf die 98er-Variante ge-
e s Wasasnat, 39450 ben, wobel die Hard-
o _j Prugumne 0 Bategt: 1,00 G : i
? 5 Wt O frw 27 08 wareerkennung jetzt gleich
o i) I im Setup vorgenommen
P — — wird. Sehr praktisch und
bt praktisch unverzichtbar ist
: g;mm dabei die automatisch
o angelegte Notdiskette.
Sie wird sogar mit der Op-
Z 4 tion ausgestattet, das vor-
1 Ot ot i v 2500 gl 10808 S Mmttr handene IDE- oder SCSI-

StandardmaBig erscheint der neue Arbeitsplatz im Brow- CD-ROM-Laufwerk auto-
serlook des Microsoft Internet Explorers 4.0

Die wichtigsten Neuerungen

* verbessertes Setup mit Notdiskette keitszuwachs beim Laden
inkl. CD-ROM Treiber * Internet-Integration auf Wunsch

* neue Utilities wie Dr. Watson, mit Internet Explorer 4.0
Tuning-Assistent, Registrierungs- * 1.200 integrierte Treiber, Updates
scanner etc. Uber spezielle Webseite

* Unterstutzung fur AGP-Grafikkar- * optional neuer Desktop-Look im
ten, MDS, USB, Digital Audio, » Browser-Stil
DVD, FAT32-Partitionen * internationale Applikationen werden

* bis zu 40 Prozent Geschwindig- unterstitzt
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Microsoft internet Explorer

Alles neu macht nicht der Mai:
Windows 98 soll laut Microsoft-
Planung ab Juni in der Endversion
erhaltlich sein

halt mehr als ein schlichtes Update. Ande-
rerseits hat Win 98 zwar immer noch 16
Bit-Strukturen (schon wegen der Abwarts-
kompatibilitat zu den Vorgangern), ver-
spricht aber immerhin den Fall der Parti-
tionierungsgrenze von 2 GB fur Festplat-
ten bei gleichzeitiger Unterstiitzung von
neuen Technologien wie AGP-Slots,
USB, Digital Audio, DVD und so weiter.

matisch beim Booten einzurichten, so dal
im Fall des Ungliicksfalles die Installation
von der Setup-CD erneut aufgerufen wer-
den kann.

Ist das neue System erfolgreich installiert,
wird der Benutzer mit einem tberarbei-
teten Look konfrontiert: Die Ordner und
Verzeichnisse sind nun ganz im Stil des In-
ternet Explorers 4.0 von Microsoft gehal-
ten. Und selbstredend kann dieser Brow-
ser auf Wunsch integriert werden — daB er
es nicht muB, ist dem Ausgang diverser
Rechtsstreitigkeiten mit Mitbewerbern zu
verdanken. Man muB sich auch nicht an
das neue Outfit gewohnen, denn auf
Wunsch gibt es nach wie vor den vertrau-
ten Desktop. Dessen ungeachtet dreht
sich unter Windows 98 vieles um die In-
ternet-Integration: Microsoft richtet
eine spezielle Webseite ein, von der sich
automatisch die neuesten Treiber fir fir-
meneigene Hardware herunterladen und
installieren lassen.

Weitere Innovationen betreffen die Inter-
nationalisierung (ab sofort |duft z.B.
selbst ein portugiesisches , WinWord"
klaglos auf deutschen Windows-Versio-
nen) und Tempogewinne bis zu 40 Pro-
zent beim Laden von Applikationen
durch bessere Ausnutzung von tem-
porarem Speicher.
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Die Windows-Update-Sei-
te im Internet: voll be-
packt mit den neuesten
Microsoft-Treibern fiir
Hardware und Peripherie

Als besonders praktisch flir verspielte Be-
nutzer dirfte sich der USB (Universal Se-
rial Bus) erweisen. Mit einem solchen
Stecker werden von Mitte 1998 an alle
HIDs (Human Interface Devices), also Key-
boards, Mause, Joysticks, Scanner usw.
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Das Design des ,Ac-
tive Desktops” ob-
liegt dem User, der
sich nun direkt auf
beliebige Internet-
seiten klicken kann
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Was (st norzlich?

ausgerustet sein. Und damit sollte das viel
beschworene Plug & Play endlich Wirk-
lichkeit werden: Entsprechende Gerate er-
kennt und konfiguriert das System von
ganz alleine — Reboots oder die lastige
Treibersuche auf Diskette bzw. CD
gehoren damit der
Vergangenheit an.
Fir Spieler zumin-
dest vorlaufig
noch nicht ganz
so interessant ist
die MDS-Fahigkeit
(Multiple Display
Support) des
neuen OS. Damit
konnen bis zu
sechs Monitore
getrennt ange-
steuert werden,
um fortan Platz-
mangel am und

apwnsn [ bon e o - Bawi v

Im Zubehor-Ordner warten reichlich alte und neue Utilities

Ganz personlich
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| Héhere Zuverlissigkeit und
! Leistung
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vor dem Bildschirm vorzubeugen.

Was das Festplatten-Management an-
geht, so wird es mit Hilfe von FAT32-Par-
titionen optimiert — nur sehr alte bzw.
kleine HDs mit weniger als 512 MB Spei-
cherkapazitat unterstiitzt Win 98 hier
nicht. Ein Tuning-Assistent tbernimmt die
Datentragerwartung via ScanDisk und De-
fragmentierer, ,Dr. Watson” hilft bei zahl-
reichen Fehlern und versucht, System-
crashs zu verhindern. Und schlieBlich las-
sen uber 1.200 integrierte aktuelle
Treiber fur Modems, Drucker, Monitore
etc. Kompatibilitatsproblemen keine
Chance.

Um das multimediale Zeitalter endgiiltig
einzulauten, unterstitzt Windows 98 Gra-
fikkarten Uber den AGP (Accelerated
Graphic Port), DA (Digital Audio) selbst
ohne Soundkarte im Rechner und mit DVD
(Digital Video Disc) naturlich auch den
Nachfolger der CD-ROM als Datentrager.

Klar hatte ich auch gerne ein leistungsfahigeres und
komfortableres Windows auf meinem Rechner. Freilich
wiirde ich es begriBen, wenn endlich alle alten und
neuen Spiele oder Peripheriegerate via Plug & Play
ihren Dienst verrichten wiirden. Doch fehlen mir im
Moment noch gute Grinde um- bzw. aufzusteigen:
Neuer Look, weniger Arger und bessere Performance,
das klingt ja ganz gut — doch ware ein echtes 32 Bit-OS
fur Otto-Normal-User vielleicht die ehrlichere Lésung

gewesen. Womaglich sollte man
daher besser auf das fiir Anfang
1999 angekiindigte Win NT 5.0
warten? Denn zwar schneidert
Microsoft dieses System auf Profis
mit einem Pentium mit zumindest
32 MB RAM zu, doch dirfte bis
dato so ziemlich jeder Zocker in
diese Kategorie fallen...

Jorg



Verbesserungen in den Bereichen Konfi-
guration und Gerdteunterstitzung zu
bringen, doch der erhoffte Quanten-
sprung gegeniiber Win 95 bleibt aus.
Neuerungen wie die Internet-Integration
oder der Geschwindigkeitszuwachs beim
Start von Anwendungen und Spielen sind
zwar schon, doch ein echtes 32 Bit-Sy-
stem ware schoner gewesen.
AbschlieBend noch eine Warnung: Wer

Special

Unter dem Strich

scheint Windows 98 die erforderlichen

ein Netzwerk an-
geschlossen sein —
wie bej allen Vor-

betatigen mochte und die Beta3 fur 39,-
DM (z.B. Uber die Web-Adresse:
www.microsoft.com) bestellt, sollte die
mitgelieferten VorsichtsmaBnahmen sehr
ernst nehmen. Beispielsweise muB das
alte System vor Installation des Nachfol-
gers unbedingt gesichert werden, auBer-
dem sollte der Rechner tunlichst nicht an

Windows Tuning-Assistent ﬂ!!!

|

namlich vielfaltige Probleme denkbar. Ge-
nerell wirden wir daher nur erfahrenen
Usern zu einem solchen Feldversuch ra-
ten. Ansonsten wartet man besser auf die
Endversion und schaufelt bis Juni schon
mal die voraussichtlich benétigten 100
MB auf seiner Festplatte frei. (js)

‘Windows 38 optimiert die Leistung des Computers. Wenn
Sie regelmaBige Optimierungen planen, wird die optimale
Leistung sichergestellt

- Programme werden schneller ausgefubt.

- Meh freses Speicherplatz auf der Festplatte.

- Dptimale Systemlsistung.

'Wie mochten Sie vorgehen?
" Standard - Standardméalige Tuning Einstellungen.
& Benutzerdefiniert - Jede Einstellung festlegen

Weiter > Abbrechen
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Hisforisches

Der Tuning-Assistent hilft durch
regelmaBige Wartung bei der
Optimierung des Systems

Eine Internetverbindung vorausgesetzt,
ist die Systeminfo unter Win 98 iiber-
sichtlicher, detaillierter und immer auf
dem aktuellsten Stand

Mit dem Microsoft Disk Operation System, kurz MS-
DOS genannt, gelang den Mannen um Bill Gates in den
frihen 80er Jahren der ganz groBe Coups - ein einheit-
liches Betriebssystem fur die zunehmend beliebter wer-
denden Personal Computer nach IBM-Standard. Es hatte
sich 1987 dann in der Version 3.3 auch als Standard fir
die damals noch wenigen PC-Spiele etabliert.

Mit jeder neuen Versionsnummer gingen Verbesserun-
gen einher: DOS 4.0 brachte die grafische Benutzer-
oberflache DOSSHELL nebst Unterstiitzung fiir 3.5"”-Dis-
kettenlaufwerke, die Version 5.0 verfiigte 1991 erst-
mals Uber Speicherverwaltung, Texteditor und Online-
Hilfe. Weitere Innovationen im Management des HMA
(High Memory Area = oberer Speicherbereich zwischen
640 KB und 1024 KB) mit MemMaker und EMM 386,
Anti-Virus und ScanDisk markierten 1994 die Versio-
nen 6.0 bzw. 6.22. Doch auch das letzte eigenstandige
DOS krankte an der grundsatzlichen Beschrankung auf
lacherliche 640 KB verwalteten Hauptspeicher.

Parallel arbeitete Microsoft schon seit Ende der 80er
Jahre an einer mausgesteuerten Benutzeroberflache, die
nach dem verwendeten Fenstersystem benannt wurde:
Windows. Auch bei diesem ,Aufsatz” fiir DOS wurde
erst mit Win 3.0 eine befriedigende Marktreife erreicht.
Als eigenstandiges, DOS-unabhéngiges und um viele
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neue Funktionen erweitertes
Betriebssystem wurde dann
anno 1995 Windows 95
eingefuhrt. Auf dieses zu sei-
nen Vorgdngern weitestge-
hend kompatible OS naher
einzugehen, dirfte wohl
uberflissig sein — wer héatte
es heute nicht in seinem
Rechner? Nach dem speziell
fur Netzwerke entwickelten

Windows NT
und etlichen
Updates fur
Win 95 baut
Microsoft die-
sen Sommer
nun seine
Marktfihrer-
schaft im Be-
reich der PC-
Betriebssyste-
me mit Win-
dows 98
weiter aus.

Bald schon wieder Geschichte: die alten
Versionen von Windows 3.1 und Win 95
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Sound
Aktivboxen 30W 29,00
Aktivboxen 3D 120W 69,00
(beide incl. Netzteil)

PINE 3D SB komp. 39,00
SoundBlaster 16v. 99,00

Zubehor
CPU Lifter 486er 14,99
CPU Liifter Pentium 19,90
IOMEGA ZIP LW 225,00
Zip-Medien 100MB 23,50
Floppy LW. 1,44MB 45,00
ISA Controller 25,00

Kamera fiir Druckerport
QuickCam s/w 195,00
Scanner ab 189,00

Gehduse BigTower 95,00
Gehduse MiniTower 55,00
externe Gehduse fiir parr.
Port 525 und 3.5 145,00
Netzteil 200W 45,00
Netztej 230w 75,00
WechselrahmenHDD 35,00
Null-Modemkabel 16,50
Modem 33.6 149,00
ISDN S0 Karte Fritz 169,00

VGA Karten

2MB PCI S3 79,00
4MB PCI S3 109,00
4MB PCI Virge DX 139,00
4MB ATI 3D Charg. 135,00
4MB ATI x-pert wo. 280,00
Hauppauge WINTV 185,00
3DFX(VOODOQO) ab 279,00
2DX/3DFX 6MB ab 289,00
Matrox wund Diamond
Grafikkarten auf Anfrage

Mainboards-CPU
Asus TX97-E 295,00
QDI TX 512PBC. 198,00
Kombi VGA 4MB, Sound,
512PBC. TXPRO Il 230,00

Cy./IBM M2 166MHz179,00
AMD 6k PR200 260,00
AMD 6k PR233 339,00
INTELMMX 166 235,00
INTELMMX 200 279,00
INTELMMX 233 445,00
iPent. Il 233MHz 599,00
iPent. Il 266MHz 825,00

Festplatten
AT-BUS 2.5"250MB 159,00
AT-BUS1,2GB
AT-BUS 1,7 GB
AT-BUS 21 GB
AT-BUS 2,6 GB
AT-BUS 3,2GB
AT-BUS 4,3 GB
AT-BUS 6,4 GB
SCSI Contr. ISA
SCSI Contr. PCI
ADAPTEC 2940 PCI 359,00

Aufristsatz 486er
auf
iPentium MMX 166
449,00
(Mainboard,Prozessor,-
Liifter)

Monitore
CTX 1765
CTX 1569 455,00
AOC 15" 450,00
auf alle Monitore 3 Jahre
Herstellergarantie

799,00

Speicher
8MB PS/2 FP
8MB PS/2 EDO
16MB PS/2 FP
16MB PS/2 EDO
32MB PS/2 EDO
SDRAM 16MB
SDRAM 32MB
SDRAM 64MB

CD-ROM
CD-ROM 186" 139,00
CD-ROM 16" SCSI 165,00
CD-ROM 24* 165,00
CD-ROM 24* SCSI 199,00
CD-Brenner incl. Software
2-fach schreiben 649,00
CD-Rohlinge 10 St. 25,00

35,00
29,00
72,00
69,00
148,00
79,00

Caddy fiir CD-ROM 9,80

Netzwerk
Karte NE2000 kp.
Karte NE2000 PCI
HUB 8 Port+BNC
Abschlufwid. BNC
Chrimpst. BNC
Kabel RG58 /m 0,80
Kategor. 5 TP fm 1,25
Konfektionierung méglich
Patchkabel K.5 2m 19,00

45,00
59,00
149,00
4,50
4,25

Netzwerk Spieleset
fiir 2*PC (2*Netzwerkkarte,
10m Kabel konf.) 95,00

auf Wunsch
Komplettsysteme und
Systemumriistungen
Abholung und
Anlieferung per UPS

TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Miihlendamm 1

Tel.:

03963 / 211336

Fax: 03963 / 211337

Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Anderungen vorbehalten

TISUNAMI

Lomputer

KOMPLETTLOSUNGEN

9. 95 DM 9.95 DM

fithren auch Lisungen zu

9.95 DM
Bei uns erhalten Sie Komplettlisungen (incl. Plinen und Erliuterungen),
komplett deutsch, zu fast allen Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn
& Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie.
Nachfolgend finden Sie eine kleine Auswahl der aktuellsten Hinthooks (wir

9.95 DM

9.95 DM

9.95 DM _9.95 DM

dbe s Odyssee: Odidworld
Ace Ventura & 1 have no mouth

Albion

Alien Incident & Mutation of JB
Alien Trilogy

Amber & Neverhood

Ark of Time

Atlantis & Safecracker
Baphomets Fluch | & 2
Bazooka Sue

Blade Runner & Net:Zone
Casilevania Il’lu,\'sla!innl
Cheatbu y i

Cheatbuch (K

C&C 2+ Gegenungrll'f
‘D’ & Evocation

Daggerfall

Dark Colony

Dark Earth

Dark Reign

Death Gate

ggﬂwe_m.smm
inblo

Diseworld ‘1 & 2

Dungeon Keeper

1™ Hour & 7" Guest

Earth 2140

Ecstaticn 1 & 2

Evidence & Star Trek: General.

Excalibur 2555 AD

Exi\umed (PC & Playstation)
tasy VI (Playstation)

Flovd

Frankenstein

Gs!lriel I\'mulll 1 oder 2

| Ko

filteren Spielen - ca. 4000 verschiedene Artikel):
Grab des Pharae & Leg, Of Time

ﬂnn‘esl of Souls (Shivers 2)

I have no mouth & Ace Ventura
Indiana Jones 3 & 4

Incubation

.Iacl_i Orlando/V. Kid/Pr. Eve

Jewels of the Oracle
!\in;} s Quest 5 & 6 oder 7
ala Lumpur & Terra-Gon

Last Express & Opera Fatal
1 ezm'\ of Kain (PC & l’@\!

egmd of I\\rmdin L1& ‘i
Leisure Suit Larry 1, 5, 6 &7
Lighthouse
Little Big Adventure 1 & 2
Manine Mansion 1 & 2
MDK

Men jn Black & D !
Monkey Island 1 Eﬂgﬂ
Myst

bsidian & der verpessene Gott
Orion Burger & Bud Tucker
Outlaws

Overblood (Playstation)
Pandora Akte
Phantasmagoria 1

ffanic
Riitsel des Master Lu
Realms of the Haunting
Rendezvous im Weltraum
Resident Evil (PC & Playstation)
Ripper

Riven
‘sum und Max & Vollgas

Safecracker & Atlantis

Simon the Sorcerer | & 2

3 Skulls of the Toltecs
Sherlock Holmes 2

Secrets of the Luxor

Shannara

Shine

Siedler 2

Simon the Sorcerer | & 2
SPOR & Stadt der verl. Kinder
Stadt der verl, Kinder & SPQR
Star Trek 1 & 2

Star Trek: Generations & Evid,
Star Trek: Final Unity
Stonekeep

Suikoden (Playstation)
Superspy & Versailles 1685

Sy nnerghl & Aflire Morlov
Terru-Gon & Koala Lumpur
The Note (Plavstation)

Time Lapse

Litqnic & Pilprim

Tomb Raider 1

Tomb Ruaid)
Tllllll!il ruck L
)

Fo
Ultima (7, 8, oder Underworld)
Vandal Hearts {Playstation)
Versailles 1685 & Superspy
:;l_llliuus'& Sam und Max

Zork: ey ol
¢ Nomesi

11! Stindig Neuheiten !!!

I):e«. ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebol - tiglich Neuheiten (emfach anrmfen und
nachfragen). Fordern Sie unsere Gesamtliste zum Preis von 1,10 an. Preis fiir eine Losung mur
Nachnahme 10 DM bzw. 5 DM bei Vorkasse (Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse!), Bei Besullumen

ab 60 DM entfallen dic Nachnahmeckosien. Druckfehler, bmiimer und Preisinderungen behalten wir uns var

Hindleranfragen erwiinscht

plus

i

MAGIC LINE

Ladenverkauf Tel.: 030/49 99 86 06 - 07
Fax.: 030/491 17 85
Biirozeiten: Mo-Fr. 10-18 Uhr

Provinzstr. 60
13409 Berlin

Sie erreichen uns auch im Internet unter: http

J/www.magic-line.de

SPIELEBERATER - HINTBOOKS
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: DARE
AKTUELLE 3D-BESCHLEUNIGER IM TEST — TEIL 3

Nach den reinrassigen 3D-Turbos der vergangenen Ausgabe widmen wir uns diesmal wie-
der aktuellen 2D/3D-Kombikarten — und der Frage, wieviel sie dem Chipgiganten Intel
bzw. dessen brandneuem 740-Baustein entgegenzusetzen haben.

Ende Februar gab Intel seinen groBangelegten Einstieg in den auf der Karte bereits die volle 3D-Leistungsfahigkeit er-
Markt der Lowcost-Grafikkarten bekannt. Den Ausgangspunkt reicht wird. Nur wer dartiber hinaus noch Videos digitalisieren,
markiert der neue Intel 740-Chip mit 2D- und 3D- einen eventuell vorhandenen TV-Ausgang nutzen oder Video-
Funktionen. Er wird zunachst auf herkommlichen Grafikkarten DVDs abspielen will, muB 4 MB oder 8 MB ins Auge fassen.
zu finden sein, soll spater aber auch direkt auf Motherboards Ab Ende Marz wollen Hersteller wie Diamond, STB oder Number
gelotet werden. Nine i740-Grafikkarten zu Preisen ab 250 Mark ausliefern. Bis
Der 1740 ist fur den Betrieb im AGP-Slot von Pentium lI-Rechnern  dahin (bzw. dem ausfthrlichen Test in der kommenden Ausgabe)
ausgelegt und arbeitet durch einen sogenannten 2x-Modus mit muB man der Beta-Hardware und dem Datenblatt das hervorra-
dem konventionellen Hauptspeicher des Computers fast so gende Preis/Leistungsverhaltnis eben einfach mal glauben: Das
schnell zusammen wie andere Grafikkarten mit ihrem Onboard- Tempo soll nahezu auf einem Niveau mit Voodoo Rush und Riva
RAM. Das spart Kosten, da laut Hersteller mit nur 2 MB RAM 128 liegen. Gangige 3D-Features wie bilineares Filtering fur ge-
glattete Texturen im Nah-

il - B Dereich, Specular

g ~ i Lighting und Fogging fir

realistische Licht- und Ne-
beleffekte werden er-
ganzt durch pixelprazise
Perspektivenkorrektur
Dazu kommen Texture-
Chroma Keying fur Blue-
screeneffekte bel Video-
Bearbeitung sowie Mofi-
on Compensation fur
softwaremaliges Absple-
len von Video-DVDs. Auf
die erste greifbare 1740-

Der abstrakte 3D-Shooter ,,Out of the Void” von Lowcost-Konkurrenz fiir 3Dfx, nVidia, Rendition, K Jar] "
GameFX wird eines der ersten fiir i740 optimierten NEC und Co.: Intels i740-Chip arte dart man aiso mit
Spiele Recht gespannt sein. (rl)

Intel 740 Intels Turbo-Truppe: Realdl

* 2D/3D-Funktionen auf einem Chip Gemeinsam mit Intel und Chips & Technologies ist der

* benotigt nur wenig Onboard-RAM, daher preiswert amerikanische Grafikpionier hauptverantwortlich fir den

* alle Direct3D-Grafikfeatures werden unterstitzt 3D-Beschleunigerkern des i740-Chips. Das Know-how

* optimiert fur Einsatz in AGP-Slots von Pentium Il-Rech- von Real3D reicht zurtick bis in die 60er lahre zu den er-
nern sten Mondlande-Simulationen fiir die NASA. Heute

* 1024 x 768 Highcolor-Pixel bei 85 Hz Bildwiederholfre- entwickelt man (unter dem Firmennamen Lockheed-Mar-
quenz tin) militarische Simulationen|ebenso wie Arcadema-

* 1600 x 1200 8 Bit-Pixel bei 75 Hz Bildwiederholfre- e

quenz

Hein Hecht im Harpfenteich

Mit dem i740 betritt Intel hartumkampftes Marktterrain:
3Dfx erganzt im Moment seinen neuen Voodoo 2-Be-
schleunigerchip um 2D-Funktionen und liefert die Kombi
ab Spatsommer unter dem Namen Banshee aus. Und nVi-
dia wertet gerade seinen Baustein-Bestseller auf und nennt
ihn Riva 128 ZX. Ab April werden dann bis zu 16 MB
adressiert und somit héhere Auflésungen bzw. eine gestei-
gerte Bildqualitat ermoglicht. Nicht zu vergessen NEC, de-
ren PowerVR zweiter Generation in wenigen Monaten
neue Leistungsdimensionen erschlieBen will — Gbrigens
auch in Segas kommender High-Tech-Konsole ,Katana".
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HARDWARE

AT e N

Die Testhriterien

Alle 3D-Beschleuniger werden in einem P266 installiert und unter Win 95 getestet.
Acclaims 3D-Shooter |,Forsaken” miBt in einer standardisierten Flugsequenz die durchschnitt-
liche Anzahl der Bilder pro Sekunde (engl. frames per second, fps) unter Direct3D bei einer
praxisgerechten Auflésung von 640 x 480 Pixeln in Highcolor. Je mehr fps, desto flssiger
und gefalliger die Optik: Ab 50 fps ist kein stérendes Rucken mehr wahrzunehmen. Als Ver-
gleichswert mégen hier die 63 fps der bisherigen Referenzkarte Diamond Monster 3D mit
3Dfx-Chip dienen. 2D- und 3D-Tests mit VNUs Final Reality Benchmark sowie Praxiseinsatze
mit aktueller Spielesoftware vervollstandigen den Eindruck.

HERCULES THRILLER

Leistung: es e
Lieferumfang: e

Nach der problemlosen Installation produziert der Rendition Verité V2200-Chipsatz ;
Installation: ® @

des 2D/3D-Kombiboards bis zur manuellen Justage des Win 95-Setups an manchen )
Bildschirmen nur Geflimmer. Doch dann bescheinigen samtliche Tests eine hervor- | Preis: ca. 249,- DM mit 4 MB
ragende Bildqualitat, gute 2D-Performance und ein forsches 3D-Tempo: , Forsa- SGRAM bzw. 449,- DM
ken" zahlte satte 56 fps. Das (empfehlenswerte) Testmodell mit 8 MB RAM unter- mit 8 MB SGRAM

scheidet sich von der Lowcost-Variante mit 4 MB durch Anschliisse fur Video, TV

Online-Info: www.hercules.com
und die VR-Brille ,H3D".

\ b * 2D/3D-Kombiboard mit
\ 5 bester Bildqualitat und

Auflésungen bis 1600 x

v 1200 Highcolor-Pixel

//,; * unterstltzt Direct3D und

Y% OpenGL

Z»/ * 8 MB-Variante mit Video-
% und TV-Anschlissen

/}/f * als PCl- und AGP-Version

7 lieferbar

7 |

% = * optimale 3D-Beschleuni-

e @ gung nur mit schneller

CPU

* teils manuelle Monitor-
Justage unter Win 95 er-
forderlich

* keine Spiele im Lieferum-
fang

JOYMEDIA APOLLO RUSH lotung: B8

Lieferumfang: ®

Aus Taiwan kommt dieses bisher preiswerteste 2D/3D-Kombiboard auf Voodoo Installation: *

Rush-Basis. Doch die Installation hat ihre Tlicken, und die karge Ausstattung ver- Preis: ca. 359,- DM

mag kaum zu Uberzeugen. Auf Spiele, Demos und TV-Ausgang mul3 man verzich- Online-Info: www.joytech.com

ten, daflr gibt es 6 MB RAM flr bis zu 1600 x 1200 Highcolor-Pixel. Auch die mit

Forsaken” gemessenen 49 fps sind flott. Fazit: hohe Bildqualitat, ordentliches 2D- * preiswertestes 2D/3D-

sowie sehr gutes 3D-Tempo mit Werten knapp unterhalb reinrassiger Voodoo-Be- 09 Kombiboard auf Voodoo

schleuniger. <'\. Rush-Basis

* unterstitzt Direct3D,
OpenGL und 3Dfx-Glide

* sehr gute 3D-Beschleuni-
gung auch bei schwacher
CPU

¥ Beschléuniger wird nicht
@ von jeder Software er-
kannt
* yorerst weder Spiele

noch Demos im Liefer-
umfang
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CPU-Upgrades fiir Pentium-Systeme

Wenn der digitale Lebensgefahrte in die Jahre kommt, muB
man ihn nicht gleich ablegen - oft geniigt eine Transplanta-
tion, um dem alten Kumpel neue Energie einzuhauchen: Dr.
Joker stellt zwei aktuelle Her(t)zschrittmacher vor.

Evergreen MxPro

Von Evergreen Technologies in England sind derzeit zwei Upgrade-Versionen fuir Pen-
tium-Prozessoren verfugbar: 180 MHz gibt es fur 420,— DM, die Variante mit 200
MHz zu 530,— DM. Hier wie dort muf3 zundchst Uber eine beigefiigte Installationsdis-
kette die Systemkonfiguration bestimmt und gegebenenfalls ein BIOS-Update durch-
gefuhrt werden. Erst danach wird das Gehause aufgeschraubt, wenn nétig via Jum-
per oder Switches die Taktrate im Bus umgestellt (60 MHz bzw. 66 MHz) und der
neue Prozessor in den alten Sockel 5 oder 7 eingebaut. Jetzt braucht man nur noch die Stromkabel fur den Lifter anzuschlieBen,
und der Neustart kann (erst mal dber die Installationsdiskette) erfolgen.

Das Upgrade ist in beiden Varianten fir alle Pentium-Boards ab einem P75 ausgelegt; die Leistungsausbeute hangt von der Aus-
gangs-CPU und natdrlich auch den tbrigen Komponenten des Systems ab. Die bebilderte Kurzdokumentation ist jedenfalls ausrei-
chend, und die Anweisungen der Installationsdiskette sind deutsch, so daB selbst weniger erfahrene User den Einbau bewerkstelli-
gen — ein Handbuch zum Motherboard vorausgesetzt.

Die Evergreen Upgrades fiir 180 bzw.
200 MHz unterscheiden sich auBerlich
nicht voneinander

Topgrade Turbobooster

Auch in deutschen Landen werden CPU-Upgrades entwickelt, wobei Topgrade be-
sonderen Wert auf simples Handling und gtinstige Preise legt: Fiir nur 599,- DM
kann man seinen alten Pentium derzeit auf einen P233 mit MMX-Technologie hoch-
rusten, Dazu wird einfach der Computer aufgeschraubt, der alte Prozessor entfernt,
die neue CPU auf den Sockel 5 oder 7 gesteckt und die Stromversorgung ange-
schlossen — fertig. Nur in Ausnahmefallen ist es hier erforderlich, im Motherboard-
Handbuch nach Einstellungen flr den Bustakt zu suchen. In unserem Fall bootete der
Rechner nach dem Umbau ohne zu z6gern wieder hoch und lief einwandfrei
Voraussetzung fur eine erfolgreiche Operation ist hier lediglich ein PC System mit
Pentium- oder einem kompatiblen Prozessor. Je nach Geldbeutel erwacht der Patient
dann mit wahlweise 166, 200 oder eben 233 MHz unter der Haube

Das Spitzenmodell von Topgrade bringt
233 MHz nebst MMX-Technologie

Notizen aus dem OP

Im direkten Vergleich fiel auf, daB das schnellere Topgrade-Produkt ohne ein BIOS-Update auskommt. Dies ist in der Regel auch
nicht notig, wird jedoch bei Evergreen angeboten. In beiden Féllen sind zur optimalen Nutzung ein paar Einstellungen am Mother-
board zu andern, was jedoch von der Vorganger-CPU abhéngt. Beim Booten darf man sich anschlieBend nicht daran stéren, wenn
das BIOS einen falschen CPU-Typ anzeigt oder der MMX-Eintrag fehlt. Die richtige Erkennung ist ndmlich je nach BIOS-Version ver-
schieden, wirkt sich aber nicht auf die Leistung aus. Aus diesem Grund werden auch Diagnosetools oft nicht die korrekten Werte
anzeigen. Um MiBtrauen zu zerstreuen, flgt Topgrade daher den aktuellen Varianten ein Programm bei, das die wahre Perfor-
mance der neuen CPU erkennt — bei Evergreen gibt es das schon immer. (js)

Evergreen MxPro Topgrade Turbobooster
Voraussetzungen: Pentium-Board mit Sockel 5 Pentium-Board mit Sockel 5 oder 7
(nicht bei 200 MHz) oder 7
Taktraten: 180 oder 200 MHz 166, 200 oder 233 MHz
MMX-Technologie: ja ja
BIOS-Upgrade: moglich nicht erforderlich
Spannungsanpassung: automatisch automatisch von 3.3 Vauf 2.8V
Stromversorgung: direkt vom Board direkt Uber PC-Netzteil
Systemcheck: enthalten den neueren Varianten beigefligt
Handbuch: deutsch deutsch
Preis: 420,- DM (180 MHz) bzw. 369,- DM (166 MHz), 469,— DM (200 MHz)
530,- DM (200 MHz) bzw. 599,- DM (233 MHz)
Online-Infos: www.evertech.co.uk wWww.cpuupgrade.com
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Zwei originelle Steuermanner

Wer dachte, mit den drei kuriosen Eingabegeraten aus
dem letzten Heft ware die Phantasie der Hersteller er-
schopft, irrt gewaltig: Diesmal haben wir sogar eine

Sprachsteuerung im Angebot - ob das funktionieren kann?

Verbal Commander

Mit dem Produkt von K2 Interactive/Topgrade soll der Compi dem User aufs
Wort gehorchen: Zwecks Stimmerkennung wird die mitgelieferte Karte
zunachst in einem freien ISA-Slot geparkt und per Kabel mit der Tastatur ver-
bunden. Dann kann man sich das groBenverstellbare Headset aus Mikro und
(einem einzelnen) Horer Uberstilpen und via Installationssoftware einen spei-
cherbaren Befehlssatz
mit maximal 20 Kom-
mandos generieren: etwa
.Peng!"” fur das
Schiel3en oder ,Hopp!”
zwecks Belegung der
Sprungtaste. Die
nachtraglich noch edi-
tierbaren Anweisungen
missen dem Computer
dann so lange vorge-
paukt werden, bis der
Testscreen befriedigende
Ergebnisse liefert. Alter-
nativ darf einer von 30
vorgespeicherten Be-

Im Lieferumfang enthalten: ,Extreme As-
sault”, ein Heli fiir den Verbal Commander

Handhabung: o »
Verarbeitung: ®
Installation: e ® @
Preis: ca. 189,- DM
(inkl. ,Extreme Assault”)
Online-Info: wWww.k2i.com
* universell einsetzbar
zjg * 20 speicherbare
2 Kommandos
* Blue Bytes Hit-Heli , Ex-

treme Assault” inkludiert

* erfordert Konzentration
@ * nur ein Kopfhorer

fehlssatzen geladen und

nachbearbeitet werden.

Die originelle Methode klappt erstaunlich gut — sofern der Spieler spdter konzentriert bei der Sache ist und die verge-

benen Kommandos phonetisch genau wiederholt. Insbesondere bei Flugsimulationen sorgt der Verbal Commander als

Kopilot fur Realismus (, Fahrwerk raus!”), doch Privatgesprache im Cockpit bergen dann das Risiko von Fehlfunktio-

nen.

Space Orb 360

Mit dieser ungewohnli-
chen Kreuzung aus Pad,
Stick und Trackball will
Spacetec bevorzugt bei
3D-Shootern Schitzen-
hilfe leisten. Die mit
Gummi Uberzogene
Steuerkugel 148t sich
dabei um die drei Ach-
sen X, Y, Z kippen und
kann gleichzeitig in
sechs Richtungen ge-
druckt werden. Auf der
Oberseite des solide ge-
fertigten Gerats finden
sich vier Feuerknopfe, zwei weitere in Reichweite des rechten Zeigefingers — Linkshander mussen eben klarkom-
men.

Weil eine genaue Ausrichtung mit dem Teil kaum maoglich ist, 1a8t das Handling in der Praxis allerlei Winsche of-
fen. Lobenswert ist aber das Softwarepaket: Auf der CD-ROM finden sich Treiber und Installroutinen fur DOS und
Win 95, ein Demo mit einem in Echtzeit berechneten Hihnchenkopf auf einer Sprungfeder, eine Schritt-fur-Schritt-
Einfihrung sowie ein Konfigurationsprogramm. Mit letzterem kann man die fur jedes Spiel frei belegbaren Funk-
tionen abspeichern oder sofort mit einer von 70 vorgefertigten Kombis loslegen. (rf)

Handhabung: e
Verarbeitung: * ®

Installation: ® e @

Preis: ca. 170,- DM
Online-Info:  www.spaceorb.com

* solide Verarbeitung
@ * umfangreiches
3 Softwarepaket

* relativ teuer
@ * ungenaue Steuerung
* keine Umstellung fur

Linkshander méglich
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Wieder einmal habt Ihr geduldig ein ganzes"Heft voller unwichtiger Previews, Tests und
Lésungshilfen durchgelesen, um endlich’bei mir zu landen. Daher nun ohne Umschweife
weiter zur Lage der Nation: Was bewegt die virtuelle Welt, welche Themen beherrschen
die aktuellen Leserbriefseiten?

BEBEN UND BANGEN

Was fur ein Problem haben die
Leute mit Euch? Der Joker macht
genau das Richtige, was bestimm-
te Index-Kandidaten wie das aktu-
elle ,Beben” von id-Software be-
trifft: Ein Test ohne Benotung der
Motivation ist doch die beste
Moglichkeit, dem Leser einige
Spiele trotz drohendem Verbot
vorzustellen. Wollen diese Mauler
etwa nur Tests ohne umstrittene
Inhalte und rote Pixel? Bel uns
schreit jeder nach Meinungsfrel-
heit. Vor Jahren hattet Ihr in el-
nem Test Eure Meinung zu einem
Spiel deutlich gemacht: Zack, die
ganze Auflage wurde beschlag-
nahmt. Jeder darf seine Meinung
frel duBern? Ha, ha, ha! Sobald
diese gegen irgendwelche (auch
fragwurdige) Normen versttBt, ist
es mit der Freiheit doch gleich
wieder vorbei

Ich kann jedenfalls nur sagen:
Weiter so! Bringt die Tests wie bis-
her — |hr kénnt Ja auf der vorheri-
gen Seite einen Warnhinweis ab-
drucken, ab welchem Alter die
nachste Seite empfohlen ist. Und
keine Tips mehr fur bestimmte
Spiele? Was fur eine besch.. euer-
te Idee!

Frank Boehm, Walter-Eucken-Str
9, 75175 Pforzheim

Die Stimme der Vernunft ver-
nimmt man doch immer wieder
gerne: Hab Dank fiur Deine Unter-
stutzung. Wobei ich aber vielleicht
klarstellen sollte, dal3 auch Tests
ohne Motivations- und Gesamt-
note unsere Ansicht widerspie-
geln. In der Tat glauben wir, dal3
ein gutes Game (auch ein gutes
3D-Actiongame) keine Ubertriebe-
ne Gewalt nétig hat, Das aktuelle
JForsaken” ist da doch das beste
Beispiel!

WERBUNG UND WAHRHEIT

Ich bin zwar nicht unbedingt ein
Fan von Splatter-Orgien auf dem

Bildschirm, finde Eure Vorgehens-
weise aber zumindest etwas in-
konsequent: Zum einen testet |hr
solche Spiele, andererseits unter-
laBt Ihr jedoch die Note fur die
Moaotivation — flir Fans des Genres
1st das doch die Kaufempfehlung
schlechthin!

Doch damit kann ich noch leben
Wenn Ihr dann aber Tips und
Tricks unter einem fadenscheini-
gen Vorwand weglassen wollt,
hort mein Verstandnis auf. thr be-
tont standig Euren sachlichen An-
spruch und siezt uns, cbwoh! mir
(und zahllosen anderen) das ,,Du”
lieber war. Dann kann ich aber bit-
teschon als erwachsener Leser (30)
wenigstens etwas Unterstutzung
fir Spiele, die ich bereits besitze,
von Euch erwarten. Oder seid lhr
doch nur eine Zeitung fiir die Al-
tersstufe von 10 bis 18 Jahren?
Volker Schulz, E-Mail
Vollis.Schulz@t-online.de

In diesem Zusammenhang geht’s
leider um die Frage, was der Ge-
setzgeber von uns erwartet. Denn
im Prinzip hast Du naturlich recht:
Warum sollten erwachsene Leser
keine Hilfestellung fir indizierte
Spiele erhalten? Auf der anderen
Seite vermutest Du ja selbst, daf3
sogar eine negative Beurteilung
u.U. noch als Kaufempfehlung aus-
gelegt werden kann — eine An-
sicht, die so mancher Staatsanwalt
teilt. Ist der Slogan , Keine Macht
den Drogen” dann etwa auch eine
verkappte Aufforderung zum Dro-
genkonsum? Wie auch immey, be
rund 500.000 Lesern pro Ausgabe
werden nun mal Einsichtige und
Uneinsichtige, Jugendliche und Er-
wachsene vertreten sein.

DER RADIKALREFORMER

Bitte, kommt nicht auf die idee,
Losungen und Tips auf die CD zu
packen! Wie sall ich Games, die
meist nur noch mit Hilfestellung
zu schaffen sind, spielen und
gleichzeitig die Losungs-CD la-

den? Ich bin aber generell gegen
die Begleit-CD, denn DOS-Spiele
bringe ich nicht zum Laufen, und
Eure Games waren bislang durch-
weg alt und schlecht. Demos hin-
terlassen Ordnermill, also interes-
sieren nur Patches und Goodies.
Der Online-Teil sollte wieder weni-
ger werden, da das Internet in
Deutschland noch viel zu teuer ist,
oder was sagen Eure Umfragen?
Bringt lieber einen gréBeren Hard-
ware-Teil — Uber 3D-Beschleuniger
kann man ja nie genug wissen.
Gerd Lucht, Lenzener Str. 16A,
19322 Wittenberge

Vielleicht sollten wir uns im gefor-
derten Hardware-Teil lieber auf
Drucker konzentrieren? Diese tol-
len Gerdte ermdglichen es ndm-
lich, gleichzeitig zu spielen und
auf CD abgelegte Ldsungen zu
nutzen! Dal3 Du DOS-Programme
auf der Begleit-CD trotz unserer
Erlauterungen nicht starten
kannst und die Spiele (offensicht-
lich ohne sie teilweise (berhaupt
zu kennen) fir durchweg alt und
schlecht héltst, spricht auch nicht
eben fur Dich. Ahnliches gilt fiir
Deine Ansichten Gber das zuneh-
mend beliebter werdende Online-
Gambling. Trotzdem: Mit der
grofen Testreihe zu 3D-Turbos
bist Du hoffentlich zufrieden?

DER MARTYRER

Mein Beileid an Dich, Ghost: In
den drei Ausgaben, die ich erst
habe (ich gelobe Besserung!),
muBtest Du im Comic Extrem-
Piercing, einen Filler im Auge so-
wie unzdhlige Durchschiisse Uber
Dich ergehen lassen — Dein Zeich-
ner ist ein Sadist! Aber Anblicke
wie Lara Croft entschadigen dann
doch wieder etwas, gell?

Nils Rusche, E-Mail
09771990261@t-online.de

Danke furs Mitgefuhl. Aber die
Comic-Strapazen sind gar nichts
im Vergleich zu meinem taglichen

Leid: ein gréBenwahnsinniger
Chef, nervlich zerrittete Kollegen
und ein Sack voller Leserbriefe als
einzige Gesellschaft — wenn mir
Brigitta und Dorli nicht ab und an
ein TaBchen Ektoplasma durch
das Gitter meiner Zelle im Verlags-
keller reichen wirden, wére ich
schon langst Schaffner in einer
Geisterbahn!

TOD DER APRILENTE

Da sitze ich vor dem Jokerheft
und Uberlege, welcher Artikel
wohl Quark ist: Kann jemand ein
solch geschmackloses Werk wie
.Diana: Queen of Hearts"
tatsachlich entworfen haben? Ich
bin zwar kein Fan, aber das wére
echt das Letzte! Andererseits ha-
ben Reporter ja auch an der Un-
fallstelle Fotos geschossen. Oder
hat irgendein Spinner tatsachlich
eine Lenkrad-Gamepad-Montage
zustande gekriegt? Madchen, ent-
scheide dich. Also, falls Diana kei-
ne Ente ist, fande ich es unmég-
lich, daB Ihr das mit Eurer Suche
nach Doubles auch noch fordert.
Ich denke jedoch eher, daB Ihr nur
die Oberblodmanner finden waollt,
die sich allen Ernstes bewerben
Jetzt aber mal was anderes; Ein
richtiges Ghost-Poster ware nicht
schlecht! Und wo wir gerade da-
bei sind, wessen Geist ist der
Ghost denn nun? Der des Jokers?
Vielleicht bin ich ja noch nicht lan-
ge genug Leser (1,25 Jahre), oder
erfahren das generell nur Abon-
nenten? Na, vielleicht verratet |hr
es mir Ja bei der Verleihung zum

. Spiel des Jahres” in Hannover
(hurra, gewonnen!). Ach ja, und
verdffentlicht doch mal die Adres-
se der BPJS, dann kénnen die
ganzen eifrigen Leser dorthin
schreiben. Ich jedenfalls bin es
leid, daB jeder Brief mit Lob an-
fangt und mit Indizierungen wei-
tergeht, bis endlich die interessan-
ten Themen kommen!

Sabine Reitberger, Hauptstr. 85,
59269 Neubeckum




Der ,Fall Diana” hat sich zwi-
schenzeitlich ja aufgeklart, womit
feststeht, dal3 immer nach wir den
schlechtesten Geschmack haben!
Zumindest vorldaufig, denn seit ei-
niger Zeit kursieren n der Tat
Gertichte um ein solches Tunnel-
rennen im Infernet

Ansonsten hast Du es selbst ge-
schrieben: Ohne der Indizierungs-
Thematik fehlt mir ein Drittel der
Zuschriften, ohne Lob ein weite-
res — von der dann defizitaren
Mativation ganz zu schweigen.
Aber vielleicht kénnen wir das ja
bei der Party in einem personli-
chen Gesprdch klaren? Mist, geht
leider auch nicht — zur CeBit Ist
Hannover bekannthich von allen
guten Geistern verlassen. Aber ich
kénnte den Jungs zumindest mei-
nen Stammbaum fir Dich mitge-
ben. Fragt sich bloB3, ob sie das
Mammutgewdchs ins Auto krie-

ST
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LADY DI AM INDEX

Euer Mag ist eigentlich super,
aber daf3 |hr , Diana: Queen of
Hearts” unterstitzt, finde ich nun
wirklich nicht mehr gut! Uber Di-
Witze konnte ich ja noch lachen,
aber so etwas geht unter die Gir-
tellinie. Das ist mindestens genau-
so krank wie der schwachsinnig-
ste Ego-Shooter. Ich hoffe, die
BPJS setzt auch dieses Spiel auf
den Index!

Ich denke nicht, dal ich gerade
um Diana geweint habe, aber es
ist auch nicht zum Lachen, wenn
eine 37jahrige Frau ber einem Au-
tounfall umkommt. Dal3 Di's S6h-
ne ihre Finger nicht von dem Spiel
lassen kénnen, glaube ich nicht,
denn wer wird schon gerne an
den Tod seiner Mutter erinnert?
Ich bitte Euch, in Zukunft so einen
Schrott nicht mehr zu unterstit-
zen.

Matthias Siemes, Adresse liegt der
Redaktion vor

Okay, wir werden es beim Preview
belassen und von ,Diana” keinen
endgliltigen Test bringen — ver-
sprochen! Ah, siehst Du zuféallig
Prinz Charles ahnlich?

EIN HERZ FUR TIERE

In Heft 3/98 stand auf Seite 6 zu
lesen, dall mein Zazoo-Dino 43
Jahre alt sei, allerdings fehlten
aussagekraftige Beweisfotos. Heu-
te nun habe ich sie vom Ent-

wickeln zurtick — und wie man auf
dem Bild erkennen kann, war
mein T-Rex zum Zeitpunkt der
Aufnahme bereits 59 Jahre alt!
Trotzdem bedanke ich mich fur
Euer Vertrauen

Simon Elze, Stiftswaldstr. 1,
70569 Stuttgart

Die Welt ist also doch nicht so
schlecht, wie alle behaupten!

SPATER SIEG

STOOQPP: Ihr habt den Zazoo-
Wetthewerb viel, viel, viel (na ja)
zu frih beendet! Mein Zazoo ist
eben so alt geworden, daB ich ex-
trem lange mit dem Foto warten
konnte. Danach steckte der Film
leider noch etwas in meinem Fo-
toapparat, bis er endlich voll war
Hiermit schicke ich Euch aber Bil-
der, die belegen, dall mein T-Rex
69 Jahre alt wurde und ein Ge-
wicht van 76 Pfund erreichte. Lel-
der sind die Fotos ziemlich un-
scharf; ich glaube jedoch, daB
man die Daten gerade noch er-
kennen kann. Da Ihr keinen Ein-
sendeschluf festgelegt hattet,
ware es nett von Euch, mich
nachtraglich zum Sieger des Wett-
bewerbs zu erklaren

Guido Buttner, Galandiweqg 8,
14089 Berlin

Die Fotos waren in der Tat zu un-
scharf fir einen Abdruck, Du hast
also Pech gehabt. War nur Spal3
Gratulation zum spéaten Sieg/!
Gnadenbrot fiur Deinen Dino-Me-
thusalem ist in Form eines Exem-
plars des Stratego-Hits ,, Age of
Empires” bereits unterwegs.

(UN-)EHRLICH WAHRT AM
LANGSTEN

Leider habe ich den , Wettbewerb
fur besonders langlebige Digi-Tie-
re” verpalBt. Dabei ware es mir ein
Leichtes gewesen, Euch ein Tama-
gotchi in jedem gewunschten Al-
ter innerhalb kiirzester Zeit zu er-
zeugen! Der Trick hierbei ist fol-
gender: Ist das Tierchen erst ge-
startet, kann man Uber Knopf 2
die Uhrzeit aufrufen. Jetzt Knopf
1 und 3 gemeinsam driicken, und

man wird feststellen, dal3 die Uhr
auf ,Set"” springt, ohne das Tama-
gotchi neu zu starten. Der weitere
Ablauf ist dann recht einfach.
Man stellt die Uhr auf eine Zeit in
der Schlafphase und nimmt die
eingegebene Zeit mit Knopf 3 an.
Jeder weitere Wechsel der Tag-
und Nachtzyklen (welcher durch
Knopf 3 bestatigt wird) hat ein Al-
tern des Tamagotchis zur Folge. Ist
dieser Tip nicht auch ein Anti-
gotchi wert?

Jorg Sastges, Espeltstr. 45, 66763
Dillingen/Saar, E-Mail: Jo-
erg111@aol com

Was will uns der Autor damit sa-
gen? Womaglich, dal3 der einen
Brief davor nachgereichte Preis viel-
leicht gar nicht ordnungsgemaf
zustande kam? Und was sagt der
aufsichtshabende Notar ohne Ge-
wehr? Er sagt: Der Tip funktioniert,
also gibt's auch hier noch ein ,Age
of Empires”. Allerdings zum letzten
Mal, denn alle folgenden Nachno-
minierungen werden ohne Preis-
vergabe eingeschlafert

DAS FLIEGER-AS

In der Ausgabe 4/98 sind Euch im
Test zu , Fighter Ace” ein paar Un-
genauigkeiten unterlaufen. So ist
die abgebildete Maschine mit
ziemlicher Sicherheit keine Focke
Wulf 190 A-8, sondern eine 190
D-9 — zu erkennen an den Aus-
puffrohren, die auf einen Reihen-
motor hinweisen. Auch das verlan-
gerte Heck deutet auf die D-Serie
hin. Davon abgesehen, war die
Mustang P-51 D mit ihren 703
Stundenkilometern nicht wie an-
gegeben das schnellste Flugzeug
des Zweiten Weltkriegs. Flotter un-
terwegs waren u.a. die TA 152
(759 km/h) oder die ME 109 K-14
mit 728 km/h. Ich hoffe, Ihr nehmt
mir meine Genauigkeit nicht ibel
Mario Beffert, Gymnasiumstr. 98,
75175 Pforzheim

Unter uns Gespenstern. Bist Du’s,
Manfred? Ihr Richthofens wuBtet
doch schon im Ersten Weltkrieg
immer alles besser! Offenbar je-
denfalls besser als die Spieldesi-
gner, von denen Bruchpilot Jack
seine Infos hatte. Noch mal so ein
Fauxpas, und der Mann , fliegt”

KOHLE GEHT VOR?

Die Aussage des Editonials von
Heft 2/98 sollte wohl andeuten,

man kénne Eure Bewertungen
nicht kaufen. BloB scheint das
nicht ganz so ernst gemeint zu
sein. Anders kann ich die Tatsache
nicht deuten, daB fir , TOCA" im
Heft 1/98 eine schlappe Testseite
reichen muBte, wahrend Segas

. TouringCar Championship” in
Ausgabe 3/98 den doppelten
Platz erhielt. Und das, obwaohl
LTOCA" das eindeutig bessere
Spiel ist. Das hat sicher nichts mit
der vielen Werbekohle zu tun, die
Ihr fur die Titel- und Ruckseite be-
kommen habt, oder? Zugegeben,
Ihr habt das Spiel auch kritisiert,
doch dieser Teil fiel sehr kurz aus
Geht also doch die Kohle vor den
Leser?

Schon letztes lahr wart lhr der
Meinung, ,Sega Rally" sei besser
als ,Have a N.L.LC E. day"”, was
meiner Ansicht nach eine ganz
klare Fehlentscheidung war. Doch
damit ist meine Kritik noch nicht
zu Ende: Schafft den langweiligen
Online Guide ab, macht die Lo-
sungshilfen heraustrennbar und
unterbindet in Zukunft Annoncen
im Stil von ,, Sendet mir 4,— DM in
bar, der 99ste Absender be-
kommt das Spiel! " . Ansonsten
bin ich mit Eurem Heft aber sehr
zufrieden. Jetzt hoffe ich nur
noch, daB sich die Leserbriefe so
langsam mal wieder von der
Grundsatzdebatte zur BPjS-Politik
entfernen.

Karl-Heinz Felger, Grabenstr. 48,
73614 Schorndorf

Im tdglichen Betrieb einer Zeit-
schrift kann der Umfang eines
Tests nun mal nicht allein von
der Wertung abhangen. Erhalt
man ein Muster beispielsweise
erst sehr spdt vor Redaktions-
schiuB, mul manchmal aus
Sachzwangen (Termindruck,
Layout, Litho, Druckerei usw.)
eben weniger Raum im Heft
genugen. Mit der von Dir ange-
deuteten Bestechung durch An-
zeigen hat das nicht im entfern-
testen zu tun — zumal ,TOCA"
mit 80 Prozentpunkten auch
klar besser bewertet wurde als
Sega TCC (72%) trotz Cover-
Motiv. Und ,N.I.C.E. 2" haben
wir ja nun gerade in dieser Aus-
gabe ein doppelseitiges Preview
spendiert

Deine Ubrigen Anregungen sind
hiermit hoch offizios zur Kenntnis
genommen, wir hoffen, Du
bleibst ansonsten weiterhin mit
unserer Arbeit zufrieden




KONIG KUNDE

Der PC Joker gefallt mir eigentlich
ganz gut, aber das Editorial in
Heft 3/98 war fiir mich ein echter
SchuB vor den Bug. Was muB ich
fir ein Widerling sein, der nicht
|jeden Monat die Bestrebungen
der Spieleprogrammierer mit dem
Kauf aller Neuerscheinungen ho-
noriert. Hier muf ich namlich
ganz nebenbei auch an meine
Hardware denken, denn |leider be-
sitze ich immer noch keinen Penti-
um-Rechner, leider hat meine Gra-
fikkarte ,nur” 2 MB, und ich woll-
te auch nur die SB 16 und nicht
gleich die 64AWE GOLD!

Schon mal den ersten Larry auf
nem Pentium 2 gesehen? Mein
486/66 mit 32 MB RAM reicht mir
vollkommen, um mich durch gute
Spiele unterhalten zu lassen. Da
macht es mich wild, wenn ein
paar Spielefuzzies, deren unterbe-
lichtete Programmierversuche nur
mit hyperteurer Hardware funktio-
nieren, losheulen. In einem ande-
ren Spieleblatt las ich noch, daf3
einige ihren Vertrieb fiir Deutsch-
land eingestellt haben. Bin ich
jetzt ein schlechter Kunde, der
nach Spielen Ausschau halt, die
nicht nur auf Pentium-Systemen
laufen? Davan kann doch keine
Firma eingehen, oder etwa doch?
Achim, E-Mail: JERODIE@aol.com

Du weifit ja: Der Kunde ist Kénig
— aber die Monarchie ist langst
abgeschafft! Wahr ist, dall Du mit
Deinem Dampfrechner und dem
angestaubten Exemplar von
LLarry” fur die Industrie genauge-
nommen gar kein Kunde bist —
mit Leuten wie Dir lassen sich
kaum neue Projekte realisieren, so
hart das klingen mag. Fir viele
unserer Klassiker auf den beiden
Begleit-CDs bist Du dafir gerade-
zu pradestiniert. Dal3 wir sie Dir
ohne investitionsfreudige Zocker
nicht zusammen mit Demos, Goo-
dies und einem Heft fir 8,50 DM
anbieten konnten, allein darauf
wollte Michael im Editorial hinaus

KAFER AM INFO-HIGHWAY

Angesichts Eurer offensichtlichen
Sorge uber das Kaufverhalten der
Spiele-Konsumenten mochte ich
einige kritische Argumente in die
Diskussion einbringen. Gerne ist
man als Konsument bereit, die

Hersteller in ihrem Bemiihen, gute
Spiele zu publizieren, zu unter-
stutzen und fur Spitzenprodukte
auch Spitzenpreise zu zahlen. Fur
echte Qualitat durften Preise von
DM 150,- pro Spiel dann auch
kein Tabu sein. In dieser Hinsicht
haben die Hersteller aber eine
Bringschuld, die sie bisher nicht
einlésen konnten.

Bereits die Tatsache, daB selbst so-
genannte Ausnahmespiele wie
«Wing Commander Prophecy”
ader ,Tomb Raider 2" sich in
samthichen PC-Spielezeitschriften
schwer tun, die Bewertungs-Hur-
de von 90 Prozent zu nehmen,
verdeutlicht, daB auf unseren Da-
ten-Highways nur Volkswagen
fahren — die wir vielfach allein
deshalb bewundern, well wir
noch nie einen BMW gesehen ha-
ben. Der Ruf des Herstellers und
der Preis des Produktes sollten,
wie In anderen Branchen ublich,
ein Indikator fur Qualitat werden.
Statt dessen erleben wir, dal3 auch
renommierte Softwarehauser im-
mer wieder Schrott auf den Markt
werfen, der ebenso teuer angebo-
ten wird wie deren Highlights. Um
im Bild zu bleiben: Es ist, als wir-
de Mercedes Benz nebenbe| Trabis
bauen und sie fur 60.000,—- DM
unters Volk bringen

Mitleid mit den armen Vertrieben
wirkt da fast schon lacherlich. Wie
uberall gilt: Gute Qualitat wird
auch gut bezahlt und setzt sich
schliellich durch. Wir aber knien
in Ermangelung besserer Software
dankbar vor jeder Pixel-Lara nie-
der wie weiland vor ,Pac Man"
und glauben den heiligen Herstel-
lern, daf3 sie keine Kosten und
Muhen gescheut haben, um uns
vdllig uneigenndtzig und zu el-
nem Spottpreis die Krone der
Software-5chopfung auf den Mo-
nitor zu zaubern. Aber wer taglich
Wasser und Brot vorgesetzt be-
kommt, halt wahrscheinlich Kar-
toffelbrei am Ende wirklich fir die
Speise der Gotter

Frank Lowenstein, Ernst-Lemmer-
Str. 14/52, 35041 Marburg

Mit der qualitativen Bringschuld
auf Seiten der Hersteller hast Du
gewi uneingeschrankt recht —
damit, daf sie viel zu oft nicht ein-
gelost wird, leider auch. Das Edi-
torial der Ausgabe 3/98, auf das
Du Dich ja offensichtlich beziehst,
verstand sich denn auch eher als

Ursachenforschung. BMW steht ja
nun beispielsweise nicht vor dem
Problem, dal3 Interessenten die
Fahrzeuge in groBem Umfang
auch als Raubkopien beziehen
konnen. Michael ging es in erster
Linie darum, den hier vieffach
schlicht ignorierten Zusammen-
hang zwischen Konsumverhalten
und Produktqualitat aufzuzeigen
Denn am Ende wollen Hersteller,
Vertriebe und Konsumenten in
der Tat dasselbe: gute Spiele, gu-
tes Geld

DIE GROSSE HURDE

Was mir an Eurem Magazin immer
wieder auffallt, ist die Tatsache,
dal Ihr Spitzenspiele (Games, die
die Fachwelt grundsatzlich mit
Auszeichnungen Uberhduft, etwa
Jedi Knight”, , Curse of Monkey
Island”, ,Die Siedler 2”, ,Tomb
Raider 2", ,F1 Racing Sim"” etc.)
grundsatzlich zwei bis drei Pro-
zentpunkte niedriger bewertet als
die anderen PC-Magazine. Das
Spiel, das bei Euch 90 Prozent be-
kommt, muB wahrscheinlich noch
erfunden werden. Wie kommt
das? Ist es maoglich, daB Euer Be-
wertungssystem zu hart ist?
Konrad Wernicke, Hutzelsgasse 8,
99867 Gotha

Aus meiner Sicht wird umgekehrt
ein Schuh daraus: 90 Prozent, das
sind nur zehn Punkte unter dem
Maximum - damit sollte man
doch wohl sehr, sehr sparsam um-
gehen. Deshalb wird die Gesamt-
wertung bei uns auf Redaktions-
ebene vereinbart, wodurch einzel-

ne Jubelstiirme grofBtenteils aus-
bleiben. Andernfalls bekdme bei
Markus jedes zweite Prigelgame
einen Hit, und bei Steffen waére je-
der Kicker mit Kaiserslautern am
Tnikot sofort Sportler des Jahres
Um so mehr sind extrem hohe
Wertungen im Joker denn auch
wert. So erreichte das famose
+NHL 98" bei uns zuletzt 90 Pro-
zent, der Geniestreich ,, Dungeon
Keeper” davor gar 91 Punkte

ANONYM ODER NICHT?

Lob, Kritik, Fragen, Wiinsche,
Antrage, Drohungen - ich in-
teressiere mich fiir alles! Be-
sonders wichtige bzw. witzige
Einsendungen finden sich auf
diesen Seiten wieder, komplett
mit Absender und E-Mail-
Adresse, soweit nicht anders
gewiinscht. Wer also anonym
bleiben mochte, sollte mir das
ausdriicklich mitteilen!

Leserbriefe an folgende
Adressen:

JOKER VERLAG
,GHOSTWRITER"
MAX-LOIDL-WEG

D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:

jokerpost@aol.cc
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BIETE

| HARDWARE |

Verkaufe: Motherboard 486 DX
mit Cyrix 5k86, 100 MHz und 8
MB RAM, 128 KB Cache (bis auf 1
MB Cache aufristbar). 350,- DM.
Tel.: 0711/7970610 ab 18.30
Uhr. ..

Verkaufe Nintendo mit drei Spie-
len (Mario 1 + 2 und Zelda) und
zwel Controllern. Und ich suche
einen gunstigen 486 mit min. 40
MHz. Tel.: 07333/6893 (nach Mi-
chi fragen)

Verk. 486 DX/2, 16 MB RAM, 428
MB Festplatte, Monitor, 8 x CD-
ROM, Disk-LW, Soundkarte,
Maus, versch. Software, Spiele, al-
les komplett, ca. 1500 DM. Tel :
034321/50314

Verk: APSC/P Mainboard mit Pen-
tium 90, 256 KB Cache sowie 24
MB RAM, Drucker Panasonic KX-
P1123 24 Nadel, Soundkarte

SB32 PnP und Mini-Tower Gehau-
se. Preis: VB. Tel.: 0172/3605969

Amiga 2000 mit 1 MB RAM, Co-
lor Mon., 2 int., 1 ext. Laufwerke,
Tast, Maus, Joyst., div. Software,
Preis VHS und 24 Nadeldrucker
NEC P 20 fur 100,- VHB zu verk.
Tel : 04604/989699

Verk, Matrox Mystigue, Elsa Vic-
tory 3D, 2 x 8 MB EDO RAM, 2 x
8 MB Fast Page RAM, P133
(Chip), sowie SCSI Controller von
Dawicontrol. Preise: VB. Tel
08271/8059913

BIETE
SOFTWARE

Verkaufe Flight Unlimited 2, Incu-
bation, Men in Black, Nightmare
Creatures je 35,- DM. Bitte Liste
anfordern : Dogan Pekacar,
Schlofstr. 34, 92681 Erbendorf

PC-CD-ROM Spiele: Myst 40 DM,
System Shock, Bureau 13 je 15,-
DM, Stonekeep 20,- DM, Spiele-
Set: Dime City, Turrican Il, Jagged
Alliance zusammen 30 DM. Tel -
03571/427048 ab 18.00 Uhr

Startrek Final U., WC3, Space
Hulk, Syst. Shock, Rally, Syndicate,
NHL 96, Fifa 96, NBA 96, Railroad
Tycoon, Chr. Kolumbus, Al Unser,
Nascar Racing, alles orig., nur kpl.,
inkl. NN, FP: 59,-. 02378/3074

Larry (1-7) (50), Flying Corps (35),
NFL 97 (30), FIFA 97, NHL 97 (je
25), BleifuB3, Front Page 94 (i Zu-
satz (20), NHL 96, FIFA 96, Boong
(je 15), BM Hattrick, Hattrick (20),
NHL 93 (10), Glickswand, LISA
Parks (5). Weiter habe ich noch (je
5,-): 111 Sharewarespiele, Soft-
ware Manager, HELP (Pinball Dre-
ams, Prince of Persia, World Class
Leaderboard usw.) + ein Firestorm
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Gamepad (25,-). Email:
ROY.SCHMIDT@FRANKFURT.NETS
URF.DE

Monkey Island 3, Tomb Raider 2,
Last Express, Imperialismus, Cae-
sar 2, Dungeon Keeper, Earth
2140, Conquest o.t. new World,
GP2, Civ 2 usw. Suche auch einen
Tauschpartner fir Computer-Soft-
ware. Andre Martini, Rapperath
70, 54497 Morbach

Super EF 2000, LBA 2, G-Police, I-
War je 50 DM, Sub Culture, Dark
Earth, Imperialismus, Ecstatica 2,
POD, Formel 1, Hexen 2 je 40
DM, Caesar 2, BleifuB3 2 je 30
DM, Flying Corps, Neverhood je
20 DM, Pitfall, Space Quest 6,
Torins Passage je 10 DM. Alles
kompl. dt., Win 95 u. orig. Ver-
packung. Hyper Blade, Mech
Warrior, beide engl. u. 3Dfx je 10
DM, Lenkrad: V3 Racing Wheel
(NP 160 DM) kaum ben. fur 90
DM. Meldet euch unter: 06226/
7066

Verkaufe PC-QOriginale: Master of
Orion 2, MDK, Incubation, Mon-
key Island 3, Bundesliga Mana-
ger 97, Civilization 2, Siedler 2,
Warcraft 2, Elisabeth 1., Tie Figh-
ter Gold, Jedi Knight, Elite 3, Al-
bion, FIFA 98, Lands of Lore 2,
Dungeon Keeper, Diablo etc. Li-
ste gegen 1,10 RP bei: Ole Bran-
denburg, Heerstr. 83B, 14055
Berlin. Tel.: 030/3041503. e-
mail: OctavianX1@aol.com (auch
Amiga, C-64 und Atari ST-Soft-
ware)

Age of Empires, Lords II, Kreuzzug
ins Ungewisse, Orion |l, Deadlock,
Napoleons Weg nach Waterloo,
Outpost, Conqueror, Star Trek
(The Next Generation), Die Fugger
Il, Last Eden, Hind, AnstoB I, Das
Ratsel des Master Lu, Ultima VIII,
Men in Black u.a. 10 - 50 DM,
Tel.: 035600/5787

Verk. Monkey Is. 3, Floyd je 50
DM, Interstate 76" 60 DM. Tel
07141/2890 (Christoph)

Mad TV 2, Holiday Island, Premier
Manager 97, FIFA Soccer Mana-
ger, FIFA 97, Mag!, Teamchef usw
Alles 20-30 DM. 05202/490212,
Kai

Verkaufe: Carmageddon + Splat
Pack 78 DM, Age of Empires, X-
Com: Apocalypse, Command &
Conquer 2, Constructor je 50 DM,
Haoliday Island 35 DM, jeweils + 7
DM Versandkosten. Tel.
01772552383

Verkaufe: PC CD-ROM Spiele: NHL
97, FIFA 97 je 40 DM, Indy 4 20
DM, FIFA Soccer Manager 35 DM,
Bundesliga Man. Hattrick 15 DM,
Eishockey Man. 10 DM, Bundesli-
ga Man. Pro 5 DM, Bundesliga
Man. 97 45 DM. Tl.: 07562/3507

Monopoly 25 DM, Toy Story 10
DM, USNF 15 DM, Worms 35

DM, NHL 97 36 DM, Bleiful3 Rally
38 DM, Trivial Pursuit 23 DM, Haie
22 DM, War Wind 8 DM, Tel :
05624/1534

Civ. Net, FIFA 97, Grand Prix, Holi-
day Island. Tausche auch gegen
Extreme Assault mit Verhand-
lungsbasis. Tel.: 02402/5529.

Verk. PC-Games, orig. Verp., kom-
pl. dt.: Tomb Raider 1 35 DM, Last
Express 45 DM, G-Police 60 DM,
Baphomets Fluch 1 30 DM, Bun-
desliga Manager 97 30 DM. Tel..
02721/80205 ab 18 Uhr

Armored Fist 2, Dark Reign, Long-
bow 2, Dark Colony je 65 DM; Z
30 DM, Grand Prix 2 30 DM, Stark
Trek: Omnipedia 30DM; C & C 2
Alarmstufe rot und Gegenangriff
50 DM. Timo Naatz, Reichenhaller
Str. 1, 14199 Berlin

Verk. Monkey 3, Neverhood, Gnap,
Larry VII, UEFA, Down in the Dumps,
Koala Lumpur, Last Express, Orion
Burger, Toonstruck, Stadt der verlo-
renen Kinder uvm. sehr glinstig!
Tel.: 089/4603846 ab 14.00 Uhr

Uprising, Tomb Raider 2, FinFin,
Blade Runner, Floyd je 40 DM,
Conquest Earth, Dark Colony je
35 DM; Sadt der verlorenen Kin-
der 15 DM, Mechwarrior 2 10
DM. Tel.: 035842/27375 ab 18.00

Verkaufe: Tomb Raider 2, Blade
Runner, Starfleet Academy je 50,-
Demonworld, Flying Corps, X-
Com Apocalypse e 45,-. Max, In-
terstate je 35,-. Silent Thunder,
PGA Tour Golf 96, Win Cleaner,
First Aid je 20,-. CH Flightstick Pro
50,-. Tel.: 0450375423

Monkey Is. 3 (50), Lands of Laore 2
(45), Wing Commander Prophecy
(50), auBerdem: Industriegigant,
NHL 98, FIFA 97, Last Express,
Golden Gate Killer, Madden 97
u.a. Auch Tausch. Tel
038378/32219 (Alex)

Croc, Toca Touringcar, Battlespire,
FIFA 98, Frogger 3D, G-Palice und
vieles mehr. Liste gratis von: Mario
Schikos, Mariahilfer Str. 161/50,
A-1150 Wien

Verkaufe Discworld 2 (Win 95),
Formel 1 (Win 95), Die phantasti-
sche Reise nach Terra-Gon (Win
95) fur je 50 DM und FIFA Inter-
national Soccer + PGA Tour Golf
486 (DOS 5.0) fir 20 DM. Meldet
Euch bei der Tel.Nr, 0340/
610070

Master Lu, Kings Quest 7, Lothar
M. Soccer, The Web, FX Fighter,
Torins Passage + Lode Runner zu
Je 15 DM, Asterix + BleifuB zu je
25 DM und Magic Carpet Plus +
Sim Town zu je 30 DM. Tel. + Fax:
089/7554356

BM 97 v. 1.30 (45), Pink Panther
(20), X-Wing vs. Tie Fighter (55),
Earth 2140 (25). Ohne orig. Ver-

packung: FIFA 97 (20), MAX (20),
Preise in DM, Erreichbar unter Tel,
05505/1059 (Mi-Sa)

Ich verkaufe PC-Spiele wie: Crea-
tures 29,- DM, Voodoo Kit 35, -
DM, Command & Conquer 40,-
DM. Bitte Liste anfordern unter:
Gaylord Gunia, Buchenstr. 5,
49740 Haselinne, Tel.; 05961/
4532 ab 15.00 Uhr

Verkaufe: Age of Empires 70 DM,
Der Planer u. Das Amt im Doppel-
pack 20 DM, Dream Web, Deadly
Tide 55 DM, War Craft 2 30 DM
Suche: CD-Brenner, Hewlet Pack-
ard 6fach lesen 2fach schreiben
Tel.: 034603/77636

Crusade, Magic of Endoria, Mael-
strom je 10 DM. Earth 2140, Dra-
gon Lore Je 20 DM, Daggerfall,
Deadlock je 30 DM, Diablo, Dun-
geon Keeper, Demonwaorld, Ma-
ster of Orion 2 je 40 DM.

Sev Kingdoms, Lol 2 50 DM

Tel.- 05137/93103

Star General 25,-, Bleifu3 20,-,
Orion Burger 20,-, Das Gewehr
15,-, Schatten tber Riva 30,-, Tilt
25,-, Toonstruck 30,-, Virtua Figh-
ter 30,-, Apache Langbow + Int.
Tennis Open 40,-. Tel.. 036766/
20642

CD-ROM Warcraft 10,-, Dungeon
Master Il 15,-, 10 versch. Lucas
Arts Adventures 30,-, Day of the
Tentacle 10,-, BleifuB 15,- Rayman
10,-, Pinball lllusions 10,-. Tel
04361/1238

Verk.: Batman Forever 10 DM,
Lostin Time 1 & 2 15 DM, Body
Slam Wrestling 10 DM, Soccer
Manager 10 DM, Bundesliga Ma-
nager 97 Version 1.35 30 DM
Tel.: 0228/374919

CD-ROM: Anstof3 2 50 DM, Inno-
cent Until Caught 15 DM, NHL
96, NBA Live 95 je 25 DM, Micro-
soft Flight Sim 40 DM, Grand Prix
Manager 2 m. Video 30 DM
DISK: Der Clou, FIFA Intern. Soc-
cer je 15 DM, A-Train 5 DM, Ryder
Cup 10 DM, Kénig der Lowen 20
DM + 7 DM Versandkosten, alles
Originale. Tel.: 0211/252316, E-
Mail: rp11729@online-club.de

Akte Europa 45 DM, IF-22 50 DM,
688 Hunterkiller 50 DM, G-Nome
(ohne Spielanleitung) 20 DM
Timo Naatz, Reichenhaller Str. 1,
14199 Berlin

SUCHE

SOFTWARE

Kaufe alles! - Schickt mir Eure Lis-
te (PC, Amiga, C-64 oder Atari ST
Software) oder ruft mich an. Bitte
nur Originale mit Anleitung und
Verpackung, keine Budget-Titel
Suche speziell auch altere Spiele
Nehme gern ganze Bestdnde
Zahle guten Preis (zwischen 5,-



und 35,- pro Spiel). Ole Branden-
burg, Heerstr. 83B, 14055 Berlin
Tel.: 030/3041503. e-mail: Octavi-
anX1@aol.com

Suche Originale glinstig zu kau-
fen: Sport, Wirtschaftssimulatio-
nen, Strategie, Abenteuer, beson-
ders Monopoly, Sherlock Holmes
I, NBA 97/98, NHL 97/98, Formel
1, Moto Racer, Industriegigant,
Theme Hospital, Biing, Olympic
Games, BleifuB 2, Rallye Racing 2,
ManxTT Super Bike, Constructor,
Trivial Pursuit, Holiday Island
Auch Tausch moaglich. Angebote
an Tigger@coburg.baynet.de

Game of Life v. Conway Revaluti-
onsemulation: Zellen vermehren
sich oder sterben ab. Suche Dis-
kette 3.5 oder CD. Tel.: 02129/
2788

Suche verzweifelt die SSI-Compi-
lation 20 Wargame Classics Tel
03574/122025

Suche Adressen von Importeuren
Und suche 3D-Actionkeller von id
und 3D-Realms (mdglichst Origi-
nale). Schickt Eure Listen an: Chri-
stian Kroll, Gartenstr. 63, 72666
Neckartailfingen

Suche Original mit Handbuch in
deutsch von "“Apache Longbow”
von Digital Integration. Tel. + Fax:
02741/930395

TAUSCHE

SOFTWARE

Tausche Orion Burger und Looney
Labyrinth und Oscar (3 Top Spiele)
gegen Worms 2. Bitte beachte:
Worms 2 muB3 gut erhalten sein!
Lukas Scherl, Hainburgerstr.
29/12/66, A-1030 Wien

Suche das Spiel Phantasmagoria
(DV) mit guterhaltener Packung
und Anleitung. Tausche gegen
Diablo, Tomb Raider od. Voodoo-
Kid (alle fast neu). Tel.: 09621264

Biete Monkey Island 1 + Burning
Steel 4 + Pinball Fantasies Deluxe
+ Primal Rage + Erben der Erde
(Sprachaus.) + Gamestar 12/97
(mit CD) gegen Warcraft 2 o. Ulti-
ma 8 o. Hunter Hunted.
02225/947836 ab 21.00

VERSCHIEDENES
TR

Losungen: Lands of Lore 1+2,
Monkey Island 1-3, Kyrandia 1-
3, Simon 1+2, Discworld 1+2,
Kings Quest 1-7, Police Quest
1-4, Baphomets Fluch 1+2, Go-
bliins 1-3 u.a. je 5 DM. Th.
Gatsche, Tannenweg 1, 51147
Kaln

Verkaufe alte Amiga/PC Joker
sowie Sonderhefte der Jahre
1992-1994. Tel.: 030/
31503221 abends (Schenkel)

Suche PC Joker Hefte 9 +
12/96 sowie 1,2,4,5,6,/97. PC
Games 10-12/92, Power Play 5
+ 11/91, PC Player 1/93. Tel..

02053/7655 nach 18 Uhr

Verkaufe Uber 1000 Loésungen
usw. und Shareware-Spiele
Fordert kostenlose Liste bei
Sven Plaschke, Beethovenstr
54, 01809 Heidenau an. Tel.
03529/514242, fragt nach
Sven

Verkaufe 3Dfx Voodoo Grafik-
karte 4 MB, F1 Racing S., Tomb
Raider, |-War, Bundesligaman
97/1.35, Caesar I, Olympic Ga-
mes, Rendezvous im Weltraum,
Pizza Connection, Wiso Steuer
97/98, Pole Position. Tel
0251/862404

Verschenke umfangreiche PC-
Joker-Heft-Sammlung (ab Erst-
ausgabe bis 2/97 komplett). Er-
reichbar unter: 0511/9525121,
Raum Hannover, Fam. Bradt-
moller

Privatpension sudl. CUX, U/Fr
far nur 111 DM pro Person u
Woche, bel An- u. Abreise Sa
Sommer 166,- DM. Tel /Fax:

04741/5465, L. Storz, Bahnhof-

str. 9, 27632 Cappel

Verkaufe: Grafikkarten Tridend
9680/9682 2 MB 50,-, 16 Bit
Stereo Soundkarte 50,-, Midi-

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Neue u. gebrauchte PC-Spiele &
Hardware preiswert! Kostenl, Li-
ste anfordern! Tel./Fax: 030-721
1918

Komplettlésungen mit Planen,
Tips & Tricks fur fast alle Comn-
puter- und Videospiele: Lothar
Képfer, Schliefeweg 6, 79872
Bernau, Tel /FAX 07675/298

Spiele fr PC CD-ROM, Preisliste
kostenlos bei H&M GdbR, Plata-
nenweg 4, 66773 Schwalbach,
Tel.: 06834/55755 (ab 18.00),
FAX: 55766

VERSANDSHOP 97- PC SPIELE
ZU GUNSTIGEN PREISEN

Wir haben aktuelle Neuheiten,
sowie Oldies aus allen Berei-
chen. Desweiteren bieten wir
eine groBe Auswahl an 3D Ac-
tion Shootern an. Die Preise lie-
gen zwischen 19,90 DM und
49,90 DM. Fordert unsere Kom-
plettliste bei Versandshop 97,
Ringstr. 5, 87463 Probstried,
Tel/Fax. 08374-588196 an. Li-
sten werden kostenlos ver-
schickt. Es lohnt sich.

Tower-Gehause 70,-, 14.400
Bit Modem. Tel

0177/4246321

Ca. 2000 Spieleldsungen +
Cheats je 2,-, viele Specialdisks
ab 5,- + RP. Bestellungen +
weitere Infos bei: Chr. Nikode-
mus, Quadenhofstr. 108,
40625 Dusseldorf, Tel
0211/299707 +

0177/2695137, Anruf lohnt im-

mer!

lch verkaufe zwel Super Nin-
tendo Spiele, und zwar Hulk
und Toy Story. Wer Interesse
hat, bitte melden. Tel.: 06146/
61173

Suche Game "Mindwheel” (Sy-
stem egal); alte Ausgaben von
ASM, Zapp 64, Amiga Joker, P-
Play. Christian Fischer, Michael-
von-Jung-Str. 9, 88348 Saulgau.
Tel.- 07581/6288 18-21 Uhr

Postspiele fangen da an, wo
Computermanager aufhoren
FuBballsimulation "DBU" hat
freie Vereine! Infos gg. 1,10
DM RP bei M. Mattner, Garten-
str. 3, 64331 Weiterstadt

kostet
Thre private Kleinanzeige
in PC Joker Heft & Spiel.

Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder

-Schein beilegen (kein

ken) und einsenden an:
Joker Verlag
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieBen las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht

verdffentlicht!!

chiedenes

Datum, Unterschrift
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ORIGINAL ZAZ0O
Virtual Alien” oder ,Baby T-Rex”

SPIELEN OHNE STARTPROBLEME
(siehe Seite 9 in diesem Heft)

JEWEL-CASES (ohne (D)
fir Ihre individuelle CD-Sammlung

5 Stiick: DM 4,50
JOKER-BOX 10 Stiick: DM 8 —

fiir TC-Spieler

ONLINE KOMPAKT je DM 5.—
oder alle Ausgaben (5 gtﬁck) im Set DM 20.—
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JOKER CD-MIX
4 (Ds randvoll mit Videos, Demos und Goodies
(einschlieBlich Demo-CDs 11/97 und 2/98)

LTE

=
s, s
Heft & Spidl ™~
- ¢
3
B2 cD-ROMs =%, 7 ¢
Frian T

= ﬂ'@ PC JOKER: jede Ausgabe bis
e einschlieBlich 11/96 nur noch
D DM 5.— (ohne (D)

PC JOKER HEFT & SPIEL
(ab Ausgabe 10/97: DM 8,50)

Ich bezahle @ per Nochnohme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kastchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE | i
| PC Joker Heft & Spiel J3/97 (897 [J9/97 CIo/97 COn/97 /97 O 1/98
| ‘Oo/%8 O 3/% O 4/9%
™ PCIoker O 4/93 01 6/93 018/ [19/93 11093 CJ11/93 112/93
01 1/9% 02/94 013/94 0494 O 6/94 [18/94 [110/94
/94 [12/94 1195 [03/95 (78/95 [19/95 [110/95
Sirafie/Rausnr ' S]?;‘JS C1/96 [J2/96 [13/9 [16/9 [18/96 [110/96
' 11/96 . |
| Multimedia Joker ~[O8/95 [I10/95 [2/95 [12/96 [06/9% |
| Online Kompakt (07796 (8/9 [19/96 [110/96 [111/96 [Set
PLZ/Ort 3 2
Joker CD-Mix | [Stiick )
' (D-Tasche CIStiick
" Datum/Unterschrift Jewel-Cases (1 5 Stiick [ 10 Stiick 1
Joker TC-Box | ClStiick _
Mousepads CStiick - :
Einfach einsenden an: Hiilsheck Audio-CDs ClExtreme Assault ~ ClTunnel B1 [JSet (Extreme Assault/Tunnel B1)
_ Original-Zazoo [CIT-Rex  ClAlien
JOKER VERLAG Spielen ohne Startprobleme | [1Stiick N
» JOKER SHOP” =
MAX-LOIDL-WEG 4 __
85598 BALDHAM
Bitte beniitzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 101, oder Sie bestellen telefonisch: 08106/899601 131

Bestellungen iiber DM 100.— sind nur ols Nachnahme oder per Vorauskasse maglich. Unfreie Retouren werden nicht angenommen. Bei Annohmeverweigerung werden die entstandenen Portogebihren berechnet. S
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 4/97 AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik

30 Billarg 3% Simulation
30 Flipper 398 Simufation
30 Uitra Mini Golf 7197 Sport

30 Ultra Pinball

Der vergessane Kontinent 198 Simulation
B88(1) Huntar/Killer 987 Simulation
Tih Lagion 11187 Strategie
A-10 Cuba! 497 Simuiation
Aaron va, Ruth 6497  Sport
Actua Soccer 2 1198  Sport
Actua Soccer Club Edition 897 Sport
Addiction Pinball 398 Simulation
Adidas Power Soccer 398 Spon

Age of Empires 12197 Strategie
Agent Amstrang 12087 Action

Air Warrior 597  Simulation
Air Warrior 3 Dix 398 Simulation
Akte Europa 12997 Strategle
Alexander der GroBe 997 Siralege
Amber-Reisen ins Jensets 497 Abenteuer
Andreth Racing 298 Sport
Anstof 2 997  Spont
Arcade’s Greatest Hits 2 498 Genre-Mix
Arof Time 997  Abenieuer
Astery und Obellx Die Suche 498 Genre-Mix
nach dem schwarzen Gold

Amored Fist 2 1297 Smulation
Atlantis 897 Abenteuer
Atomic Bomberman 10087 Action
Balis of Steel 188 Simulation
Banzai Bug 587 Action
Baphomets Fluch 2 1187 Abenteuer
Batm. Forever-The Arcade Game 497 Action
Battie Sport 4197 Sport
Battiespire Y88 Abenteusr
Battlezone 496 Genre-Mix
Bazooka Sue 497 Abenteuer
Beasts & Bumpkins 10087 Gense-Mix
Bedlam 2 847 Stralege
Betrayal in Anfara 957 Abenisuer
Birthnight 11187 Genre-Mix
Blade Runner 198 Abenleuer
Blaster! 88 Adtion
Blesful Fun 1297 Spant
Bleifufl Rally 198 Sport
Blood Omen: Legacy of Kain 1197 Genre-Mix
Bogale 298 Stralegie
Brtish Open Championshvp Galf 1197 Sport
Buccaneer 1188 Genre-Mix
Bud Tucker in Double Trouble 4197 Abenteuer
Bug Too! 697  Achon
BugRiders 458 Sport
Callahan's Crosstime Saloon 897  Abenteuer
Capilafism Plus 7197 Simulation
CART Precssion Racing 398 Spon
Caveland 11197 Simulation
Chasm - The Rift 1247 Action
Che en Balivia 997 Stralegle
Covl War General 2 198 Siralegie
Ciose Combat

Die Briicke van Amheim 208 Strategie
Ciub Manager 97/98 8497 Sport
Comanche 3 647 Simulation
Combat Chess 188 Stratege
C & C2 Gegenangriff 597  Siralege
Conguest Earth 12197 Stralage
Constructor 1087 Simuiation
Croc: Legend of the Gobbos 388 Action
Dark Celony 1187 Slrategie
Dark Earth 11187 Abenteusr
Darklight Conflict BA7  Aclion
Dark Reign 1187  Strategie
Dark Rift 398 Spod

Das 3, Miennium 208 Simulation
Das Gewehr 497 Sralege
Das Grab des Pharao 308 Abenleuer
Daytona USA Deluxe 12187 Sport
Deadlock 2. Shring Wars 498 Strategie
Demonworld 1297  Strategie
Der Industriegigant BET  Simulation
Descen! To Undarmountain 398 Abenteuer
Diamonds 3D 697 Stralegie
Dve phant. Rerse nach TerraGon  4/97  Abenteuer
DOG 1087 Action
Dogday 288  Abenteuer
Dragon Dice 10097  Strategie
Dreams to Reality 1297 Action
Drilfing Billy 1297 Action
DSF Fufiball Manager 497 Spont
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Titel Ausgatie

Dungeon Keeper ™
Dunkle Mandver 4198
Earth 2140 787
Ecslatica |l 4497
Electronic Pinball 1297
Emperor of the Fading Suns 587
Enemy Nations 67
Erachacha 1097
Eradicatar 497
Evidence 10/87
Evolution 498
Excaiibur 2555 A.D 1287
Exirema Assault a7
F-16 Fighting Falcon a7
F-22 Arr Dominance Fighter 1198
F-22 Raptor 298
F1 Manager Professional ner
F1 Racing Simulation 1796
Fi&-18 Homet 3.0 e
Fallen Haven 497
Fantasy Forest 4057
FIFA 98 198
FIFA Soccer Manager 97
Feght Simulator 88 e
Flight Unfimited 2 288
Flip Qut 597
Floyd 1297
Flying Saucer 498
Formel 1 597
Formel 197 498
Fomula Kars 847
Frogger 29
Galapagos 1297
Gaziflionaire Deluxe 11797
Gnap - Der Schurke aus dem All 198
G-Nome 497
G-Police 2%
Grand The!t Auto 298
Granny 3%
Gnd Run 497
Guts'n'Garters in DNA Danger /%7
Hannibal 198
Hardeore 4xd 97
Heavy Gear 1198
Helicops 67
Hercules 12197
Herrscher der Meere 1198
Hitman 1087
|-War 198
IF-2 1087
{M1A2 Abrams LT
Imperialismus 1087
Impenium Galactica 697
Incubation 18
Independence Day 647

Industriegigant Expansion Set 1198
Infemational Rally Championship 198

Intersiate 76 B/97
Iron & Blood 697
Iron Man X-O Manowar 547
Isnogud 597
Jack Nicklaus 4 547
Jack Nicklaus 5 398
Jack Orlando 1197
Jazz Jackrabbit 2 Solo 43
Jazz Jackrabbit 2 Mutt 4/98
Jedi Knight 1287
Jet Mato 398
Jaint Strike Fighter ner
Joumeyman Project 3

Legacy of Time 298
Jurassic War 1047
Kart Race e
Kick Ofi 97 587
Kick Off ‘98 2188
Koala Lumpur 7
Krazy tvan 187
LA Blaster 487
Lands of Lore 2 11197
Last Bronx 398
Lewathan 1297
Lifedorce Tenka 495
Links LS 1998 Edition 1007
Little Big Adwventure 2 947
Lomax 657
Longbow 2 1198
Lords of Magic 298
Mathine Hunler gy
Madden NFL 88 298

Rutbrik

Genre-Mix
Strategie
Stralegie
Abenfeuar
Simulation
Stralegie
Sirategie
Action
Action
Abentayer
Stratege
Action
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Spodt
Spart
Simulation
Strategie
Action
Spont
Sport
Simulation
Simutation
Stratege
Abenteuer
Simulation

Sport
Action
Genre-Mix
Simulation
Abentguer
Simulation
Action
Action
Abentauer
Action
Action
Stratege
Sport
Simutation
Action
Action
Strategie
Ganre-Mix
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Stratege
Genre-Mx
Action
Simukation
Spont
Genre-Mix
Action
Action
Action
Spor
Sport
Abentever
Action
Action
Action
Sport

Simutation

Abentever
Stralege
Sport
Sport
Spont
Abenleuer
Action
Sport
Abenteuer
Sport
Stralegie
Actien
Sport
Genre-Mix
Action
Simulation
Stratege
Action
Sport

n%

B7%

83%

B8%
62%
42%
B6%

Aqe
41%

0%

52%

Tited Ausgabe  Rubrik
Mageslaye: 1188 Action
Magic: Die Zusammenkunh 597 Genre-Mix
Manx TT SuperBika 12147 Spont
Marathon 2 507 Acton
Marble Drop 697 Stratege
Mass Destruction 1187 Achon
Max Montezuma 198 Acton
Max! 1197 Action
MDK. 487 Action
Meat Puppet 997 Action
Men in Black 188 Genre-Mix
Micro Machines V3 Multi 388 Sport
Micro Machines V3 Salo 3%  Sport
Mind Grand 787 Stralegie
Monkey Island 3 1188 Abenteusr
Monster Trucks 947 Sport
Morgana 787 Mulimedia
Moving Puzzie 188 Strategie
My Friend Koo 398 Action
Myth 12197 Strategie
Napoleons Weg nach Waterioo 198 Stralegie
NBA Action 98 288 Sport
NBA Live 98 198 Spont
NBA Jam Extreme 497 Sport
Meed for Speed || 697  Spont

Nea Hunter 497 Acton
NetStorm 188  Strategle
NHL 98 12497 Sport
NHL Cpen lce 298 Sport

NHL PowerPlay ‘38 1287 Sport
Nightmare Creatures 308 Action

No Respect 997 Action
Nuclear Strike 1188 Action
(Obsidian 198 Abenteuer
Oddworid: Abe's Oddysee 188 Genre-Mix
Outiaws 697 Action
QOutpost 2 1297 Strategie
Overboard 12097 Action
Pandemonium! TAT  Action
Pandemonium 2 498 Action
Panic Soldier 1097 Stralegie
Panzer General 3D 1297  Strategie
Pax Imperia 2 188 Strategie
Pazifik Admiral 107 Strategie
Perfect Assassin 1187 Abenieuer
Perfect Weapon 597 Action
Perry Rhodan:

Operation Eastside 388 Strategle
Pete Sampeas Tennis 97 997 Spont
PGA Tour Pro 897  Spor
Pigrim 1297 Abenteuer
Pinball 97 497 Simulation
Pink Panther und die Zauberformel 3/98  Abenteuer
Pod Pentium 4197 Spon

Pod Pentium MMX 437 Spoert

Pod 3Dfx 497 Sport
Postal 2098 Achon
Power Chess 1187 Stratege
Power Rangers Zeo amr  Action
Powerboat Racing 498 Spod
Premier Manager 37 897 Spod

Pro Pinbal: Timeshock! 997 Samulation
Prolessor TeachersWorid 597 Strategie
Putty Squad 587 Action
Puzzie Bobble 997 Statege
Queen - The Eye 1198 Abenteust
Rayman's Word 1188 Action
Rebel Moan Rising 10497 Achion
Red Baron 2 398 Simutzbon
Resident Evil 597 Genre-Mix
Riana Rouge 498 Abenteuer
Riot 897 Spor
Fiising Lands 498 Strategie
Riven 1287 Abenteuer
Roland Garros 47 1087  Spon
Sabre Ace 118 Simulation
Sandwarars 787 Action
Scarad 697 Action
Scorcher 597 Spot
Seafight 997 Sralegie
Saan Durdes's World Cub Footh.  7/97 Sport
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Sega TounngCar Champianship 398 Sport
Sentient 396 Abenteuer
Seven Kingdoms 1297 Strategie
Seven Years War 498 Stratege
Shadow Masler Jo8  Action
Shadows of the Emplre 1187 Action
Shanghal: Dynasty 4198 Strategie
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Sid Mewer's Gefttysburg! 1188 Sirtege
Sign of the Sun 398 Abenleuer
Sim Goll 497 Spont

Sim Park 597  Simuiation
Slamscaps 597 Action
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Space Jam 497 Spodt
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Waterword Strategie
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Abenteuer und Action auf 2 Begleit-CDs: erscheint am

Freddy Pharkas & Surface Tension 5. Mal

Wenn der Mai kommt, schlagt der Joker wieder aus: Freuen Sie sich auf Vollversionen von Sierras gagreichem Western-Abenteuer
,Freddy Pharkas” und dem 3D-Actionspektakel ,Surface Tension” aus dem Jahr 1997. Auch die vielen Demos kommender Spiele-
Highlights liefern Grund zur Vorfreude — genau wie das Heft selbst mit seinen Tests, News, Previews, Interviews, Specials, Preisaus-
schreiben, dem Online-Guide und seitenweise Losungshilfen. Am erfreulichsten mag aber der Preis von nur 8,50 DM sein. Besonders

fur Abonnenten, die ihn nicht voll bezahlen missen und zudem noch schneller beliefert werden

VOLLVERSION
FREDDY PHARKAS

Nie war der Westen wilder:
Mit diesem Adventure hat Sier-
ras Stardesigner Al Lowe

(Larry 1 bis 6) sich in Sachen
Humor selbst Gbertroffen — das
Grafikabenteuer um einen
Pillendreher und ehemali-
gen Revolverhelden genieBt
langst Kultstatus (Original-
wertung: 82%). Wo sonst
gibt es ein Karaoke-Intro zum
Mitsingen, vier Kapitel voller
kniffliger Ratsel um gdngige
Western-Klischees, deutsche
Gesprache, Arcadesequenzen
wie Duelle, eine Point & Klick-
Steuerung, urkomische Anima-
tionen sowie eine Jukebox-
Funktion fur die abwechs-
lungsreichen Musikstlicke?

* vier Kapitel

* komplett deutsch
* Karaoke-Intro

* Arcadesequenzen
* Point & Klick

* Jukebox-Funktion

VOLLVERSION
SURFACE TENSION

Erst im letzten Jahr bei Game-
tek veroffentlicht, schon auf
der Joker-CD: Wagen Sie sich
mit futuristischen Gleitern auf
fremde Gestirne, um in bunter
Voxelgrafik die verschieden-
sten Gegner aufs Korn zu neh-
men. Erkunden Sie das Gelan-
de im ferngesteuerten Buggy,
oder lassen Sie ausbaufahige
Waffensysteme sprechen. Be-
freien Sie Geiseln, starten Sie
Blitzattacken, sammeln Sie Ex-
tras wie Minen oder Schilde.
Kurzum, genief3en Sie moder-
ne 3D-Action mit allen Schi-
kanen vom Intro-Maovie Uber
Sprachausgabe bis hin zu in
das Geschehen eingeblendete
Videos.

* 3D-Voxelgrafik in SVGA

* FM-Videos

* deutsche Sprachausgabe

* Stereosound von CD

* durchgehende Storyline

* verschiedene Fahrzeuge,
Waffen und Extras

SPIELBARE DEMOS UND MEHR

Zwei Vollversionen sind gut, zusatzlich spielbare Demos aktueller und kommender Highlights sind besser. Speziell, wenn sie sich
unter praktischen Install-Oberflachen fur DOS sowie Win 95 verbergen und von den neuesten Patches, Treibern, Virenkillern etc

flankiert werden. Wir garantieren frische Lieferung — so frisch, daB die (Soft-)Ware bei RedaktionsschluB3 dieser Ausgabe noch gar
nicht im einzelnen feststehen konnte!

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

Autobahn Raser * Command & Conquer 3 * Game, Net & Match * John Sinclair * KKND 2 * M.A.X. 2 * Outcast * Rebellion *

Starship Titanic * Ultima 9 * Xenocracy

Online

Neuheiten von der
CeBit 98

Space-Opera
fur Multiplayer:
Mankind
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